Elektroniczna rybka p

e ===Podstawka 12 kart

Przygotowanie do gry

Za pomocg Srubokreta krzyzakowego otwoérz komore
na baterie, znajdujgcy sie na spodzie rybki.
Wtéz do srodka 3 baterie AAA 1.5V {LR03) i zamknij
z powrotem komore za pomocg srubokreta.
Rozdziel 12 kart pomiedzy wszystkich graczy:
- Jesli w grze bierze udziat 2 graczy, kazdy

z nich powinien posiada¢ po 6 kart.
- Jesli w grze bierze udziat 3 graczy, kazdy

z nich powinien posiadaé po 4 karty.
- Jesli w grze bierze udziat 4 graczy, kazdy

z nich powinien posiadad po 3 karty.

Przebieg gry

1) Przesun przetgcznik na spodzie rybki na pozycje ON
i umies¢ jg na podstawce z zestawu.
2) Rybek zacznie sie teraz obracaé w kierunku kazdego
z graczy i pytaé: ,,Gotowi do gry?”.
Kiedy Rybek odwrdci sie buzig w Twoim kierunku, nacisnij
ptetwe na jego grzbiecie. Jesli Rybek obrdcit sie
w kierunku pozycji niezajmowanej przez zadnego
z graczy, nie naciskaj ptetwy.
Uwaga: Kazdy z graczy powinien siedzie¢ nieopodal

Produkt wymaga 3 baterii AAA (LRO3). 1 z 4 pozycji okreslonych na podstawce.

Nie zawarte w zestawie.

3) Gra rozpoczyna sie, kiedy Rybek odwrdéci sie do jednego 4) Kiedy Rybek otrzyma karte od jednego z graczy, wypowie

z graczy i zapyta o karte, méwigc np.: jedna z kilku fraz. Na przyktad:

»,Masz jedzonko?” ,Bomblastycznie!”

»Uwieeelbiaaam jes¢!” »Pyszniutkie!”

»Hej! Mam smaka na robakal” »Uwielbiam to!”
Gracz, do ktérego obrdcit sie Rybek, musi wtozy¢ karte Nastepnie obrdci sie w kierunku innego z graczy i wyrzuci
w jego ,usta”. karte w jego strone. Gracz ten musi dotgczy¢ karte
Pospiesz sie! W przeciwnym razie, Rybek cie pominie! do swoich pozostatych kart. Nie zdziw sie, jesli Rybek

kilkukrotnie wyrzuci karte w strone tego samego gracza...

Jesli ktérys z graczy nie zdgzy ,,nakarmié” Rybka, Tak tez moze sie zdarzyé.

ten zapyta smutno:

Co? Tak bez jedzonka?” 5) Koniec gry nastepuje, gdy jeden z graczy pozbedzie sie
i obréci sie do innego gracza. wszystkich kart. Wéwczas Rybek obrdci sig w jego strong
i poinformuje go:
H . » - W !M
Nie wkiadaj karty, kiedy rybka sie »WYBrywasz
obraca. Po skoriczonej zabawie wytacz rybke, przesuwajac
UWAGA: SRODKI OSTROZNOSCI przetgcznik na spodzie na pozycje OFF.

* Przed pierwszym uzyciem przeczytaj doktadnie instrukcje. » Zawsze stawiaj podstawke
z rybka na ptaskiej powierzchni. « Zawsze po skoriczonej zabawie wytaczaj rybke.
* Nie uzywaj rybki w poblizu wody. » Nie rozktadaj rybki na czesci.

OSTRZEZENIE! Nigodpowiednie dla dzisci w wieku ponizgj 3 lat, ze wzgledu na drobne slementy tatwe
do potknigcia — ryzyko udtawienia. W przypadku potknigcia niezwiocznie skontaktowa sig z lekarzem.
Nalezy zachowac opakowanie, stykiety lub ulotki, na ktérych zamieszczone sq informacje o zabawce.
Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunac opakowanie. Zabawka elektroniczna - nie jest
przeznaczona do zabawy w wodzie. Nie przyktada¢ do oczu lub twarzy. Kolory i ksztatty moga sig
nieznacznie rozni¢ od tych pokazanych na opakowaniu. Wyprodukowano w Chinach

UWAGA:

- Upewnij sig, ze baterie zostaly wlozone zgodnie z polaryzacja {+/-) zaprezentowang w komorze na baterie.

- Demontaz i wymiana baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie nalezy tadowa¢ baterii, ktére nie sa do tego przeznaczone.

- Baterie przed ponownym ladowaniem nalezy bezwzglednie usuna¢ z zabawki.

- Nie wolno dopusci¢ da zwarcia na zaciskach. Nie réb spigcia.

- Zuzyte baterie nalezy niezwtocznie usunaé z zabawki.

- Nie nalezy mieszaé baterii réznego typu, np. jednarazowych i baterii do ponownego tadowania, a takze
baterii nowych z uzywanymi.

- Nie nalezy zasilaé zabawki za pomocg innych Zrédet energii niz baterie alkaliczne. Nie podtaczaé produktu
do innych Zrodet pradu.

- Zuzyte baterie nalezy wyrzucié do specjalnie oznakowanego pojemnika. Nie wrzucaé baterii do ognia,
moga eksplodowaé lub wyciec.

- Gdy zabawka nie jest uzywana przez dluzszy czas lub baterie si¢ wyczerpaly, nalezy je niezwlocznie usunad.

- Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi $ladéw uszkodzenia elementdw elektrycznych.
W razie usterki, nie uzywagd go do czasu naprawy.

- Nalezy uzywaé baterii tylko tego samego typu lub baterii zalecanych na opakowaniu.

- Nalezy zachowaé opakowanie, stykiety lub ulotki, na ktdrych zawarte sg informacije o zabawce.

Nie likwidowa¢ ze statymi odpadami migjskimi, lecz zbieraé oddzielnie. Porzucenis lub ==
niewlasciwe stosowanie substancii lub komponentéw elektrycznych, ktére znajduija sie il
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w tym aparacie, moze okaza¢ sig szkodliwe dla $rodowiska.

Symbol, na ktérym widnieje ,pojemnik na $mieci na kétkach, z czarng kreska

u dolu” oznacza, ze niniejszy aparat zostal wprowadzony do handlu po 13/08/05 r.
i podlega obowiazkowi zréznicowanego zbierania odpadéw.

Wszelkie naduzycia bedg karane wedlug prawa.
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