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LEPSTRATEGICZNA GRA PLANSZO




INSTRUKCJA WYSPY GORM

Zawartosé

B J Plansza do gry
,,,,,,,,”7 3 figurki

L& H :
Luminos Elektrikon Czarny 1 transparentne niebo
Najwyzszy Fantom

2 elementy sktadowe wyspy

3 elementy Wulkanu

Ztozenie wyspy

Umies¢ na paskiej 1 prZﬁlz;ggzys(e
powierzchni dwa
podstawowe elementy ol emen ty

Rozt6z plansze do gry jak pokazano na obrazku.

wyspy ilod gérl\j/ nat6z - Wulkanu
na nie plansze do gry.
- Wstaw trzy c%esu 1 énlansza
E %= @ | | wulkanu w kolejnosci ooy -
- na obrazku.
Przed zozeniem wyspy W celu ztozenia nieba
odtacz od planszy nacigte nalezy 4 jego korce v
elementy. wsunaé w odpowiednie
otwory na planszy.

A A
. 7
‘ Instrukcja budowy tekturowych elementéow ‘
Szczyt orfa: 2 elementy Mroczny Pien: 5 elementow
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246z element C wzdhuz linii, dzigki czemu mozesz pqlqczy-(:" -

216z cze$¢ A na pot, potacz cze$¢ A z czgsceig B tak jak pokazano S:ZEZR{YGP\;\IEZ%:% ggs?;?;;ekgr;zzﬁl: S:\f\}sfsnzl;m

na obrazku. diagramie.
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i Rownina Astreg ¥
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Elementy L i M nat6z na elementy H i I, taczac je razem. Nastepnie tak
potaczone powyzsze elementy natdz na wygiety element N. Umiesé kazd —
. A h ly element na odpowiednim
Nastepnie wsun element D jak pokazano na obrazku. miejscu jak pokazano na obrazku.




Instrukcja budowy nieba

Umies$¢ niebo na planszy do gry wkfadajac je w
odpowiednie otwory.
Na planszy sg 2 miejsca do umieszczenia nieba:
A: umie$¢ niebo nad brazowa czescig wyspy
B: jezeli posiadasz mini Zestaw Orzet

mozesz go umiesci¢ w miejscu B.

Instrukcje
S

Poruszaj
figurkami po
planszy, zgodnie
zinstrukcja gry
ponizej.

Ukrywaj swoje figurki
w licznych kryjéwkach.

Tocz zacigte bitwy na Réwninie Astreg.

0dkryj nowy Mroczny Pien.

Zbuduj Wulkan tak jak chcesz.

Wyzwanie zaczyna sig tutaj ... oto zasady walki! Twoim zadaniem jest pokonanie wszystkich Nacji wroga!

Zasady:

Gra dla max. 5 graczy. Zadaniem kazdego z nich jest przejecie wtadzy nad jedna lub wieloma Nacjami Ludzi (Lasu, Morza, Powietrza, Ziemi i Wulkanu). Kazdy gracz

zaczyna ta sama liczba figurek Gormitow.

Np. w przypadku gry dla 2 graczy, jeden moze rozpocza¢ rozgrywke z 8 Ludzmi Morza, a drugi z 5 Ludzmi Wulkanu i 3 LudZzmi Ziemi (kazdy posiada ta sama liczbe figurek).

Rozpoczecie rozgrywki:

Gre rozpoczyna na|m{0dszy z graczy, ustawiajac Jednq lub wigcej swoich figurek na polach z symbolami odpowiadajacymi danej nacji. Na jednym polu moze znajdowa¢

sie tylko jeden woj p on by¢ y w taki sposob, aby jego stopy nie wykraczaty poza granice kwadratowego pola.

Ruch po planszy:

Kazdy wojownik posiada karte, na ktérej zapisana jest jego moc. Gracz moze poruszac sig o dowolng ilo$¢ pdl, ale maksymalnie o warto$¢ pok na karcie. A wiec,

igieli karta pokazuje nam moc 7, to gracz moze przesungc swojg figurke o maksymalnie 7 pél. Ruch moze by¢ wykonany w poziomie lub w pionie, ale nigdy na ukos.
itwa:

Bitwe mozna (ale nie trzeba) rozegra¢ w momenme kledy 2 figurki zna|du1q sie na sasiadujacych polach. W tym celu nalezy poréwna¢ punkty umieszczone na stopach

figurek — wyzsza warto$¢ wygrywa, a p y Woj k zostaje y z planszy.

Punkty bonusowe:

Uwazaj! Przeciwnik moze Cie zaskoczy¢ punktami b y||||, ktdre zostang dodane do punktow ze stopy figurki. Punkty bonusowe jest to ilo§¢ punktdw niewykorzy-

stanych podczas ostatniego ruchu figurki w celu dogomema przeciwnika. Np. Wojownik posiada 10 punktéw mocy do wykorzystania na karcie do gry.

}IJVykorzystal tylko 6, aby zblizy¢ sig do pr ka. P ykorzystane 4 punkty to wtasnie jego bonus. Punkty moga by¢ dodane do tych, pokazanych na stopie.
waga:

W czasie rozgrywki jeden gracz nie moze posiada¢ w swojej druzynie dwach identycznych figurek.

Zwycigzca:

Wygrywa gracz, ktérego 1 lub wigcej figurek pozostanie na planszy do gry.




Uwaga! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne
elementy fatwe do potkniecia - ryzyko udtawienia. W przypadku potkniecia
niezwlocznie skontaktowac sie z lekarzem. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy
usunac opakowanie. Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktérych
zamieszczone sg informacje o zabawce. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie rézni¢
od tych pokazanych na opakowaniu.

W zestawie znajduja sie naklejki na plansze do gry. Sprawdz na diagramie gdzie nalezy
przyklei¢ naklejki.
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