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Popisz sie swoimi szpiegowskimi umiejetnosciami! Ztam sekretny kod, uzyj skanera
linii papilarnych i dostan sie do sejfu, w ktérym czeka na Ciebie nagrodal!

Can you CRACK THE CODE? Use your Spy Tools to break the code and use the finger print scanner
to open the Safe. Be the SafeBreaker and collect all the coins!

Dokazes rozlustit kdd? Pouzij lupi¢ské nadobicko a rozlusti tajny kod. Otevii sejf pomoci skenu
otisku svého prstu. Stan se opravdovym lupi¢em, otevfi sejf a ziskej vSechny mince.

Dokazes rozlustit kod? Pouzi zlodejské nastroje a rozlusti tajny kéd. Otvor sejf pomocou skenu
tlacku svojho prsta. Stan sa pravym zlodejom, otvor sejf a ziskaj vSetky mince.



Zawartosc: Contents: Obsahuje: Obsahuje:

- 1 elektroniczny sejf - 1SpyCode Vault - 1 trezor -1 trezor

- 1stetoskop szpiegowski - 1Spy Stethoscope - 1stetoskop -1 stetoskop

- 15 zetondw - 15 Coins - 15 minci -15 minci

- 18kartdo gry - 18 Game Cards - 18 hernich karet - 18 hernych kariet

- 1naklejka alarmu - 3 Diamond coin-stickers - 3 diamanty (mince se samolepkou diamantu) .3 diamanty (mince so samolepkou diamantu)
- 3 naklejki diamentéw - 1 Alarm bell coin-sticker - 1 poplach (mince se samolepkou alarmu) - 1 alarm (mince so samolepkou alarmu)
Misja:

Uzyj swoich szpiegowskich umiejetnosci! Ztam sekretny kod i dostar sie do sejfu! Gracz, ktdry jako pierwszy zbierze 5 zeton6w lub 2 diamenty, wygrywa.

Spy mission:

The goal of the game is to use your spy skills to Crack the Secret Code of the Vault. First player to collect either 5 coins or 2 diamonds wins the game!

Loupezna mise:

Cilem této hry je rozlustit pomoci vSech lupicskych dovednosti tajny kdd a otevfit trezor. Prvni hrac, ktery nasbira 5 minci nebo 2 diamanty, hru vyhrava.
Zlodejska misia:

Cielom tejto hry je rozlustit pomocou v3etkych zlodejskych vedomosti tajny kdd a otvorit trezor. Prvy hrdc, ktory nazbiera 5 minci alebo 2 diamanty, hru vyhrava.

Montaz:

Otwodrz komore na baterie za pomoc $rubokreta. Wtoz 3 baterie AA/LR6 1,5V zgodnie z zaprezentowang polaryzacja (+/-) i zamknij z powrotem komore. Nim
rozpoczniesz gre, przygotuj 4 ztote zetony: na 1z nich przyklej naklejke z alarmem, a na pozostate 3 naklejki z diamentami.

Assembly:

Remove the battery cover on the bottom of the safe and insert 3 AA batteries (cross head screwdriver required to remove battery cover). Before you start playing put
the 3 diamond stickers and 1 alarm bell stickers on any 4 of the golden coins.

Montaz:

Odsroubujte kryt Glozného prostoru baterii a vlozte 3 AA/LR6 1.5 V baterie spravnou polaritou (+/-). Pak opét kryt pfiSroubujte. Jesté pred tim, nez si zacnete hrét,
vezméte 4 zlaté mince a nalepte na né 1 samolepku policejni sirény a 3 samolepky s diamantem.

Montaz:

Odskrutkujte kryt ilozného priestoru batérii a vlozte 3 AA/LR6 1.5V batérie spravnou polaritou (+/-). Potom opét priskrutkujte kryt. ESte predtym, ako sa zacnete
hrat, vezmite 4 zlaté mince a nalepte na ne 1 samolepku policajnej sirény a 3 samolepky s diamantom.

Przygotowanie do gry:
Pot6z na stole sejf oraz 18 kart do gry (zwrd¢ uwage, by karty byty zwrécone numerami do géry). Nastepnie wtoz wszystkie zetony do otworu w tylnej czesci sejfu
(patrzrys. 1) i upewnij si, ze drzwiczki zostaty prawidtowo zamkniete. Wiacz sejf, przesuwajac przycisk na spodzie z pozycji OFF na pozycje ON. Jesli $wiatetko na
drzwiczkach zaswiecito sie na czerwono, mozesz rozpocza¢ zabawe!

Setup:

Start by placing the Vault on the table along with all the 18 game cards with their numbers
facing upwards. Then, you must insert all the coins into the backside slot of the Vault (see figure
1). Make sure that you have securely closed the back panel of the Vault. Finally, you can switch on
the Vault using the on/off switch on the bottom. Once the red light on the door starts blinking,
you are ready to play!!

Pfiprava hry:

Postav trezor na stiil a vedle néj rozloz licem nahoru viech 18 hracich kartet. Pak nahdzej viechny
mince do zadniho otvoru trezoru (Obr. 1). Ujisti se, Ze dvefe trezoru jsou dobre uzaviené. Nakonec
prepni spinac na trezoru do pozice On (Zapnuto). Ve chvili, kdy zacne blikat cervené svétylko na
trezorovych dvefich, je hra pfipravena.

Priprava hry:

Trezor postav na stdl a vedla neho rozloz licom nahoru vsetkych 18 hracich kariet. Potom hod'
vetky mince do zadného otvoru trezora( Obr.1). Uisti sa, Ze dvere trezora st dobre zatvorené.
Nakoniec predny spina¢ na trezore daj do pozicie On ( Zapnuté). Vo chvili, ked'zacne blikat
Cervené svetielko na dverdch trezora, je hra pripravend.

Przebieg gry:

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Wybierz dowolng karte i umies¢ ja przed soba. Wybrana karte Rysunek 1: Otwdr na zetony
zachowujesz do korica rundy. Nastepnie przekre¢ kétkiem na sejfie, wybierajac cyfry zgodne Figure 1: Slot for coins
ztymi, ktdre widnieja na Twojej karcie. Teraz podfacz stetoskop do gornej czesci sejfu, przytoz Qbr. 1: Otvor pro mince

palec do skanera linii papilarnych i nastuchuj, czy udato i sie zlamac kod. Jesli tak — sejf sie otworzy,
a Ty bedziesz mdgt zebrac swoja nagrode!

How to play:

The youngest player starts. This player can choose a card and turn the wheel to the corresponding number. Pick the card up and place it in front of you. Then, grab
the Spy Stethoscope and connect it to the top of the Vault, place your finger on the fingerprint scanner and listen if you picked the correct number and cracked the
code. If so, the Vault will open and you can collect your coins!

Jak hrat:

Zacind nejmladsi hrac. Vybere si kartu a nastavi kolecko trezoru na stejné Cislo, které je uvedené na karté. Kartu si pak vezme a polozi ji pred sebe €islici dold. Pak si
vezme $pionazni stetoskop a prilozi ho na horni stranu trezoru, poloZi prst na skener otiski a posloucha, zda si vybral sprévné €islo a rozlustil tajny kéd. Pokud ano,
trezor se otevie a hra¢ si miize vzit mince.

Ako hrat:

Zacina najmladsi hrdc. Vyberie si kartu a nastavi koliesko trezora na rovnaké ¢islo, ktoré je uvedené na karte. Kartu si potom vezme a poloZi ju pred seba cislicou
nadol. Potom si vezne $pionazny stetoskop a prilozi ho na hornt stranu trezora, poloZi prst na skener odtlackov a pocuva, i si vybral spravne islo a rozlustil tajny
kd. Ak &no, trezor sa otvori a hra¢ si méze vziat mince.

Obr. 1: Otvor na mince



« Jesli wprowadzite$ prawidtowy kod, ustyszysz przez stetoskop ,YIHAA”. Nastepnie zaswieci sie zielone Swiatetko, a drzwiczki do sejfu otworza sie. Zbierz monety i
zamknij drzwiczki, by kontynuowac gre.

« If the Vault opens you hear a YIHAA sound through the Spy Stethoscope. The Vault now opens with a green light. Collect the coins and close the Vault for the next
round.

+ Pokud zada$ sprévny kd, uslysi3 se stetoskopu ,YIHAA". Nasledné se rozsviti zelené svétlo a sejf se otevre. Poshirej mince a sejf opét do dalSiho kola zavii.

« Ak zadas spravny kdd, budes pocut cez stetoskop “YIHAA”. Potom sa rozsvieti zelené svetlo a sejf sa otvori. Pozbieraj mince a sejf opat do dalSieho kola zatvor.

« Jesli numer, ktory wybrates jest niepoprawny, otrzymasz sekretna, dzwiekowa wskazéwke. Badz jednak uwazny. Istnieja az 3 rézne typy podpowiedzi:

« If the Vault does not open, it means that you entered the wrong number and the Vault gives you a secret hint. The Vault can give one of the three different sound
hints:

« Pokud trezor nejde oteviit, znamend to, Ze hra¢ nezvolil spravné cislo, a tajny kd nebyl rozlustén. Sejf vyda jeden ze tii riiznych zvukd:

« Ak trezor nejde otvorit, znamena to, Ze hrac nezvolil spravne islo a tajny kdd nebol rozlGsteny. Sejf vyda jeden z troch réznych zvukov:

»PING PING” (wysoki dZwigk) - Ten dZwiek oznacza, ze wprowadzites zty kod. Prawidtowy numer jest wyzszy od tego, ktdry wybrates.

1»PING PING” (high sound) - This means that you have entered a wrong number. The correct number is higher than the number you just entered/selected.
PING PING” (vysoky ton zvuku) - To znamend, Ze sprévné Cislo je vy33i nez to, které hrac nastavil.

,PING PING” ( vysoky ton zvuku) - To znamend spravne (islo je vysSie ako to, ktoré hra¢ nastavil.

,»-BOOM BOOM” (niski dZwigk) - Ten dZwigk oznacza, ze wprowadzite$ zty kod. Prawidtowy numer jest nizszy od tego, ktdry wybrates.

,»~BOOM BOOM” (low sound) - This means that you have entered a wrong number. The correct number is lower than the number you just entered/selected.
,BOOM BOOM” (nizky ton zvuku) - To znamend, Ze spravné Cislo je nizsi nez to, které hrac nastavil.

»BOOM BOOM* ( nizky ton zvuku) - To znamend, Ze spravne islo je nizsie ako to, ktoré hra¢ nastavil.

POLICJA! (dZwiek syreny alarmowej) - MASZ PECHA! Nie tylko wprowadzites zty kod, ale réwniez nie otrzymasz zadnej podpowiedzi. Musisz poczekac do swojej
nastepnej kolejki.

POLICE! (sirens blaring) - BAD LUCK!! This means you have entered the wrong number, but it also means the Vault doesn't give you a hint. You have to skip a turn.
POLICIE! (zvuk policejni sirény) - BAD LUCK!! (SMULA!!) To znamend, Ze hra¢ nastavil Spatné ¢islo. Spusti se pouze siréna. Neozve se ani vyssi ani nizsi ton, ktery
slouzi jako ndpovéda.

POLICIA! (zvuk policajné sirény) - BAD LUCK!! ( SMOLA) To znamend, Ze hrac nastavil nesprévne cislo. Spusti sa iba siréna. Neozve sa ani vys3i ani nizsi ton, ktory slizi
ako ndpoveda.

« Jesli zadnemu z graczy nie udato sie otworzy( sejfu, kontynuujcie rozgrywke zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

« If the safe hasn't opened, you should continue the game clockwise, until someone opens the safe.

« Pokud se ti nepodafi sejf otevfit, pokracuje hra ve sméru hodinovych rucicek tak dlouho, az se jednomu z hracti podati sejf oteviit.
« Ak sa ti nepodari sejf otvorit, pokracuje hra v smere hodinovych ruciciek tak dlho, az kym sa jednému z hracov podari sejf otvorit.

« Jesli udato i sie otworzyc sejf, to od Ciebie rozpocznie sig kolejna runda. Rozgrywka toczy sie dalej. Zwyciezca zostanie osoba, ktérej najszybciej uda sie zebrac 5
zhotych zetondw lub 2 diamenty!

« The winner of the round gets to start the next round. You can keep playing until one of you has collected either 5 golden coins or 2 diamond coins.The player who
collects the 5 golden coins or the 2 diamond coins the fastest is the winner of the game!

« Pokud se ti podafilo oteviit sejf, je na tobé, zda zahajis dal3i kolo. Hra pokracuje tak dlouho, az se nékterému z hracti podafi ziskat 5 zlatych minci nebo 2 diamanty!
« Ak sa ti podarilo otvorit sejf, je na tebe, ¢i zacnes dalSie kolo. Hra pokracuje tak dlho, pokym sa niektorému z hracov podari ziskat 5 zlatych minci alebo 2 diamanty!

Zetony:

Za kazdym razem, gdy prawidtowo wprowadzisz kod, otrzymasz z sejfu 1, 2 lub 3 losowe zetony. Istnieja trzy rodzaje zeton6w.
1. Ztoty zeton: Zbierz 5 zlotych zetondw i wygraj!

2. Zeton diamentu: Diamenty s3 cenne i wystepuja rzadziej.

Ibierz 2 z nich i wygraj! 2 3
3. Zeton syreny alarmowej: Jesli znalaztes zeton syreny alar-
mowej, policja zostata juz powiadomiona! Natychmiast umies¢
wszystkie swoje zetony, z wyjatkiem zetonu syreny alarmowej,
z powrotem w sejfie.

The coins:

The Vault randomly gives out 1, 2 or 3 coins each time it opens.
There are three different types of coins.

1. Golden coin: Collect 5 of these and you win the game!

2. Diamond coin: These are more rare. You only need 2 Diamonds to win the game!

3. Alarm clock coin: If you find an alarm bell it means that the police has been alerted! Immediately put all your coins back into the top of the Vault, excluding the
Alarm coin.

Mince:

Vzdy, kdyz se sejf otevie, najdes v ném jednu az tfi mince. Mezi mincemi najdes tfi typy:

1. Zlatd mince: Nasbirej 5 téchto minci a vyhraj!

2. Diamanty: Tyto mince jsou mnohem vzacnéjsi. Proto ti staci pouze dvé a stavas se vitézem.

3. Poplach: Pokud uslysis zvuk policejni sirény, byla policije upozornéna, Ze je sejf v nebezpedi. Vrat v3echny své mince kromé mince Poplach zpét do trezoru.

Mince:

Vzdy, ked'sa sejf otvori, ndjdes v iom jednu az tri mince. Medzi mincami najdes tri typy:

1. Zlatd minca: Nazbieraj 5 tychto minci a vyhraj!

1. Diamanty: Tieto mince st omnoho vzacnejsie. Preto ti staia iba dve a stavas sa vitazom.

3. Poplach: Ak budes pocut zvuk policajnej sirény, bola policia upozornend, ze je sejf v nebezpecenstve. Vrat v3etky svoje mince okrem mince Poplach spét do trezora.




Dodatkowe informacje:

Kod do sejfu zmienia sig co runde, wiec nigdy nie wiadomo, jaki numer otworzy sejf. Bardziej zaawansowani gracze moga uczynic rozgrywke jeszcze ciekawsza,
korzystajac z dwdch ponizszych opcji:

« Poziom $redniozaawansowany:

Rozpoczynasz gre tak samo, jak na poziomie podstawowym, jednak za kazdym razem, gdy wykorzystasz kartg, odktadasz ja z powrotem do pozostatych kart. Dzigki
temu, wszyscy gracze musza pamietac, jakie karty byly juz uzyte.

« Poziom zaawansowany:

Najbardziej wymagajacy poziom rozgrywki. Graj bez kart i staraj sie ztamac kod nie podpatrujac numerdw, ktdrych uzywaja Twoi przeciwnicy, by otworzyc sejf. Uzyj
wymyslonej kombinagji cyfr i stuchaj uwaznie wskazéwek. Nie pokazuj i nie méw innym, jakiego kodu uzywasz.

Rozwiazywanie probleméw:

W bardzo rzadkich przypadkach moze sie okaza¢, ze zetony utknety w sejfie. By to naprawic, otwdrz tylny panel sejfu i zdejmij cylinder, w ktdrym znajduja sie zetony.
Inajdziesz go po prawej stronie. Drzwiczki do sejfu otwieraja sie teraz automatycznie. Zajrzyj do $rodka i wyjmij zeton, ktdry sie zablokowat. Umies¢ z powrotem tyl-
ny panel w prawidtowej pozycji i zamknij drzwiczki, by zresetowac gre. Teraz rozpocznij runde od nowa. Uzyj swoich szpiegowskich umiejgtnosci i ztam kod do sejfu!
Miscellaneous:

The SafeBreaker code changes each round, so you never know which number will crack the Vault. For the more experienced spy you can make the Vault game more
difficult via the following 2 options:

« Intermediate Level: Start with the same setup as in level 1 but after picking a card you now place the card back on the same spot on the table. Now all the players
have to remember what numbers have been used before.

« Expert Level: The most challenging game play. Play the game without any cards. Try to crack the code without showing anything to your opponent. Fill in the
number and get the hint. Before the other player can try you give the wheel a spin to make sure nobody can see the number you tried.

Troubleshooting:

If the coins get stuck in the safe: This can be corrected by opening the panel on the back of the Safe. Remove the cylinder on the right side, this contains the coins.
The safe door will now open automatically, check the back panel and the inside of the safe to find and remove any stuck coins. Replace the back panel and shut the
safe door, this will reset the game. Restart the round you were playing and continue trying to crack the code!

Dopliiujici informace:

Tajny kod se méni kazdé kolo, takze nikdy nevis, které Cislo sejf otevre. Pokud se jiz citis jako zkuSeny lupic, mlizes si svij ikol oteviit trezor ztiZit, a to dokonce
dvakrét.

« Stiedné pokrocily. Zacni stejné jako u zdkladnf obtiznosti, ale vybranou kartu vrat zpét do hry. Ostatni hrci si tak zapamatuj cislo, které je na karté.

jaké islo sis zvolil/a.

Reseni problémii:

V pfipadé, Ze mince uviznou v trezoru: Otevii zadni cast sejfu. Vyndej vélec s mincema. Nachdzi se na praveé strané. Bezpecnostni dvefe se nyni automaticky oteviou.
Podivej se dovniti sejfu a vyndej vSechny zaseknuté mince. Nasad'zadni panel a zavii dvefe sejfu. Trezor restartuj. Pouzij své schopnosti nepolapitelného lupice a
pokus se znovu oteviit sejf!

Dopliiujtice informacie:

Tajny kdd sa meni kazdé kolo, takze nikdy nevies, ktoré ¢islo sejf otvori. Ak sa uz citi$ na sktiseného zlodeja, mdzes si svoju tilohu, otvorit trezor, este stazit, a to
dokonca dvakrét. Stredne pokrocily zlodej:

« Stredne pokrocily: Zacni rovnako ako pri zakladnej obtiaznosti. ale vybrand kartu vrat spat do hry. Ostatni hrdci si tak zapamatajti cislo, ktoré je na karte.

« Expert: Najtazsia hracia droveii. Hru hraj bez kariet. Skds rozlustit tajny kdd bez toho, aby si cokolvek ukdzal svojim spoluhracom. Zatoc kolieskom a uisti sa, Ze nikto
nevidi, aké cislo si zvolil.

Riesenie problémov:

V pripade, Ze mince sa zaseknu v trezore: Otvor zadn( cast sejfu. Vyber valec s mincami. Nachddza sa na pravej strane. Bezpecnostné dvere sa teraz automaticky
otvoria. Pozri sa do vnitra sejfu a vyber vietky zaseknuté mince. Nasad'zadny panel a zatvor dvere sejfu. Trezor restartuj. PouZi svoje schopnosti nepolapitelného
zlodeja a pokds sa znova otvorit self!
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Wyprodukowano w Chinach. Made in China. Vyrobeno v Ciné. Viyrobené v Cine.

Producent / Manufactured by /Vyrobce / Vyrobca: Yulu International Ltd. Unit 1003, 10/F, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road, Tsim Sha Tsui, Hong Kong.

The items inside this package may vary from the illustrations. Products may vary from package to package. This product conforms to EN71.

Warning. Not suitable for children under 3 years old, due to small parts. Choking hazard. Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are only to be Q
charged under adult supervision. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. afak ‘\)\\‘
Batteries are to be inserted with the correct polarity. Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be short-circuited. Do not dispose of batteries Gl PLAYY I\ll()“E

infire. Dispose of batteries in a correct way. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) this device may not cause harmful

interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation. AWWW.YULUTOYS!COM]

«OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponize; 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy tatwe do potkniecia — ryzyko udfawienia. W przypadku potkniecia niezwlocznie
skontaktowac sie z lekarzem. Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktdrych zamieszczone s3 informacje o zabawce. Przed podaniem
zabawki dziecku nalezy usunac opakowanie. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie roznic od tych pokazanych na opakowaniu.

Uzywac tylko nowych baterii tego samego typu. Baterie musza byc whozone zgodnie z ich polaryzacja. Zuzyte baterie nalezy

niezwhocznie usunag, aby nie uszkodzity zabawki. Nie nalezy fadowac baterii, ktdre nie s do tego przeznaczone. Nie nalezy mieszac

baterii réznego typu, a takze baterii nowych z uzywanymi. Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. W przypadku, gdy zabawka

Jest nieuzywana przez dtuzszy czas, baterie powinny by¢ wymienione. Nie mieszac alkalicznych standardowych baterii z bateriami 0-3

do dofadowywania. Nie rob spiecia. Nie probuj ponownie fadowac baterii, ktdre sie do tego nie nadaja. Nie wrzucac baterii do ognia, —
moga eksplodowac lub wyciec. Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie | wymiane baterii wylacznie przez osoby doroste.

KORZYSTANIE Z BATERII DO PONOWNEGO tADOWANIA NIE JEST ZALECANE DLATEGO PRODUKTU.

Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbierac oddzielnie. Porzucenie lub niewtasciwe stosowanie substandji lub ow elektrycznych, ktre znajduja sie w tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla $ro-

dowiska. Symbol, na ktorym widnieje ,pojemnik na Smieci na kotkach, z zarng kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu po 13/08/05 r. i podlega obowiazkowi zrdznicowanego zbierania odpadow.
Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa.

«VAROVANI! Nevhodné pro déti mladsi 36 meésicii. Obsahuje malé casti, které by mohly bt spolknuty, nebo vdechnuty. Hrozi nebezpeci uduseni. Barvy a detaily se mohou lit od vyobrazeni na obalu. Uschovejte obal pro budouci
potiebu, jsou zde uvedeny dilleZité informace. Obal neni soucasti vyrobku; odstrarite ho pred tim, nez date hracku ditéti. Uchovejte adresu dovozce pro budouci potiebu.

S bateriemi smi manipulovat pouze dospéld osoba. Nemichejte rozliSné typy baterii nebo nové a staré baterie. Nepouzivejte dobijeci baterie. Pfi vkladani baterii dodrzujte spravnou polaritu. Nenabijejte baterie, které k tomu nejsou
uréené. Je zakdzano zkratovat obvody. Nenechévejte ve vjrobku vybité baterie. Pokud vyrobek neuzivite, vzdy vyjméte baterie. Viirobce doporucuje pouzivat pouze alkalické baterie. Neodhazujte baterie do ohné, mohou explodovat
nebo vytéct. Baterie likvidujte predepsanym zpiisobem.

«VAROVANIE! Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov. Obsahuje malé casti, ktoré by mohli byt prehitnuté, alebo vdychnuté. Hrozi nebezpecenstvo udusenia. Farby a detaily sa mozu Iiit od vyobrazeni na obale. Uschovajte obal
pre budiicu potrebu, st tu uvedené dolezité informacie. Obal nie je stcastou vyrobku; odstréfite ho pred tym, ako déte hracku dietatu. Uschovajte adresu dovozcu pre budiice pouzitie. S batériami smie manipulovat iba dospeld
osoba. Nemiesajte rozliéné typy batérii alebo nové a staré batérie. Nepouzivajte dobijacie batérie. Pri vkladani batéri dodrziavajte spravnu polaritu. Nenabijajte batérie, ktoré na to nie su ur¢ené. Je zakazané skratovat obvody.
Nenechdvajte vo vyrobku vybité batérie. Ak vjrobok nepouZivate, vidy vyberte batérie. Vijrobca odpordca pouzivat iba alkalické batérie. Neodhadzujte batérie do ohiia, mdZu explodovat alebo vytiect. Batérie likvidujte predpisanym
spdsobom.




