Mera¢ sily
Licznik mocy

IIM/

Nastavitelny Slinger pasek
Nastavitelna Slinger slu¢ka
Regulowany uchwyt

Dobijeci tlagitko sily
Dobijacie tlacidlo sily

Przetgcznik mocy Pocitadlo Zivotl

Pocitadlo Zivotov
Licznik zy¢
Oznaceni
Oznacenie
Posta¢Tytana

lagneticky sbéra¢
Magneticky zbera¢
Magnetyczna podstawa

CIL/JAK VYHRAT
CIEL/ AKO VYHRAT
ZASADY GRY, CZYLI JAK WYGRAC:

Hradi se pfi hre stfidaji.

VYHRAVA...

Ten hrag, ktery jako prvni sesbiré vSechny protihraGovy Zetony, aniz by ztratil vSechny Zivoty.
NEBO

Véechr'ly ostatni Slingery ztrati dfive své Zivoty.

POZNAMKA: Pocet hracu, ktefi se mohou hry zi¢astnit, je libovolny.

Hradi sa pri hre striedaju.

VYHRAVA...

Ten hrag, ktory ako prvy zozbiera vSetky protinracove Zetony bez toho, aby stratil vSetky Zivoty.
ALEBO

Vsetci ostatni Slingeri stratia skor svoje Zivoty.

POZNAMKA : Pocet hracov, ktori sa mézu na hre zugastnit, je lubovolny.

Cata gra podzielona jest na rundy.

ABY WYGRAC...

Twoj Slingers musi pokona¢ wszystkie Medaliony Walki przeciwnikéw, biorgce udziat w rozgrywce, zanim straci
wszystkie swoje zycia.

LUB

Inne wrogie Slingersy muszg straci¢ wszystkie swoje zycia przed Toba.

UWAGA: 1
Nie ma ograniczen dotyczacych ilosci zawodnikéw uczestniczacych w grze.

KROK 1: VYBER SI SLINGER:
KROK 1: VYBER SI SLINGER:

KROK 1: WYBIERZ

KROK 2: VYTVOR SI Z ZETONU ARMADU:
KROK 2: VYTVOR S| ZO ZETONOV ARMADU
KROK 2: Stworz swoja druzyne Tytanow:

Newnis
Silny =]V priibéhu bitvy udolat protihrace.
Silny
Wielka Moc

Velka potatetni sila s velkym
Gbytkem sily d&l4 z Thora skvélou
voibu pro expert Slingera.

Univerzalni
Univerzalny —

Herkules, Div syn, mé silu
predevsim na zacatku bitvy.
Je perfekinim vybérem pro
pokrotilé hrace

Uniwersalne
Vytrvaly
Vytrvaly
Wysoka

Wytrzymato$c

Ma o néco mensi silu nez
Loki, ale za to vétsi vydrz.
Dobry vibér pro stredné
pokrotilé hrace

® Vyber si Slinger...

Kazdy Slinger ma vlastni silomér.
Nékteré Slingery maji na zacatku
hry hodné velkou silu. Ale ti o ni
mohou snadno a rychle pfijit. Proto
jsou nejvhodnéjsi pro zkusené
hrace, ktefi umi hodit Slinger tak,
aby se nedotkl zemé a pfi tom
dokézal sebrat Zeton. Ostatni
Slingery sice nemaji tak velkou
silu, ale béhem hry nedochazi tak
rychle k jeji ztraté.

Vybér spravného Slingra, ktery
odpovida tvym schopnostem,
muzZe znamenat rozdil mezi vyhrou
a prohrou. Vybér je jenom na
tobé...

@ prilisnou silou, ale je velmi o
proti narazu a ziraté siy. Tim dokaze

Dokonalé spojent sily a vydrze,
to je Loki, vyborny Slinger pro
stredn& pokrogilé hrace.

Slinger bohyné vélky a
moudrosti je dobra volba
pro kazdého hrace.

ST AMIN A

skudly Singer pro zacatecnky. | Hades o skuely Singer pre zadiaotnikon
olny & prilignou silou, ale je velmi odolny | Hades nie posiada zbyt duzo mocy, ale
protl narazu a strate sily. Ty dokéze j
v priebehu vojny zdolat protihraca.

Nevyni

Druhy Slingert / Druhy Slingerov / Postacie Slingerséw:

L =)
Doskonaly Slingers dia poczatkujacych,

Jego wytrzymalos¢ powala przeciwnikow
na polu bitwy

SIUNY / SILNY / WIELKA MOC

(2R 1z Dr—

STAMINA

P —1
ST.AMINA

P —
ST AMINA ——

‘ Slinger, bohyiia vojny a

kazdého hraca.

Velka potiatogna sila s velkym , z
tbytkom sily robi z Thora skvelu | Wylrzymalos¢ sprawia, ze Thor
volbu pre expert Slingera.

Dokonalé spojenie sily a vydrze,
to je Loki, vyborny Slinger pre
stredne pokrogilych hragov.

Herkules, Diov syn, mé silu
predovietkym na zadiatku

vojny. Je prefektnym vyberom
pre pokrogilych hragov.

mudrosti, je dobré volba pre

Vyber si Slinger...

Kazdy Slinger ma vlastny silomer.
Niektori Slingeri maju na zaciatku
hry velmi velku silu.Ale mézu o fiu
rahko a rychlo prist. Preto st
najvhodnejsi skuseni hragi, ktori
vedia hodit' Slinger tak, aby sa
nedotkol zeme a pritom dokazal
zobrat' Zetén.

Ostatni Slingeri sice nemaju tak
velku silu, ale pocas hry
nedochadza tak rychlo k ich strate.
Vyber spravneho Slingera, ktory
zodpoveda tvojim schopnostiam,
moze znamenat rozdiel medzi
vyhrou a prehrou. Vyber je len na
tebe....

Mé o nie¢o mensiu silu ako Loki,
ale zato vatsiu vydrz. Dobry viber | do Loki rekompensuje wyzsza

pre stredne pokrotilych hrécov.

Id
Wielka moc, ale mniejsza

jest doskonalym wyborem dia
Wprawionego gracza.

=il

Bedac idealnym potaczeniem mocy

i wytrzymalosci, Loki jest doskonalym
wyborem Slingersa dia
$redniozaawansowanych graczy.

Hercules, syn Zeusa, posiada
wyjatkowo wysoka moc
w walce. Doskonaly dla
doswiadczonego gracza

Wybor bogini wojny
i madrosci jest $wietng opcjq dia
wszystkich graczy.

I=Ld A )iy
DUErFIECDATL

Minimalnie mniejsza moc w poréwnaniu

wytrzymatos¢. Dobry wybér dia
$redniozaawansowanego gracza

@ Wybierz swojego
Slingersa....

Kazdy z Slingerséw ma
indywidualny licznik mocy. Niektére
ze Slingerséw majg mocne ataki
poczatkowe, ale tracg szybko

na sile w miare trwania walki.

Sa one najlepsze dla
doswiadczonych graczy, ktérzy
potrafig walczy¢ bez zbytniej utraty
mocy. Inne nie posiadaja wysokiej
mocy poczatkowej, ale za to majg
wysoka wytrzymato$¢ podczas walk.
Dostosowanie Slingersa do Twoich
umiejetnosci moze zadecydowac

o wygranej lub przegranej w Grze.
Wybér nalezy do Ciebie....
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® Bitevni Zetony ® Bojové zetony © Medaliony Walki

[ BEZNY (2LUTY)/BEZNY (ZLTY)/ POPULARNE (ZOLTE)
[ MIMORADNNY (MODRY) / MIMORIADNY (MODRY)/ WYJATKOWE (NIEBIESKIE)
[0 VZACNY (CERVENY)/ VZACNY (CERVENY) | NIESPOTYKANE (CZERWONE)
] SUPERVZACNY (GERNY)/ SUPER VZACNY (CIERNY) / UNIKALNE (CZARNE)

Uroveri obtiznosti
Uroveri narognosti
Poziom trudnosci

Bitevni Zetony znazorfiuji
bojovnika, kterého musi Slinger
porazit. Na kazdém Zetonu je
vyobrazena obranna sila.

Bojovnici
Bojovnici
Posta¢ Tytana

Stupen jedine¢nosti
Zetonu
Stupen jedine¢nosti
Zetona
Obranna sily Podziat Medalionow
Obranna sila

Punkty obrony

Medalion Walki ukazuje posta¢
Tytana, ktérego gracz musi
broni¢. Kazdy medalion walki
posiada punkty obrony.

Bojové Zetony znazoriiuju
bojovnika, ktorého musi Slinger
porazit. Na kazdom Zeténe je
zobrazena obranna sila.

® Posilujici Zetony  Posilfiujice Zzetony Medaliony Mocy

Zlaty Zeton
Zlaty Zeton
Ztoty Medalion

Sebrani posilujiciho Zetonu
posiluje Slingera.

Pichyt posilujici Zeton na
sbéra¢ Slingeru. Zvysena sila
muze byt pouzita pouze na
jeden hod.

Soucet aktudlni sily Slingeru se
silou posilujiciho Zetonu plati
pouze jednorazové pro pristi
utok.

® RozloZeni Zetondi...

Kazdy hrac potfebuje ke hie
minimalné 20 bitevnich
Zetonu. Kromé toho si kazdy
hraé mlze pridat 8 Zetonu
zvySujicich silu.

Hraci musi pfi vybéru Zetonl
dodrzovat tato pravidla:

Bitevni Zetony

Soubor 20 Zetonli obsahujici
nejvyse:

2 x Zeton level 5

3 x Zeton level 4

4 x Zeton level 3

5 x Zeton level 2

Zbytek Zetony level 1.

Soubor 8 posilujicich Zeton(.

Na hracim poli mohou byt
pouze 4 specifické Zetony.

Body posilujicich
Zetonl
Body posiliiujtcich
Zeténov
Wartos¢ Zwigkszonej Mocy

Stfibrny Zeton
Strieborny Zetén
Srebrny Medalion

Medaliony Mocy zwigkszajg
wartos¢ Slingersa podczas ataku.
Przyczep Medalion Mocy do

Odobratie posiliiujiceho
Zetonu posiliiujuci Slingera.
Prichyt posilfiujlci Zeton na

zbera¢ podstawy Slingersa. Medalion
Slingera. ZvySena sila moze Mocy moze by¢ uzyty tylko raz
byt pouZité iba na jeden hod. podczas rozgrywki.

Wartosci Medalionu Mocy

i licznika mocy na Slingersie
sumuijg sie, dajac mozliwosé
potezniejszego ataku.

Sucet aktualne;j sily Slingera
so silou posiliiujiceho Zeténu
plati iba jednorazovo na
buduci Gtok.

® RozloZenie Zetonov... ® Vedaliony do rozgrywiki....

Kazdy hrac potrebuje na hru Kazdy z graczy musi posiada¢ minimum 20
minimalne 20 bojovych Zeténov. Medalionéw Walki aby méc bra¢ udziat

: S s X w rozgrywce. Dodatkowo, kazdy z graczy
Okrem toho si kazdy hra moze | |, "0cioiac o & Medalionow Mocy.
pridat' 8 Zetonov, ktoré zvysSuju
silu. Gracze musza przestrzegaé ponizszych
Hraci musia pri vybere Zeténov | regut podczas wyboru swoich medalionow:

dodrzovat tieto pravidla: .
Medaliony Walki
. Zestaw 20 medalionow musi zawiera¢ nie
Bojové Zetony wigcej
Subor 20 Zeténov, obsahujlcich| 2 Medaliony z Poziomem Trudnosci 5
najviac; 3 Medaliony z Poziomem Trudnosci 4
2 x Zeton level 5, 4 Medaliony z Poziomem Trudnosci 3

X ez 5 Medalionéw z Poziomem Trudnosci 2 oraz
3 x zetén level 4, nieograniczona ilos¢ Medalionow Walki
4 x Zetén level 3, z Poziomem Trudnosci 1
5 x Zetdn level 2. i Zestaw Medalionéw Mocy - skladajacy sie
Zbytok Zetény level 1.

z maksymalnie 8 sztuk.
Subor 8 posiliiujucich zeténov.

Nie wigcej niz 4 identyczne medaliony moga

LA - znajdowac sie w talii 20 medalionéw jednego
Na hracom poli mézZu byt iba 4 graéza‘ ¢ Jedneg

Specifické zetony.




Posilujici Zetony
hrace ¢islo 1
Posilfiujuce Zetény
hraca ¢islo 1
Medaliony Mocy Gracza 1

Hrac¢ cislo 1/ Hrac ¢islo 1/ Gracz 1

JAK HRAT:
AKO HRAT:
JAK GRAC:

Hrac cislo 2 / Hrac¢ ¢éislo 2/ Gracz 2

Bitevni Zetony

hrace ¢islo 1
Bojové Zetény

hraca ¢islo 1
Medaliony Walki Gracza 1

Bitevni pole
Bojové pole
Pole rozgrywki

Posilujici Zetony

Bitevni Zetony hrace &islo 2
hrace ¢islo 2 Posilfiujuce Zetony

Bojové Zetony hraca &islo 2
hraca ¢islo 2 Medaliony Mocy Gracza 2

Medaliony Walki Gracza 2

1. Kazdy hrag si pro
jedno kolo vybere 5
bitevnich Zetonu a 2
posilujici Zetony.

2. Rozmisti svou armadu
do bitevnich pozic. Nyni
jsi pfipraven na souboj!

1. Kazdy hrag si na jedno
kolo vyberie 5 bojovych
Zetonov a 2 posilfiujuce
Zetony.

2. Rozmiestnia svoju armadu
do bojovych pozicii. Teraz si
pripraveny na suboj!

KROK 3: PRIPAV SE NA UTOK:
KROK 3: PRIPRAV SA NA UTOK:
KROK 3: POLOWANIE NA MEDALIONY!

1. Aby rozpoczg¢ runde
kazdy z graczy wybiera ze
swojej kolekcji 5 Medalionéw
Walki i 2 Medaliony Mocy.

2. Ustaw medaliony

w wybranej przez Ciebie
kolejnosci. Teraz jeste$
gotéw do walki!

Hrag ¢islo 1 hodi Slinger
tak, aby zasahl jeden z
péti protihracovych
bitevnich Zetonu.

Poté je na fadé hrac
Gislo 2.

Hrag ¢islo 1 hodi Slinger
tak, aby zasiahol jeden z
piatich protihra¢ovych
bojovych Zeténov.
Potom je na rade hra¢
Gislo 2.

Gracz 1 probuje chwycié¢
swoim Slingersem jeden
z medalionow
przeciwnika. Nastgpnie
w ten sam sposob do gry
przystepuje Gracz 2.

Y se bitevni
Zeton vrati zpét na bitevni
pole a je stale ve hre.Pi
REMIZE neztréci Slinger
Zadny Zivot.

PROHRA
Jestlize Slinger prohraje,
bitevni Zeton se vrati na
bitevni pole a Slinger ztraci
jeden Zivot. Odecte se z
pocitadla Zivot(. Také silomeér
Slingera se obnovi na
pocatecni silu.

® BEZ ZASAHU ®BEZ ZASAHU
® PUDLO

Pokud Slinger mine Zeton,
jeho utok skongil. Ve hre
pokracuje dal$i hrac.

Minuti Zetonu tfikrat v fadé,
znamena ztratu zivota. Hrac
si na pocitadle Zivott svého
Slingera odecte jeden Zivot
(Také silomér Slingera se
obnovi na pocateéni silu.)

T L

V pripade REMIZY sa bojovy
Zetén vrati spat na bojové
pole a je stale v hre.Pri
REMIZE nestraca Slinger
Ziadny Zivot.

PREHRA

Ak Slinger prehra, bojovy
Zeton sa vrati na bojové pole a
Slinger straca jeden Zivot.
QOdpocita sa z pocitadla
Zivotov. Tiez silomer Slingera
sa obnovi na pociato¢ny silu.

Pokial Slinger minie Zeton,
jeho utok skongil. V hre
pokracuje dalsi hrac.

Minutie Zetonu trikrat v rade,
znamena stratu Zivota. Hrac si
na pocitadle Zivotov svojho
Slingera odpoéita jeden Zivot.
(Tiez silomer Slingera sa
obnovi na pociato¢ny silu.)

e Jak se stat Slinger expertem
e Ako sa stat’ Slinger expertom
® Jak zostac ekspertem w uzyciu Slingersa

SLINGERS

@ 9

>)
W przypadku remisu,
medalion wraca na pole gry.
W przypadku remisu,
Slingers nie traci zycia.

Jesli Slingers przegra,
Medalion Walki wraca na pole
gry i Slingers traci 1 zycie ze
swojego Licznika Zyé.
Roéwniez Licznik Mocy
Slingersa jest resetowany do
najwyzszej mozliwej wartosci.

Jesli Slingers spudtuje nie
dotykajgc medalionu, gracz traci
kolejke na rzecz przeciwnika.
Nie trafienie medalionu 3 razy

z rzedu powoduije utrate jednego
zycia. Gracz przestawia Licznik
Zy¢ odliczajac jeden punkt
(nalezy réwniez zresetowacd
Licznik Mocy Slingersa do
najwyzszej mozliwej wartosci).

e Technika e Technika

Slinger 1

Perfekini zasah. Bez ztraty sily!
Perfekiny zésah. Bez straty sily!

\ Perfekcyjny chwyt bez utraty mocy! /

Réna o zem! Ranou do zemé ztrécis silu.
Rana o zem! Ranou do zeme strécas silu.
@ocnc! Dotkniecie ziemi powoduje utrate m@

Slinger 2

SLINGERS
© o

® Dokonceni hraciho kola ® Dokoncenie hracieho kola

Herni kolo nekon¢i, dokud neni
odstranéno vSech 5 bitevnich
Zeton(.

Pokud néktery z hract dokonéi
herni kolo, ziska bonus 1 Zivota do
Kdyz hra¢ dokonci své hraci kolo,
protihrac rozlozi na bitevni pole 5
novych bitevnich medailont.

Hracie kolo nekonéi, pokial nie
je odstranenych vsetkych 5
Zeténov.

Pokial niektory z hracov dokonéi
hracie kolo, ziska bonus 1 Zivot
do mozného maxima na meraci
Zivotov.

Ked hra¢ dokonéi svoje hracie
kolo, protihra¢ rozlozi na bojové
pole 5 novych bojovych
medailénov.

Dokonczenie rundy

Runda nie jest dokonczona
dopdki 5 medalionéw walki nie
zostanie pokonanych.

Kiedy gracz ukonczy runde,
dostaje jako bonus dodatkowe 1
zycie.

Tylko wtedy, gdy jeden z graczy
ukonczy runde, przeciwnik moze
ustawi¢ na polu rozgrywki
nastepne 5 Medaliondw Walki
ze swojej talii.

e Uzitecné rady e UzZito¢né rady e Przydatne wskazowki:

Nacviéuj si hladky zasah Zetonu.
Slinger je navrZen takovym
zplsobem, aby Zetony bylo
mozné vyzvednout, aniz by se
Slinger musel dotknout zemé.
Slinger expert je schopny udrzet
si silu po velmi dlouhou dobu.
Pouzivej posilujici Zetony
rozumné. Zaméf se na vyuziti
posilujicich Zetonu pouze proti
urovni bitevnich Zetonu sily 4 a 5.

Pro vice informaci navstiv:
Pre viac informécii nastiv:

www.slingers.cz

Nacviéuj si hladky zasah Zeténu.
Slinger je navrhnuty takym
sposobom, aby bolo mozné
vyzdvihnut Zetény bez toho, aby
Slinger musel dotknut zeme.
Slinger expert je schopny udrzat' si
silu velmi dlho.

Pouzivaj posilfiujice Zetény
rozumne. Zameraj sa na vyuzitie
posilfiujucich Zeténov iba proti
urovni bojovych Zeténov sily 4 a 5.

W celu uzyskania wigkszej liczby informacji, odwiedz:

www.epee.pl

Cwicz ptynne celowanie

i uderzanie w medaliony.
Slingers jest zaprojektowany
w taki spos6b, by podnosi¢
medaliony bez dotykania ziemi.
Uzywaj swoich Medalionéw
Mocy z rozwagg. Skoncentruj
sie na uzywaniu swoich
Medalionéw Mocy tylko
przeciw Medalionom Walki

z pozioméw 4 i 5.

CZ: VAROVANI! Nevhodné pro déti do 36 mésicu. Obsahuje malé éasti, které by mohly byt spolknuty nebo vdechnuty. Barvy a detaily se mohou lisit od
vyobrazeni na obale. Uschovejte obal pro budouci potrebu, jsou na ném uvedeny duleZité informace. Obal neni soucasti vyrobku; odstraiite ho pred tim, nez
déte hracku ditéti. Nestiilejte figurkami ani jinymi predméty do lidi a zvifat. Nepouzivejte jiné predmaty nez ty, které jsou obsazené v této hracce. Pozor!
Nemifte do o¢i nebo do tvare. POZOR! Tato hracka obsahuje magnety nebo magnetické casti. Magnety piitahujici se k sobé navzajem nebo ke kovovému
predmétu uvnitf lidského téla mohou zpisobit vazné nebo smrtelné zranéni. V/ pfipadé spolknuti & vdechnuti magneti vyhledejte okamzitou Iékarskou pomoc.

Vyrobeno v Cing.

SK: POZOR! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Obsahuje malé Gasti, ktoré by mohli byt prehitnuté alebo vdychnuté. Farby a detaily sa mozu lisit od
zobrazenia na obale. Uschovajte obal pre budticu potrebu, st na fiom uvedené doleZité informécie. Obal nie je stcastou vyrobku; odstrérite ho, skér ako date
hratku dietatu. Nestriefajte figirkami ani inymi predmetmi do fudi a zvierat. Nepouzivajte ine predmety nez tie, ktoré obsahuje tato hracka. Nikdy nemierte do
tvare a do o&i. POZOR! Tato hracka obsahuje magnety alebo magnetické Gasti. Magnety, pritahujiice sa k sebe navzajom alebo ku kovovému predmetu vntri
Tudského tela, mozu sposobit vazne alebo smrtelné zranenia. V pripade prehitnutia alebo vdjchnutia magnetov okamsite vyhfadajte lekérsku pomoc.

Vyrobené v Cine.

PL: UWAGA: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat ze wzgledu na drobne elementy tatwe do polkniecia — ryzyko udiawienia. W przypadku polkniecia
natychmiast skontaktowac sie z lekarzem. Przed podaniem zabawki dziecku usunac opakowanie i wszystkie plastikowe zaczepy. Nalezy zachowat.
opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktdrych zamieszczone sa informace o zabawce. Kolory i ksztalty moga nieznacznie réznic sig od tych pokazanych na

opakowaniu. Wyprodukowano w Chinach

_ Vychozi hodnota siloméru
Startovacia hodnota silomera
Uruchomienie Licznika Mocy

Slinger expert je schopen
provést hod bez ztraty sily.
Zpusob, jak toto dokazat, je
dostat Slinger blizko zemé,
aniz by se ji v8ak Slinger

Slinger expert je schopny
previest hod bez straty sily.
Sposob, ako toto dokazat, je
dostat' Slinger blizko zeme
bez toho, aby sa jej vSak

Mistrz w slingowaniu potrafi
uzywac Slingersa nie tracac
przy tym mocy. Nalezy
Jwyrzuci¢” Slingersa na tyle
mocno, aby sitg magnesu

Distributor pro CR/SR:
EP Line, SE
Kodariska 46

101 00 Praha 10
www.epline.cz

Jestlize Slinger vyhraje,
bitevni Zeton je vyfazen
a odstrani se z bitevniho

Ak Slinger vyhra, bojovy
Zetdn je vyradeny
a odstrani sa z bojového

Jesli Slingers wygra, Medalion
Walki zostaje wyeliminowany
z dalszej gry i usuniety z Pola

G )
Importer/Dystrybutor.
EPEE Polska Sp.  0.0.

pole. pola. rozgrywki. dotknul. Slinger dotkol. chwycit medalion, i na tyle  tukesifkiego 15
stabo aby nie dotknat podtoza Foanp czeen
i stracit moc. www.epee.pl
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