Koniec gry
Gra konczy sie w momencie, gdy wszystkie karty kategorii zostaty uzyte. Zwyciezca
jest gracz, ktéry zdobyt najwiecej kart.

Tryb ,uspienia”

Jesli w ciggu 5 minut po srodku platformy nie zostanie umieszczona zadna karta
kategorii, urzadzenie przejdzie w tryb ,uspienia”.

W tym trybie wszystkie czujniki s3 nieaktywne. By wréci¢ do rozgrywki, wcisnij
dowolny przycisk na platformie.

UWAGA:

- Upewnij sie, ze baterie zostaty wtozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowana w komorze na baterie.

- Demontaz i wymiana baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie nalezy fadowac baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

- Baterie przed ponownym tadowaniem nalezy bezwzglednie usuna¢ z zabawki.

- Demontaz i tadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie réb spiecia.

- Zuzyte baterie nalezy niezwtocznie usunac z zabawki.

- Nie nalezy mieszac baterii réznego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego fadowania, a takze baterii nowych
Z uzywanymi.

- Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomoca innych Zrédet energii niz baterie alkaliczne. Nie podtacza¢ produktu do innych zrédet
pradu.

- Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do specjalnie oznakowanego pojemnika. Nie wrzuca¢ baterii do ognia, moga eksplodowac lub
wyciec.

- Jedli zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas lub baterie sie wyczerpaly, nalezy je niezwtocznie usunac.

- Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi sladéw uszkodzenia elementéw elektrycznych.
W razie usterki, nie uzywa¢ go do czasu naprawy.

- Nalezy uzywac baterii tylko tego samego typu lub baterii zalecanych na opakowaniu.

- Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktorych zawarte sa informacje o zabawce.

Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢ oddzielnie. Porzucenie lub niewtaéciwe stosowanie substancji lub
komponentdw elektrycznych, ktére znajduja sie w tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla srodowiska. Symbol, na ktérym
widnieje ,pojemnik na Smieci na kétkach, z czarna kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu po
13/08/05 r.i podlega obowigzkowi zréznicowanego zbierania odpaddéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do potkniecia - ryzyko
udtawienia. W przypadku potkniecia niezwtocznie skontaktowac sie z lekarzem. Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki,
na ktorych zamieszczone sa informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunac opakowanie. Kolory i ksztatty
moga sie nieznacznie réznic¢ od tych pokazanych na opakowaniu.
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Elektroniczna wersja kultowej gry

INSTRUKGIA




Zawartosc¢ opakowania:

« 1 elektroniczna platforma

« 30 kart kategorii y
UMIESC TU KARTE KATEGORII,

BY ROZPOCZAC GRE

UMIESC KARTY
NA PODSTAWCE
PRZELACZNIK ON/OFF

WYMAGA 3 BATERII AA/LR6
(NIE ZAWARTE W ZESTAWIE)

OTWORZ KOMORE NA BATERIE '

| WEOZ 3 NOWE BATERIE AA g
ZGODNIE Z ZAPREZENTOWANA
POLARYZACJA +/-. |9

WAZNE: Jesli w pokoju, w ktérym gracie, jest za ciemno lub za jasno,
platforma moze nie dziata¢ prawidtowo.

Przygotowanie do gry

Przemieszaj doktadnie karty i umies¢ je obok platformy kategoriami do dotu. Wiacz
platforme (o tym, ze zostata uruchomiona, powiadomi Cie krotka seria $wiatet
i dzwiekéw). Upewnij sie, ze wszyscy gracze siedzg wystarczajgco blisko urzadzenia
i moga swobodnie dosiegna¢ swojego przycisku.

Cel gry
Zdobadz najwiekszg liczbe kart i wygraj!

Przebieg gry
Wez jedng karte i umies¢ ja po srodku platformy kategorig do gory. Urzadzenie zacznie
automatycznie $wieci¢ i wydawac dzwieki.

Kiedy sekwencja swiatet i dzwiekow sie zatrzyma, platforma ogtosi: ,Wylosowana litera
to..."”, wybierajac jedna, losowa litere polskiego alfabetu. Litera zostanie powtérzona
trzykrotnie (za kazdym razem po 3 sekundach odstepu). W tym czasie gracze musza
wymyslec stowo rozpoczynajace sie na podana litere i jednoczesnie pasujgce do kategorii,
ktdra okresla karta po srodku platformy. Gracz, ktéry wymyslit odpowiedz musi nacisngé
swoj przycisk na platformie, nim zrobi to ktos inny.

Pierscien po srodku platformy zaswieci i wskaze, ktory gracz wcisnat swoj przycisk, jako
pierwszy. Gracz ten musi poda¢ odpowied?, zanim ustyszy dzwiek sugerujacy koniec
czasu.

«Za wolno!

Jesli gracz nie zdazyt podac odpowiedzi nim wybrzmiat dZzwiek, sugerujacy koniec czasu,
nie dostaje karty i traci swoja nastepna ture. Zdejmij i potéz z powrotem te sama karte
kategorii po srodku platformy, by wylosowa¢ nowa litere.

« Prawidtowa odpowiedz
Jesli wszyscy zgodnie uwazaja, ze odpowiedz jest prawidtowa, gracz zdobywa karte. Potéz
nowg karte na platformie, tak by nazwa kategorii byla widoczna i kontynuuj gre,
postepujac jak poprzednio.
Wazne: Jedli kto$ uwaza, Ze wybrany gracz podat odpowiedZ rozpoczynajaca sie na
nieodpowiednia litere, mozesz to sprawdzi¢. Przytrzymaj przycisk odpowiadajacy
kolorowi $wiatta na pierscieniu, a platforma powtorzy litere. Zréb to, nim zdejmiesz
z platformy karte kategorii.

« Zta odpowiedz

Jesli wiekszos¢ graczy uwaza, ze podana odpowiedz jest niepoprawna lub wybrany gracz
uzyt nieodpowiedniej litery, gracz ten traci swoja nastepnag ture. Zdejmij i potéz
z powrotem te sama karte kategorii po srodku platformy, by wylosowaé nowa litere.

« Brak odpowiedzi

Jesli w ciggu 15 sekund po tym, jak platforma ogtosita wylosowang litere, zaden
z graczy nie wcisnie swojego przycisku, wybrzmi dZzwiek sugerujacy koniec czasu. W tym
momencie platforma automatycznie rozpocznie losowanie nowej litery dla tej samej
kategorii. Dla jednej kategorii mogg zosta¢ wylosowane maksymalnie 3 rézne litery. Jesli
przy 3 literce zaden z graczy nie wcisnat swojego przycisku w wyznaczonym czasie, zdejmij
karte, poczekaj az swiatto pierscienia przestanie swieci¢ i umies¢ po srodku platformy
nowa karte kategorii.



