Rodzice, prosimy o uwazne zapuzname sie z ponizszg instrukcjg: / Dear parents, please read the following instructions carefully:
Prosime dospélé osoby, aby si pozorné precetli nésledujici instrukce: / Prosime dospelé osoby, aby si pozome pre¢itali nasledujiice instrukcie:

INFORMACJE 0 BATERIACH

Montaz baterii:

Zdejmij za pomocq $rubokreta pokrywy komory na baterie (znajdziesz je na spodzie wykrywacza, kluczy oraz skrzyni). Wiz do $rodka odpowiednig liczbe baterii zgodnie ze wskazang polaryzacja.

Wymagane baterie: wykrywacz: 2 baterie AA 1,5 V (LR6), klucz 1: 1 bateria AAA 1,5 V (LR03), klucz 2: 1 bateria AAA 1,5 V (LR03), skrzyma 2 baterie AAA 1,5V (LHIJS)

Sprawdz, czy baterie zostaty i wiozone, a pnie przykrec z p pokrywy. Przesun przefacznik na spodzie kluczy i skrzyni z pozycji OFF na pozycje ON, by sprawdzi¢, czy wykrywacz okresla
ich potozenie. Jesli wskaznik wykrywalnosci na wykrywaczu wskazuje i mozesz rozp gre. W razie moze sig okazac, ze baterie zostaly zle wiozone lub sg wyczerpane.

* Upewnij sie, ze baterie zostaly whozone zgodnie z polaryzacq (-+/-) zaprezentowana w komorze na baterie. * Demontaz i wymiana baterii powinny by¢ wykonane przez osobg dorosta lub pod nadzorem
osoby dorostej. * Nie nalezy tadowac baterii, ktdre nie sg do tego przeznaczone. * Baterie przed p nalezy usung¢ z zabawki.» Demontaz i fadowanie baterii powinny hyc
wykonane przez osobe dorostg lub pod nadzorem osoby dorostej.* Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie rob spiecia. * Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie usunqc z zabawki.* Nie nalezy miesza¢
baterii roznego typu, np. ych i baterii do pi ia, a takze baterii nowych z uzywanymi. * Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomocg innych Zrodet energii niz baterie alkaliczne. Nie
podtacza produktu do innych zrédet pradu. Zuzyle baterie nalezy wyrzuci¢ do specjalnie oznakowanego pojemnika. Nie wrzuca baterii do ognia, moga eksplodowac lub wyciec. + Jesli zabawka nie jest
uzywana przez diuzszy czas lub baterie sig wyczerpaty, nalezy je niezwlocznie usuna. * Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzm czy produkt nie nosi sladéw uszkodzema elementow elektrycznych.
W razie usterki, nie uzywac go do czasu naprawy. * Nalezy uzywac baterii tylko tego samego typu lub baterii * Jesdli 0 elektryczne lub wydaje sig, ze
zostato zmodyfikowane, nalezy umiescic je z dala od innych urzadzen elektrycznych, a nastepnie zrestartowaé (wquczyc i wlqczyc lub wytaczyé, wymieni¢ baterie, a pNil wiaczy€).  Nalezy
zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktdrych zawarte sa informacje o zabawce.
Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢ oddzielnie. Porzucenie lub ni ji lub elektrycznych, ktore znajdujg sie w tym aparacie, moze okaza¢
sie szkodliwe dla $rodowiska. Symbol, na ktérym widnieje ,pojemnik na $mieci na kétkach, z czarng kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu po 13/08/05 r. i podlega
obowiazkowi zrdznicowanego zbierania odpadow. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa.
BATTERIES - INSTRUCTIONS
Battery installation:
Parents, please remove the battery cover found on the back of each items with a screwdriver and insert the numbers of necessary batteries:
detector: 2 alkaline batteries AA (LR6) of 1,5V, key 1: 1 alkaline batteries AAA (LRO3) of 1,5V, key 2: 1 alkaline batteries AAA (LRO3) of 1,5V, treasure: 2 alkaline batteries AAA (LR03) of 1,5V
Check that you have correctly inserted the batteries and then screw the cover back on. Then, switch the button on the back of the keys and the treasure on position ON to try if they are detectable by the
detector. If the detection bars are at the maximum, then you can start to play. If not, the batteries could either be used or incorrectly inserted.
PRECAUTIONS - Batteries must be installed by an adult. Follow the instructions below:
+ Only use recommended batteries. « Correctly insert the batteries or rechargeable batteries accordlng to the «+» and «-» signs. * Do not mix new and used batteries or saline and alkaline batteries. *
Remove and discard used batteries or used g batteries ing to the + Do not attempt to recharge batteries that are not rechargeable. « Remove batteries if not
used for an extended period. * Do not cause a short-circuit between the battery or rechargeable banery terminals. * If the product causes electrical interference or seems to have been modified, keep it away
from other electrical appliances. If necessary, switch it back on (switch it off and then on, or remove and replace the batteries). * RECHARGEABLE BATTERIES: only adults may carry out the recharging of
rechargeable batteries. Never mix rechargeable batteries with other types of batteries. Do not mix new rechargeable batteries with used ones.
Remove rechargeable batteries before recharging them. Only use batteries or rechargeable batteries of the same type or a type equivalent to that recommended. « Always keep batteries out of reach of
children. In case of swallowing, immediately call a doctor.
Recycling and disposal of used batteries: respect the environment!  These products have been designed and manufactured with high-quality materials and components which may be recycled and reused.
Electrical products contain substances that are potentially harmful to the environment when not properly disposed of. * This symbol indicates that the electrical or electronic appliance must not be discarded
with other household waste. * Please take the used game to the appropriate waste collection point. In the European Union there are special systems in place for the collection of electrical and electronic
appliances. * Do not discard batteries with other waste: to know where to discard used batteries, please call your distributor or the local municipality in your area or town.
BATERIE - INSTRUKCE
Instalace bateri:
Vyménu baterii smi provadét pouze dospélé osoba. Pomoci Sroubovéku odstraiite kryt dlozného prostoru pro baterie, ktery se nachézi na zadni strané kazdého elektronického komponentu. Vlozte potfebny
pocet baterii:
Detektor: 2 alkalické baterie AA (LR6) 1,5V. KIi¢ k pokladu 1: 1 alkalickd baterie AAA (LR03) 1,5V. KIi¢ k pokladu 2: 1 alkalicka baterie AAA (LR03) 1,5V. Poklad: 2 alkalické baterie AAA (LR03) 1,5V.
Zkontrolujte, Ze jste baterie vloZili spravnou polaritou a zasroubuite kryt zgét. Pro zkousku funkce viditelnosti pro detektoru, pfepnéte spinag, ktery se nachézi na zadni strané hledanych ¢asti a pokladu do
pozice ON (ZAPNUTO). V pipadé, Ze je detekéni stupnice na maximu, muze hra za¢it. Pokud tomu tak neni, jsou baterie vybité nebo chybné vlozené.
POUCENI - Instalace baterii by méla byt provadéna dospélou osobou. Ridte se nasledujicimi instrukcemi:
Bezpecnost baterii.
* S bateriemi smi manipulovat pouze dospéla osoba * nemichejte rozli$né typy baterif nebo nové a staré baterie * pii vkladani baterii dodrzujte spravnou polaritu
* je zakdzano zkratovat obvody * nenechavejte ve vyrobku vybité baterie * pokud vyrobek neuZivéte, vzdy vyjméte baterie * vyrobce doporucuje pouZivat pouze alkalické baterie * neodhazujte baterie do
ohné, mohou explodovat nebo vytéct * baterie likvidujte pfedepsanym zplisobem
NABIJECI BATERIE: Nabijeni dobijecich baterii by méla provadét dospéla osoba.
BATERIA- INS RUKCIE
Instalacia b
Vymenu b
pocet bat
Detektor: 2 alkalické batérie AA (LRG) 1,5V. KI'G¢ k pokladu 1: 1 alkalickd batéria AAA (LR03) 1,5V. KI'G¢ k pokladu 2: 1 alkalicka batéria AAA (LRO3) 1,5V. Poklad: 2 alkalické batérie AAA (LRO3) 1,5V.
Skontrolune Ze ste batérie vloZili spravnou polaritou a zaskrutkuite kryt spat Pre skisku lunkme viditelnosti pre detektora, prepnite spinac, ktory sa nachadza na zadnej strane hladanych ¢asti a pokladu do
pozicje ON (ZAPNUTE). V pripade, Ze je detekénd stupnica na maxime, mdZze hra zaCat. Ak to tak nie je, st batérie vybité alebo chybne vioZzené.
POUCENIE - InStalécia batérii by mala byt vykonévana dospelou 0sobou.
Riad'te sa nasledujdcimi imstrukciami:
Bezpecnost' batérii:
* S batériami smie manipulovat' iba dospeld osoba  nemiesajte rozlicné typy batérii, alebo nové a staré batérie * pri vkladani batérii dodrZiavajte spravnu polaritu

- je zakazané skratovat’ obovody * nenechavaijte vo vyrobku vybité batérie  ak vyrobok nepouzivate, vidy vyberte batérie * vyrobca odporica pouzivat'iba alkalické batérie

- neodhadzuite batérie do mdzu explodovat' alebo vytiect' * batérie likvidujte predpisanym spdsobom
NABIJACIE BATERIE: Nabijanie dobijacich batérii by mala vykonavat dospelé osoba

UWAGA: SRODKI 0STROZNOSCI
Przechku] gre w czystym i suchym miejscu, z dala od kurzu i wilgoci. Obchod? sig z nia ostroznie, by zapobiec uszkod j elektry h gy w publlzu ruutera Wi-Fi,
telefonu 0 lub innego I h

y .
fale radiowe. Nie umieszczaj elementéw gry w pobllzu y iotéw. Dla lepszej wykry , nie kladz ich
bezposrednio na ziemi. Nie chowaj przy sobie (np. w kieszeni).

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW: Jesli w trakcie zabawy ktorys z elementéw gry przestat prawidtowo dziata¢, wylacz go i wiacz ponownie. Jesli prohlem sig utrzymuje, wymien baterie na nowe.
OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do zyko W sie z lekarzem.
Nalezv zan:huwan: opakowanle, etyklety lub ulotki, na ktérych zamieszczone sa informacje o zabawce. Przed podanlem zabawkl dziecku nalezy usuna¢ opakowanie. Kolory i ksztalty moga sie nieznacznie rézni¢

od ty w Chinach.
IMFORTANT LDOKING AFTER YOUR GAME
Keep this game away from dirt, dust and humidity. Handle it with care - it is breakable. Do not place the game’s items near a Wi-Fi router, microwave, mobile phone or near a radio frequency signal. Do not
place the game’s items close to metal objects. For a better detection, avoid placing the game’s items directly on the ground. Do not hide the game’s items on yourself.
MALFUNCTION If the game does not work properly during play, switch it off and then back on. If the problem persists, replace the batteries with new ones.
Keep this information. A Dujardin creation, © 2016 DUJARDIN. Al rights reserved. Dujardin is a subsidiary of TF1 Entreprises. Dujardin supports the kaging program, E kaging. N
images. Colours and dgtails may vary from the model shown. WARNING! Not suitable for children under the age of 3 years as it contains small parts which could be swallowed
DULEZITE: PECE 0 VYROBEK
UdrZujte vyrobek v Eistoté. S hrackou zachézejte velice opanné, miiZe dojit k jejimu poskozeni. Nepoklédejte vyrobek do blizkosti WiFi routeru, mikrovinné m)uhy, mobilniho zafizeni nebo blizko radiového
signalu. Neumistujte vyrobek do blizkosti kovovych predmem Pro lepsi vyhledavaci schopnosn neukryve]le klige do blizkosti pokladu, nepokladene poklad pr|mo na zem nebo jednotlivé Easti na sebe.
SELHAN]: Pokud vyrobek nefunguje, prepnéte spinac do pozice OFF (VYPNUTO) a pak hned zpét do pozice ON (ZAPNUTO). Pokud problém pfetrvava, proved'te vyménu starych baterif za nové.
VAROVANI! Nevhodné pro déti mlad3i 36 mésic. Obsahuje malé &asti, které by mohly byt spolk nebo vdech rozi net &i udusent. Barvy a detaily se mohou lisit od vyobrazeni na obalu.
Uschovejte obal pro budouci potfebu, jsou zde uvedeny dilleZité informace. Obal neni soucésti vyrobku; odstrarite ho pred tim, nez date hracku ditéti. Uchovejte adresu dovozce pro budouci potfebu. Vyrobeno

v Cing,
DOLEZITE: STAROSTLIVOST 0 VYROBOK
Udrziavaijte vyrobok v Eistote. S hratkou zaobchadzajte vel'mi opatre, mdze dojst k jej poskodeniu. Nepokladaijte vyrobok do blizkosti WIFI routra, mil i jia alebo blizko
signdlu. Neumiestiiujte vyrobok do blizkosti kovovych predmetav Pre Ieps|u vyhl'adavaciu schopnost neukrvva]te kl'iée do blizkosti pokladu, nepaklada]!e poklad pnamo na zem ani |ednotl|ve Casti na seba.
ZLYHANIE: Ak vyrobok nefunguije, prepnite spina¢ do pozicie OFF ( VYPNUTE) a potom hned’ spat do pozicie ON ( ZAPNU E). Ak problem pretrvéva, vykonajte vymenu starych batérif za nové.
VAROVANIE! Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov. Obsahuje malé €asti, ktoré by mohli byt p alebo Hro: udusenia. Farby a detaily sa méZu lisit" od vyobrazenia na
\o,bali Usch%vane obal pre buddcu potrebu, st tu uvedené déleZité informécie. Obal nie je si¢astou vyrobku odstrante ho pred tym, aku déte hracku dietatu. Uschovajte adresu dovozcu pre budice poufitie.
lyrobené v Cine.

mie vykonavat' iba dospela osoba. Pomocou skrutkovaga odstraiite kryt tlozného priestoru batérii, ktory sa nachadza na zadnej strane kazdého elektronického komponentu. Viozte potrebny
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IASADY GRY « RULES OF THE GAME « PRAVIDLA HRY  PRAVIDLA HRY

1 lub wiecej graczy — 7+ + 1 or more players — 7+ « Pro 1 nebo vice hracl - pro déti od 7 let - Pre 1 alebo viac hracov - pre deti od 7 rokov

Lostari prawdziwym poszukiwaczem skarbow i znajdZ diament, nim bedzie za péino!
G0 on an adventure in the greatest treasure hunt of modern times.
Vydej se na dZasné dobrodruistvi po stopach vzécného pokladu.
Vydaj sa na zasné dobrodruistvo po stopach vzdcneho pokladu.

TAWARTOSC » CONTENT » OBSAHUJE  OBSAHUJE

T star/oEs

1wykrywacz skarbow i 2 klucze o 1 detector and 2 keys
1 detektor a2 klice k pokladu 1 detektor a2 kl'ice k pokladu

1skrzynia z diamentem

1treasure and a diamond
1poklad § diamantem
1poklad § diamantom

20 misji specjalnych <20 challgnges
20 karet WIVA « 20 kariet WIVA




(ELGRY o AIM OF THE GAME  (IL HRY « CIEC HRY

Jeden z graczy ukrywa klucze i skrzynie z diamentem. Zadaniem drugiego jest odnalezienie ich nim bedzie za pazno... Pospiesz sie, zegar tyka!

(One team hides the treasure and the keys! The other hias to find them with the detector and dlips the diamond before it's too late... Hurry up, the clock is running!
Jeden tym ukryje poklad a 2 klice k pokladu! Druhyj tyjm se pokusi nejpre najit lice a poté také poklad s diamantem. Musis si pospifit, nemas moc Casu!

Jeden tim skryje poklad a 2 kl'dce k pokladu! Druhy tim sa pokusi najskar ndjst’ kl'ice a potom tieZ poklad s diamantom. Musi sa popondhlat’, nemd vela asu!

PIERWSZE ULYCIE » FIRST USE « ZACATEK o ZACIATOK

* Przyklej zataczone naklejki ma wykrywacz, klucze i skrzynic. © Umies¢ w wykrywaczu skarbow, kluczach i skrzyni wymagane baterie.
« fix the stickers on the game items: detector, keys and treasure.  Insert the batteries in the detector, keys and treasure.

* Prilep samolepky na detektor, 2 Klice k pokladu a poklad samotnj.  Vlozte baterie do detektoru, 2 Klicii k pokladu a pokladu.

* Prilep samolepky na detektor, 2 kl'ice k pokladu a poklad samotny. © VloZte batérie do detektora, 2 kl'ice k pokladu a poklad.

PRIYGOTOWANIE DO GRY  GAME SET UP  PRIPRAVA HRY  PRIPRAVA HRY

* (ira przeznaczona jest dla dwch graczy lub dwdch druzyn. Wybierz, kto ukryje Klucze i skrzynie z diamentem, a kto bedzie ich szukahl  Przesui przefacznik na spodzie
kazdego przedmiotu na pozycje ON. Uwaga: Pamietaj, by whaczyC wszystkie przedmioty; w praeciwnym razie wykrywacz nie bedzie mdgt ich zlokalizowac.

* The game i played by two players or two teams. (hoose those who will hide the treasure and keys and those going to search for them! o Put the button on the back of each
item to ON. Warning: don’t forget to turn on the items; otherwise they won't be detected by the detector.

* Hru hraji dva hrdi nebo dva tymy. Urci se hrdc/tjm, Ktery ukryje poklad a 2 klice. Druhy tjm bude tyto véci hledat. « Na detektoru, 2 kiicich a pokladu sepni spinac do
pozice ON (ZAPNUTO). Varovani: Nezapomeii na detektoru, 2 Klicich a pokladu sepnout spinac do pozice ON (ZAPNUTO). Pokud tak neucini, detektor nebude moc vyhledat ani
2 jeho chybéjici ¢dsti, ani poklad.

o Hiru hraji 2 hrd(i alebo 2 timy. UrCi sa hrd¢/tim, ktorj ukryje poklad a 2 kl'dce. Druhy tim bude tieto veci hiadat’. » Na detektore, 2 kl'icoch a poklade zapni spinac do
pozicie O (ZAPNUTE). Varovanie: Nezabudni na detektore, 2 kl'déoch a poklade zapnit’ spinat do pozicie ON (ZAPNUTE). Ak tak neurobis, detektor nebude mdct’ vyhladat' ani
2 jeho chybajdce Casti, ani poklad.

PRIEBIEG GRY  PLAYING THE GAME « PRUBEH HRY  PRIEBEH HRY

* Gy jeden z graczy (lub jedna z druzyn) ukrywa klucze i skrzynie z diamentem, nik nie moze podgladac, ani nashuchiwac, co sie dzieje. © Kiedy wszystkie trzy elementy
zostang ukryte, drugi z graczy (lub druzyma poszukiwawcza) musi uruchomic wykrywacz i wybrac modut gry. Teraz zacznie sic zabawa!

« While the player or the team hides the treasure and keys, the other mustn't listen or watch what's happening. « Once the three elements are hidden, the player or the
reseach team endows the detector, chooses the game mode and... let's go for a treasure hunt!

* Tatimco hrdC nebo tym schovéva poklad a 2 Klice, protihrac nebo druhy tym se samoziejmé nesmi divat ani poslouchat.  Jakmile budou lice a poklad ukryty, protihrdc
nebo druhy tjm 5i vezme detektor a vybere si herni rezim. Hon za pokladem miZe zacit!

* Tatial {o hrdC alebo tim schovdva poklad a 2 kl'dce, protihrdC alebo druhy tim sa samozreme nesmie pozerat'a pocivat’.  Hned' ako budd kl'dce a poklad ukryty, protihrdc
alebo druhy tim §i vezme detektor a vyberie si herny rezim. Hon za pokladom méie zatat’

TRYB A: WYS(1G T (ZASEM « Inajdz diament, nim bedzie za péino! »
o Przesui prefacznik z tyhu wykrywacza na pozycie ,A".  Ustaw czas trwania rozgrywki (od 2 do 15 minut), waiskajac TIME na przednim panelu wykrywacza. I kazdym
nacifnicciem czas trwania mﬁr]ywki wd}uia sie 0 minute. * Weignij START, by rozpoczac odliczanie.

A Mode: COUNTDOWN « Find the treasure before it too late! »
* witch the button on the back of the bomb in the ,A" position. © Select the duration of the game from 2 to 15 minutes by pressing the Time button on the detector’s front
panel. Each pressure o the button adgs 1, minute. » Press the Start button to kick off the countdow.

HERNI REZIM: ODPOCITAVANI « Najdi poklad, neZ bude prilis pozdé! » .
* Sepni spinaC na zadni strané detektoru do pozice , A", » Pomoci casového spinace si zvol dobu, po kterou bude hra trvat. Rozpéti je od 2 do 15 minut. Casovy spinac , TIME"
se nachdzl ma predni sprané detektoru, Kazde stisknuti spinace znamend 1 minutu, » Imackni tlacitko START a odpocitévéni miize zacit.

HERNY REZIM: ODPOCITAVANIE « Najdi poklad, inak bude prili§ neskoro! » .
© Tapni spinal na zadnej strane detekora do pozicie A. * Pomocou Casového spinaca si zvol’ dobu, pocas ktorej bude hra trvat’. Rozpitie je od 2 do 1§ minit. Casovy spinal
JIME" sa nachddza na prednej strane detektora. KaZdé stlacenie spinaca znamend 1 minitu. « Stfa tlacidlo START a odpoitavanie mdZe zacat’.

1- POSZUKIWANIE KLUCZY! = THE KEYS RESEARCH! = PATRANI PO KLICICH K POKLADU! = PATRANIE PO KCUCOCH 0D POKLADU!

© W pierwszej Kolejnosci wykrywacz lokalizuje klucze. By je odnaleic, postepuj zgodnie z instrukcjami na przednim panelu.  WskaZnik wykrywalnoici na przednim panelu

wskazuje, czy szukasz kluczy w odpowiednim miejscu. Im blizej jestef celu, wskatnik jest coraz wyiszy. Kiedy sie od niego oddalasz, robi si¢ coraz nizszy. » Podpowied?: Nie wahaj

sic stanaC ma chwile w miejscu, wskaznik wykrywalnosi jest zalezny od Twojej pozycji. © Gdy bedziesz zblizat sic do jednego  kluczy, wykrywac zacznie wydawac diwicki: im

ﬂlimk Jest szybszy, tym jestes blizej celu. Kiedy gracz (lub druzyna) odnajdzie jeden z kluczy, musi wpiac go do wykrywacza i natychmiast rozpoczat poszukiwania drugiego
uza.

 Ffirst, the detector locates the keys. Follow the instructions on the board of the detector to find them, and rebuild the detector. * The bars on the board indicate if you

approach or move away from the keys. The more bars there are, the closer you are from a key. On the contrary, the number of bars decreases when you
move away. Trick: don't hesitate to stabilize yourself, the reception of the bars moves depending on your position.  When you are getting closer

to one of the keys, the detector starts to ring: the faster the ring is, the closer you are from the key! « When the player or the team finds a key, he must clip it on the detector
Then, he must begin the research of the second key, and clips it on the detector.
* Nejprve detektor lokalizuje 2 klice k pokladu. Postupuj dle instrukci, které se zobrazuji na detektoru. Poté, co je najdef, nasad'je na detektor. Stupnice na detektoru ukazuje,
2da se k hledanjm klicim priblizujes, nebo zda se od nich vzdalujes. Cim je stupnice vetii, tim vic se ke Kliciim priblizujes. Naopak pokud stupnice Kles, vadaluje§ se. Tip: Zkus
driet detektor co nejklidngji. Stupnice bude ukazovat presnéji. Jakmile budes klici na dosah, detektor zacne pipat. (im bude pipani intenzivnjfi, tim bliz jsi u klice. Pokud hrd¢
nebo tym najde prvni klic, musi ho nasadit na detektor. Poté musi zait hledat KIic druhy, ktery po nalezeni opét nasadi na detektor.
* Najskar detektor lokalizuje 2 Klice k pokladu. Postupuj podla instrukeii, ktoré sa zobrazuji na detektore. Potom, ako ich ndjdef, nasad' ich na detektor. Stupnica detektora
ukazuje, i sa k hiadanjm Castiam pribliujes, alebo Gi sa vdal'ujes. Cim je stupnica vaia, tjm sa ku kl'Gcom priblizujes, Naopak, ak stupnica klesd, vzdalujes sa. Tip: Skis
dréat’ detektor o najpokojnejfie. Stupnica bude ukazovat' presnejsie. © Ak sa ku kI'dcu pribliis, detektor zatne pipat'. Cim bude pipanie intenzivnejsie, tjm si bliESie pri KIc.
Ak hrd¢ alebo tim najde prvy kI'c, musi ho nasadit’ na detektor. Potom musi zacat’ hl'adat’ druhy Idc, ktory po ndjdeni opdt’ nasadi na detektor.
2- POSZUKIWANIE DIAMENTU! = THE TREASURE RESEARCH! = NALEZENi POKLADU = NAJDENIE POKLADU
* (dnalaztes oba klucze i wpiates je do wykrywacza? Swietnie! Teraz wykrywacz aktywowat poszukiwania diamentu. Pospiesz sic, by go odnaledc! Uwaga: Na poczatku gy,
Ic(liamentjest uspiony, co oznacza, Ze nie moina go zlokalizowa za pomoca wykrywacza. Jeli przez przypadek odnajdziesz skrzynie z diamentem, nim uda Gi si¢ odnaleZ( oba
lucze, Wygrywasz!
* Both keys are fixed to the detector? Great, the research of the treasureis activated! The player or the team must quickly search for it! Warning: before this step, the diamond
is sleeping. It is impossible to detect it with the detector. If, by chance, the player or the research team finds it before the keys, he wins the game!
o [MdS jiz oba klice zpét na detekoru? Pokud ano, vjborné, hleddni pokladu je nyni aktivovéno! HréC nebo tjm musi poklad co nejrychleji majit. Varovdni- Pred tim, nei na
detektor nasadif oba Klice, neni mozné pomoci detektoru lokalizovat poklad. Pokud viak hrac nebo tym poklad najde (samoziejmé bez vyuziti detektoru), vyhrdva.
o M uZ oba kl'ce spat na detektore? Ak dno, vyborne, hi'adanie pokladu je tak aktivované! Hrac alebo tim musi poklad o najrychlefsie ndjst. Varovanie: Predtym, ako na
detektor masadit oba kI'ice, nie je mozné pomocou detektora lokalizovat’poklad. Ak viak hrdC alebo tim poklad ndjde (samozrejme bez pouitia detektora), vyhrdva.

3- KOMEC GRY « END OF THE GAME « KONEC HRY « KONIEC HRY .
* Koniec gry nastepuje, gdy gracz lub druzyna poszukiawcza odnajdzie diament i w wyznaczonym czasie wepnie go do wykrywacza. Leby zabawa byfa jeszcze ciekawsza,
W Kolejnej turze mozecie si¢ zamieniC rolami, a na koficu pordwnac czasy, w ktdrych udato wam sie odnalei¢ skarb! Uwaga: Po zakodczonej grze upewnij sic, Ze Kaidy
7 przedmiotdw zostak wytaczony (pozycja OFF). System wykacza si¢ po 30 minutach.
* The game ends when the player or the research team Rnd; and dlips the diamond before the end of the countdown mode. Then, both team can exchange their roles, and
compare who has found the treasure the faster before the end of the countdown! Warning: when you have finished, be sure to switch all the items on the OFF position. The
system will turn off after go minutes.
* Hra kondi, kdyZ hrdc nebo tjm najde diamant pfed koncem odpoitdvéni. Poté i hrdCi nebo tymy vymeéni své role. HraC nebo tjm, ktery najde poklad v kratsim casovém limitu
(pred koncem odpocitdvani), vitézi. Varovani- Nezapomefi na konci hry vypnout viechny elektronicke césti hry. Automaticky se viak vypnou po pil hodiné.
* Hira kondi, ked" hrac alebo tim ndjde diamant pred koncom odpoitavania. Potom si hri alebo timy vymenia role. Hrac alebo tim, ktory ndjde poklad v kratiom Casovom
limite (pred koncom odpocitavania), vit'azi. Varovanie: Nezabudni na konci hry vypnit' vietky elektronicke Casti hry. Automaticky sa viak vypnd po pol hodine.

TRYB B: KONKURENCA « Inajdz diament w jak najkrétszym czasie! »
Pabij rekord (swoj lub przyjacidt) i znajdz diament znacznie szybciej, niz Ktokolwick inny!  Praesui przefacznik z tyku wykrywacza na pozycie B.  Wisnij przycisk START, by
uruchomic zegar i zacznij Foszukiwania! * (ra kodczy sie, gdy gracz lub druzyna poszukiwawcza odnajdzie lucze i wepnie diament do wykrywacza.

B Mode: TIMER « Be the fastest to find the treasure! »
With this mode, you can beat your record and your friends by making the best score! e Switch the button on the back of the bomb in the "B position.  Press the Start button
to kick off the timer and let's Eo!,- The game i over when the rlayer or the research team has found the keys and dlipsed the diamond.

Herni rezim B: CASOMIRA « Najdi co nejrychleji poklad! »
V tomto hernim rezimu miizes/mizete prekonat sviij/vas rekord nebo rekordy svychyvafich prtel tim, Ze budes/budete mit lepii Cas. © Sepni spinat na zadni strané detektoru
do pozice B.  Imickni tiacitko , START" a odpocitdvani mize zait. » Hra Konci ve chvili, kdy hrC nebo tym najdou 2 Klice a diamant.

Herny rezim B: CASOMIERA « Ndjdi co najrjchlejSie poklad! »
V tomto hernom rezime mozes/méZete prekonat' svoj/vs rekord alebo rekordy svojich/vasich priatelov tak, Ze budef/budete mat’ lepii Cas. » Zapni spinal na zadnej strane
detektora do pozicie B. « Stiac tiacidlo , START" a odpocitavanie mdze zacat’. © Hra kondi vo chvii, ked" hrdc alebo tim ndjde/ndjdu 2 ki'dce a diamant.

© BONUS: DODATKOWE MISJE UROZMAICA ROZGRYWKE! © BONUS: CHALLENGES TO SPICE UP THE GAME! | )

© BONUS: PRO OZVLASTNENI HRY MUZETE POUZIT KARTY WWZVY! « BONUS: NA OZVLASTNENIE HRY MOZETE POUZIT KARTY WYZVY.

© §praw, by rozgrywka byla jeszcze ciekawsza! Za kazdym razem, gdy znajdziesz Klucz, przejdz do wykonania mis specialnej i zmier sie z przeciwnikiem.

Wciénij przycisk CHALLENGE/START.  Wylosuj Karte. Czas wykonac misje specjalna! © Jeli wykonates zadanie z lepszym wynikiem, ni Twj przeciwnik, ponownie waisnij przycisk
(HALLENGE/START i kontynuuj poszukiwania. © W przeciwnym razie, weisnij CHALLENGE/START i. .. odcaekaj 10 sekund, nim wrdcisz do gry.  Jeli pomylitef sie w trakcie
obstugi urzadzenia, mozesz zrestartowa swoje zadanie. W tym celu wyjmij i wepnij z powrotem Klucz do wykrywacza, a nastepnie waisnij CHALLENGE.

* You can add challenges to spice up the game! You can face you twice: each time a key has been found and clipsed to the detector, it's time for a challenge.

Press the “Challenge” button © Draw a challenge card. It's time to clash!  If the player or the research team wins, you can reset the timer and continue the research.
Otherwise, reset the timer and... wait for 10 seconds before going back. « A mishandling? To restart the challenge you can reclips the key and press again the “challenge” button.
© Pro ozvidStnéni hry mizes pouit karty vizvy! Pokadé, kdyz najdel/majdete KIic, ndsleduje vyzva. « Imdckni tlacitko "Challenge” (Vyzva), Které se nachazi na detekoru.
© Nastal Cas vyzvy, vyber si Kartu! » Pokud hrdC nebo tjm ve viizvé zvitézi, miZe spustit Casomiru a pokracovat v hledani. « Pokud hrd¢ nebo tjm prohraje, spusti znovu
casomiru a pocka 10 viefin, neZ se vrati zpét ke hre. o Pokud chcef/cheete zruit vizvu. Imécni/zmacknéte tlacitko ,Vjzva".

* Na ozvlaStenie hry mazef poudit karty vjzvy! Vidy, ked' ndjdes/néjdete hl'adand ast’ detektora, nasleduje vjzva. Stlac tiaidlo «Challange» (Vyzva),

ktoré sa nachddza na detektore. (as sa zastavi. © Nastal Cas vyzvy, vyber i Kartu! « Ak hrd¢ alebo tim vo vyzve zvit'azi, spusti opét Casomieru

a okamite sa pokracuje v hl'adani. « Ak hrd¢ alebo tim prehrd, spusti casomieru a pockd 10 sekind, potom sa mdZe vrdtit' spat’ ku hre.

o Ak chees/cheete zrusit’ vyzvu. Stiad/stlacte tlacidlo ,WYZVA."



