INFORMACJE O BATERIACH BATERIE - NAVOD BATERIE- NAVOD ELEMEK - HASZNALATI UTASITAS
Montaz baterii: Zdejmij za pomocg Srubokreta pokrywy komory na baterie, znajdujace sie na odwrocie kazdej z kamizelek.
Wt6z do srodka wymagana liczbe baterii zgodnie z polaryzacja wskazana na rysunku obok:

« Kamizelka 1: 3 baterie AAA (LR03) 1,5V

« Kamizelka 2: 3 baterie AAA (LR03) 1,5V

Sprawdz, czy baterie zostaty prawidtowo wiozone, a nastepnie przykrec z powrotem pokrywy.

Przesuri przetacznik na gorze Twojej kamizelki na pozyc|jg ON. Nacisnij guzik START znajdujacy — —

sie po prawej stronie na froncie. Jesli zaswieci si Swiatfo i ustyszysz z'wi%k, wszystko looumnresin € @3
jest w porzadku. Jesli nie, mozliwe, ze baterie sie wyczerpaty lub zostaty Zle whozone. S X }
Instalace baterif: Instalaci a vyménu baterii provadi dospéla osoba. sv=nswaszem |
Odsroubujte kryt dlozného prostoru pro baterie a viozte baterie tak, jak je ukazano na obrazku. o,

« Detekéni zafizeni Cislo 1: 3 x AAA (LRO3) 1,5V baterie.
« Detekéni zafizeni Cislo 2: 3 x AAA (LR03) 1,5V baterie.
Ujistéte se, Ze mate baterie vlozené spravnou polaritou. Poté kryt zaSroubujte. Prepnéte spinac na horni strané detekéniho zafizeni do pozice ON (ZAPNUTO).
ZImdcknéte tlacitko START, které se nachdzi na predni strané detekéniho zafizeni. Zafizeni zacne blikat a vydd zvuk. Pokud se tak nestane, baterie mohou byt patné naistalovany.

Instaldcia batérii: ciu a vymenu batérii vykonava dospeld osoba. Odskrutkujte kryt tlozného priestoru pre batérie a vlozte batérie tak, ako je ukdzané na obrazku.
« Detek¢né zariadent 0 1:3 X AAA (LR03) 1,5V batéri
« Detek¢né zariaden 0 2:3 X AAA (LR03) 1,5V batérie. )

Uistite sa, Ze mate batérie vlozené spravnou polaritou. Potom kryt zaskrutkujte. Prepnite spinac na hornej strane detekcného zariadenia do pozicie ON (ZAPNUTE). Stlacte tlacidlo START, ktoré sa nachadza
na prednej strane detekcného zariadenia. Zariadenie zacne blikat a vyda zvuk. Ak sa tak nestane, batérie mozu byt nespravne nainstalovane.

Elemek behelyezése: Kérjiik hogy vegyék le az elemtartd fedeleket egy csavarhizo segitségével, amely minden egyes eszkdz hétoldalan taldlhato és helyezzék be a sziikséges szamu elemet kivetve

az dtellenben taldlhatd abra utasitdsait:

«Mellény 1: 3 db alkali AAA (LR03) 1,5V tipust elem

« Mellény 2: 3 db alkali AAA (LR03) 1,5V tipusti elem

Ellendrizze le, hogy az elemeket helyesen behelyezte és csavarozza vissza az elemtartd fedelét. Ezutén kapcsolja be a gombot,ON” dlldsha a mellény tetején. A mellény eliilsd részén kapcsolja be a START gombot.
Amellény villogni fog és hangot ad ki. Amennyiben mégsem, akkor az elemek mér hasznaltak lehetnek vagy nem helyesen lettek behelyezve.

UWAGA: Uzywac tylko nowych baterii tego samego typu. Baterie musza by¢ wiozone zgodnie z polaryzacj1(+/-) zaprezentowang w komorze na baterie. Demontaz i wymiana baterii Eowinn byc wykonane
przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej. Jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas lub baterie sie wyczerpaty, nalezy je niezwtocznie usunc. Nie nalezy tadowac baterii, Ktére nie 53 do tego
przeznaczone. Baterie przed tadowaniem nalezy t lednie usuna¢ z zabawki. Demontaz i fadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej. Nie wolno
dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie rob spi?cia. Nie nalezy mieszac baterii rdznego typu, np. jed ych i baterii do p tadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi. Nie nalezy zasila zabawki
za pomocg innych Zrédet energii niz baterie alkaliczne. Nie podtacza¢ produktu do innych zrédef pradu. Zuzyte baterie nalezy wyrzucic do specjalnie oznakowanego pojemnika. Nie wrzuca baterii do ognia, moga
eksplodowac lub wyciec. Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzic czy produkt nie nosi sladow uszkodzenia elementow elektrycznych. W razie usterki, nie uzywac go do czasu naprawy. Nie likwidowac ze statymi
odpadami miejskimi, lecz zbierac oddzielnie. Porzucenie lub niewtasciwe stosowanie substancji lub komponentéw elektrycznych, ktore znajduja sie w tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla Srodowiska.
Symbol, na ktorym widnieje ,pojemnik na $mieci na kétkach, z czarng kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu po 13/08/05 . i podlega obowiazkowi zréznicowanego zbierania
odpadéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa.

UWAGA: SRODKI 0STROZNOSCI Przechowu;j gre w czystym i suchym miejscu, z dala od kurzu i wilgoci. Obchodz sie z nig ostroznie, by zapobiec uszkodzeniu.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW: Jesli w trakcie zabawy ktdrys z elementéw gry przestat prawidtowo dziatac, wytacz go i wiacz ponownie. Jesi problem sie utrzymuje, wymieri baterie na nowe.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do potkniecia — ryzyko udtawienia. W przypadku potkniecia niezwtocznie skontaktowac sie z lekarzem.
Nglei);] zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktt')ryh(h zarr]nieszczone sg informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usuna¢ opakowanie. Kolory i ksztatty moga si¢ nieznacznie réznic

od tych pok h na opak jiu. Wyproduk w Chinach.

BEZPECNOST BATERII: Nenabijejte baterie, které k tomu nejsou uréeny. Nabijeci baterie nabijejte pouze pod dohledem dospélé osoby. Nez zacnete dobijet baterie, vyjméte je z pfistroje. Nekombinujte rlizné tyﬂy
baterii. Nekombinujte nové a pouzité baterie. Pfi vkladani baterii dodrzujte spravnou polaritu. Vybité baterie vyjméte ihned z hracky. Nezkratujte napdjeci svorky. Vymenu baterii smi provadét pouze dospéld osoba.
Pokud hracku nepouzivdte, vyjméte z ni baterie. PouZivejte pouze typy baterii d cené vyrobcem. Nedoporucujeme pouzivat nabijeci baterie, mohl by se tim snizit vykon hracky. Vyrobce doporucuje pouzivat
pouze alkalické baterie. Chrante pred vysokymi teplotami, prachem, piskem a vodou.

DULEZITE: UDRZBA HRY Skladujte hru na ciském misté, mimo jakékoli necistoty, prach a vihkost. Zachazejte s hrou opatrné, aby nedoslo k jeji poskozeni.

SELHANI: Pokud hra nefunguje zkuste ji vypnout a poté znovu zapnout. Pokud zavady stale pretrvavaji, vyméite baterie.

VAROVANI! Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicti. Obsahuje malé ¢asti, které by mohly byt spolknuty, nebo vdechnuty. Hrozi nebezpedi uduseni. Barvy a detaily se mohou lisit od vyobrazeni na obalu. Uschovejte
obal pro budouci potiebu, jsou zde uvedeny dilezité informace. Obal neni soucasti vyrobku; odstrarite ho pred tim, nez déte hracku ditéti. Uchovejte adresu distributora pro budouci potfebu. Upozornéni a pokyny
pro odkladéni poutitych elektrozafizeni: Pouzit4 elektrozafizeni, nespravné vyhazovand s béznym odpadem, mohou vazné narusit Zivotni prostfedi. Po ase se z nich uvolfiuji Skodlivé atky, zejména tzv. tézké kovy,
které mohou znedistit piidu nebo spodni a povrchové vody a maji prokazatelné Skodlivy vliv na lidské zdravi. Symbol presrktnuté podtrzené popelnice na produktu nebo baleni oznacuje elektrozafizeni, dovezena
nebo vyrobend po 13.8.2005 a rovnéZ oznacuje, Ze tento vyrobek nesmi byt vyhozen do komunélniho odpadu. Povinnosti uZivatele je predat jakékoli upotiebené elektrozafizeni na pfedem urcené shérné misto pro
recyklai elektrickych a elektronickych zafizeni. Dal3i informace o moznostech odevzdani odpadu k recyklaci ziskate na prislusném obecnim nebo méstském tfadé, od firmy zabyvajici se shérem a svozem odpadu,
na w;bov;"cb strankdch kolektivnich systémi (www.retela.cz), na portale MZP nebo v obchodé, kde jste produkt zakoupili. Zafizeni odevzdavejte ned é, kompletni, aby 2 néj neunikaly nebezpecné latky.
Vyrobeno v Ciné.

BEZPECNOST BATERI: Nenabijajte batérie, ktoré k tomu nie st uréené. Nabijacie batérie nabijajte iba pod dohladom dospelej osoby. Skor ako zacnete dobijat batérie, vyberte ich z pristroja. Nekombinujte rozne
typy batérii. Nekombinujte nove a pouzité batérie. Pri vkladani batéri dodrZujte spravnu polaritu. Vybité batérie vyberte hned z hracky. Neskratujte napdjacie svorky. Vymenu batérif smie v&kona’vat’iba dospela
osoba. Ak hracku nepouzivate, vyberte z nej batérie. Pouzivajte iba typy batérii odporticané vyrobcom. Neodporicame pouZivat nabijacie batérie, mohol by sa tym znizit vykon hracky. Vyrobca odporica pouzivat iba
alkalické batérie. Chrarite pred vysokymi teplotami, prachom, pieskom a vodou.

DOLEZITE: UDRZBA HRY Skladujte hru na ¢istom mieste, chraiite pred necistotami, prachom a vlhkostou. Zaobchadzajte s hrou opatrne, aby nedoslo k jej poskodeniu.

ZLYHANIE: Pokud hra nefunguje, skuste ju vypnt'a potom znova zapnit. Ak zavady stéle pretrvavaju, vymeiite batérie.

VAROVANIE! Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov. Obsahuje malé ¢asti, ktoré by mohli byt prehitnuté, alebo vdychnuté. Hrozi nebezpecenstvo udusenia. Farby a detaily sa mozu liSit od vyobrazenia na obale.
Uschovajte obal pre buducu potrebu, st tu uvedené ddleZité informécie. Obal nie je sticastou vjrobku; odstréite ho pred tym, ako dte hracku dietatu. Uschovajte adresu distribiitora pre budtice pouzitie.

U dklad i: Pouzité iadeni & h és beznym odgadom, moZzu vazne narusit Zivotné prostredie. Po case sa z nich uvolfiujd Skodlivé

p ia a pokyny na ie pouzitych P v
latky, najma tzv. tazké kovy, ktoré mozu znecistit podu alebo spodné a povrchové vody a majti preukdzatelne Skodlivy vplyv na ludské zdravie. Symbol preskrtnutej podciarknutej nadoby na odpad na produkte
alebo baleni oznacuje elektrozariadenia, dovezené alebo vyrobené po 13. 8. 2005 a tieZ oznacuje, Ze tento vyrobok nesmie byt vyhodeny do komunalneho odpadu. Povinnostou uiivaleé je odovzdat akékolvek
opotrebované elektrozariadenia na vopred urcené zberné miesto na recyklaciu elektrickych a eIektronick{ch zariadeni. DalSie informacie o 1bernYch miestach na recyklaciu ziskate u kolektivneho systému SEWA, a.s.
(Konlt)akty ngjdete na webovych strankach http://www.erp-recycling.sk) alebo v obchode, kde ste produkt zakpili. Zariadenie odovzdavaj é, kompletné, aby z neho neunikali nebezpecné latky.
Vyrobene v Cine.

OVINTEZKEDESEK: Az elemeket csak felnétt helyezheti be. Kbvesse az aldbbi utasitésokat: Csak az ajanlott elemeket hasznalja. Helyesen helyezze be az elemeket vagy az jratblthetd elemeket, a «+» ésa «-»
jeleknek megfelelGen. Ne keverjen dj és hasznalt elemeket vagy kiilonbdzd tipust elemeket. Vegye ki és dobja el a hasznélt vagy a hasznalt Ujratdlthetd elemeket a gyartd hasznalati utasitasai szerint. Ne kisérelje
meg Ujratdlteni azon elemeket, amelyek nem tjratdlthetok. Vegye ki azokat az elemeket, amelyeket mar hosszabb ideje nem hasznalt. Ne okozzon rovidzérlatot elem és djratdlthetd elem terminlok kozott.
Amennyiben a termék elektromos interferenciat okoz vagy tgy tdinik hogy madosult, akkor mindenképpen tartsa tavol minden mas elektromos késziiléktdl. Ha sziikséges kapcsolja be djra (kapcsolja ki és djra
kapcsolja be vagy vegye ki, illetve cserélje ki az elemeket).
UJRATOLTHETO ELEMEK:

Csak felndttek végezhetik el az tjratdlthetd elemek ujratoltését.
elemeket az jratoltés eldtt. Csakis azonos tipusti elemeket és jrati
orvost. A hasznélt elemek Gjrahasznositasa i

Sohase keverjen tjratolthetd elemet mésfa&ta elemmel. Sohase keverje az Uj jratolthetd elemet a haszna'hakkal.Vere ki az Ujratdlthetd
hetd elemeket vagy az ajanlottal egyenértéki tipusokat hasznaljon. Ez elemeket gyermek eldl elzarva tartsuk. Lenyelés esetén azonnal hivjunk
ité kér{(uk tartsa tiszteletben ko ét! Ezek a termékek magas mindseégi anyagokbdl és osszetevikbal lettek megtervezve és Ieg(érlva, igy esetlegesen

tjrahasznosithatok vagy djra felt ok. Az el termékek olyan anyagokat tartalmazhatnak, amelyek karosak lehetnek a kornyezetre a nem megfeleld kezelés esetén. Ez a szimbolum azt jelzi, hogy
azelek va%(y lektronil ko nem a héztartasi hulladékkal eEyutt kell kidobni. Kérjiik vigye a hasznalt jétékot a megfeleld hulladékgydijtd helrre. Az Eurdpai Unidban egyedi rendszer mikodik az
elektromos és elektronikus késziilékek begydjtésére. Ne dobjuk ki az elemeket mds hulladékkal egyiitt: az elemek eldobdsaval kapcsolatban, kérem vegye fel a kapcsolatot a forgalmazoval vagy a lakéhelye szerinti

helﬁi onkormanyzattal.

FONTOS: A TERMEK MINGSEGMEGOVASA
Keérjiik tartsa tavol Gdéstdl, portdl és
MEGHIBASODAS

Amennyiben a jaték nem miikodik megfelelden a jéték kozben, akkor kapcsolja ki és kapcsolja be jra. Amennyiben a probléma tovabbra is fennall, akkor cserélje ki az elemeket Ujakra.

FIGYELMEZTETES! A kisebb részek miatt nem ajanlott 3 éves kor alatt. Fulladdst okozhat. A termék megjelenésében, kiegészitdiben és szineiben eltérhet. Kérjiik, hogy minden lényeges informéciot tartson meg a

égtdl. Kezelje koriiltekintden — torékeny.

jovabeni hivatkozds céljara. Megsemmisités: Ez a termék veszélyes hulladéknak mindsiild alkatrészt tartalmaz, amely nehézfémekkel (nikkellel, k dlommal) siilyosan kdrositja a kirnyezetet és az emberi
szervezetet, ezért hulladékként csak elkiilonitve gydjthetd! A hasznalt elek és ikus késziilékek, beleértve kébeleiket, tartozékaikat és dtoraikat a hdztartdsi hulladéktol elkilonitetten kell
megsemmisiteni. Gydrtdsi hely: Kina
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Zasady gry « Pravidla hry « Pravidla hry - Jatékszabalyok

1 lub wiecej graczy — wiek 7+« 1 nebo vice hract - Vék 7+« 1 alebo viac hracov - Vek 7+ « 1 vagy tobb jatékos, 7 éves kortol

Fantastyczna zabawa z wykorzystaniem czujnika ruchu!
Uzasna hra s technologif pohybovych senzord!
Uzasna hra s technoldgiou pohybovyich senzorov!

Egy fantasztikus verseny mozgésérzékelds technoldgidval!

Zawartos¢: Obsahuje: Obsahuje: Tartalma:

Wybér poziomu trudnosci P'Z);d,Sk W:)qﬁz// \SIFYPQ

Easy (atwy)/Hard (trudy) - RPEO0 ol 2 kamizelki z czujnikiem ruchu*

Uroven hry Lehkd / Tézka ( Y ) 2d kéni zafi; A hybovymi
Uroved hry Lahiks/ Tazki Spinac ON / OFF etekeni zafizeni s pohybovymi senzory*
Jitekmod: konnyi/nehéz ~(ZAPNUTE/VYPNUTE) 2 detekéné zariadenia s pohybovymi senzormi*

) Bekapesold gomb: BE/KI 2 db mellény mozgasérzékelovel*
Przycisk Start

Talcitko Start
Ttlacidlo Start

Start gomb

Licznik 3 2y¢
Svétla, predstavujici 3 Zivoty
‘Svetld, predstavujlice 3 Zivoty

Miejsce na mikroczip A3 életet jelzG [ampa

Vstup na SD kartu
Vstup na SD kartu
SD kartya helyének nyilasa
\
Sygnalizator $wietlny
Svételny signalizator . .
Svetelny signalizator 2 mikroczipy (zabawkowe)
Kereklampa 2 elektronické mikrocipy

2 elektronické mikrocipy

*Kazda z kamizelek wymaga 3 baterii AAA / LRO3 (niezawarte w zestawie). 2 db elektronikus mikrochip (utanzat)

*Kazdé detekéni zafizeni vyzaduje 3 AAA (LRO3) baterie.
* Kazdé detekéné zariadenie vyzaduje 3 AAA (LR03) batérie.
* Minden mellény 3 db AAA (LR03) tipust elemmel mikadik.

Celgry: Cilhry: Cielhry: A jaték célja:

Wyprzedz przeciwnika w szalonym wyscigu o mikroczip! By wygra, postepuj zgodnie z instrukcjami na kamizelce!
Ziskej jako prvni elektronicky mikrocip! Aby si zvitézil/a, sleduj sviij detekéni piistroj!
Ziskaj ako prvy elektronicky mikrocip! Aby si zvitauil/a, sleduj svoj detek<ny pristroj!
Legyél az els6, aki megszerzi az elektronikus mikrochipet! A nyeréshez mindenképpen figyelj a mellény dltal adott utasitédsokra!



Pierwsze uzycie: Prvni pouziti: Prvé pouzitie: Elsd hasznalat:

« W16z do kamizelek baterie (instrukcja str. 4). Instalacja baterii powinna by¢ wykonana przez osobe dorosta.

« Do detekénich zafizeni vlozte baterie (ndvod na strané 4). VloZeni baterii smi provadét pouze dospélé osoba.

« Do detekenych zariadeni vlozte batérie (ndvod na strane 4). VloZenie batérii smie vykondvat iba dospeld osoba.
« Helyezze be az elemeket a mellénybe (haszndlati utasitas 4. oldal). Felnétt segitsége sziikséges.

Przygotowanie do gry: Nastaveni hry: Nastavenie hry: Jaték beiizemelése:

1.

« Pot6z mikroczip w widocznym miejscu. Kazdy z graczy powinien znac jego potozenie. W ten sposéb mozecie wymyslac nowe trasy swoich wyscigow.

- Umisti elektronicky mikrocip na viditelné misto. Misto je zndmé pro vechny hrace. Misto Cipu Ize v kazdé hte ménit.

« Umiestni elektronicky mikrocip na viditelné miesto. Miesto je zndme pre v3etkych hracov. Miesto ¢ipu mozno v kazdej hre menit.

« Helyezd el az elektronikus mikrochipet egy jé lathatd helyre. Minden jatékos szdmara ismert helyre. lly modon a jétékosok minden jéték alkalmaval egy uj
versenyt gondolhatnak ki.

« W16z kamizelke i zamknij zapiecie biegnace wokét talii. Dostosuj dtugosc paskow do swojego ciata. Kiedy biegniesz, kamizelka nie moze sie poruszac!
- Oblec si detekéni zafizeni a zapni si ho kolem pasu. Ujisti se, Ze ti pasy pevné sedi, aby se zafizeni pfi béhu nehybalo!
« Oblec si detekéné zariadenie a zapni si ho okolo pésa. Uisti sa, Ze m&S pasy pevne nasadené, aby sa zariadenie
pri behu nehybalo! >
«Vedd fel a mellényt és kapcsold dssze az dvet a derék koriil. Gy6z6dj meg arrdl, hogy j6l meghtztad az dvet. E m
Afutds alatt a mellénynek nem szabad elmozdulnia!

« Przed rozpoczeciem zabawy upewnij sig, e Twoja kamizelka dziata. By ja uruchomic, przesuri przetacznik
na gérze na pozycje ON.
« Ped zacatkem hry se ujisti, Ze detekcni zafizeni funguje. Dej spinac, ktery se nachdzi na horni strané zafizenti,
do pozice ON (ZAPNUTO).
« Pred zaciatkom hry sa uisti, Ze detekéné zariadenie funguje. Daj spinac, ktory sa nachddza na hornej strane
zariadenia, do pozicie ON (ZAPNUTE).
- Ajaték eldtt ellendrizd, hogy a mellény miikodik. Ennek érdekében kapcsold, ON” dllasha a gombot a
mellény tetején.
4

 Nacisnij przycisk, ktéry znajduje sig po prawej stronie na froncie kamizelki.
- Jesli nic sie nie wydarzy, upewnij sig, ze poprawnle wykonates wszystkle dotychczasowe kroki.
« Zméckni tlacitko, které se nachdzi na pravé strané zepfedu detekcniho zafizeni.
- Detekéni zafizeni se rozsviti a ozve se zvuk, zafizeni je v pofadku.
- Pokud ziistane zaffizeni vypnuté, zkontroluj, zda si dodrzel/a viechny pokyny v ndvodu.
« Stla¢ tlacidlo, ktoré sa nachddza na pravej strane zpredu detekéného zariadenia.
- Detekené zariadenie sa rozsvieti a ozve sa zvuk, zariadenie je v poriadku.
- Ak zostane zariadenie vypnuté, skontroluj, i si dodrZal/a vSetky pokyny v névode.
« Nyomd meg a mellény eliilsd részének a jobb oldalan taldlhaté gombot.
- Amennyiben a mellény vildgit és hangot ad ki, akkor rendben van.
- Amennyiben nem térténik semmi, akkor bizonyosodj meg arrél, hogy minden haszndlati utasitast kovettél a leirtak szerint.

Uwaga! Pamigtaj, by zawsze po zakoriczeniu zabawy przesunac przetacznik na kamizelce na pozycje OFF.
Varovani! Jakmile si pestanes s hrou hrat, nezapomen detekeni zaffizeni vypnout.

Varovanie! Hned ako sa prestanes s hrou hrat, nezabudni detekéné zariadenie vypniit.

Figyelmeztetés! Ne felejtsd el kikapcsolni a mellényt az elem hosszabb élettartamanak érdekében.

Przebieg gry: Hra: Hra: A jaték menete:

. Dostosuj tryb qry odpowiednio do wieku graczy. Byto zrobic’, przesur’l przelqcznik na gérze kamizelki na pozycje EASY (’fatwy) lub HARD (trudny).

« Zvol'si Groven hry v zavislosti na veku hracov Prepni tlacidlo na hornej strane zariadenie bud'na, easy” (lahka droven) alebo ,hard” (tazsia uroveﬁ).
« Valaszd ki az életkorodnak megfeleld jatékmddot. Ehhez, kapcsold be a gombot az,easy” (kdnny(i) vagy ,hard” (nehéz) helyzetbe a mellény tetején.
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- W trybie HARD czerwone Swiatto zapala si¢ znacznie czescie, niz w trybie EASY. Kiedy wybierzesz tryb gry, przesu drugi przycisk na pozycje ON.
+ Pokud si zvoliS &z roven, bude se mnohem Castéji rozsvécet Cervené svétlo, neZ se rozsvéc pfi lehké drovni.
Jakmile nastavis droveri hry, prepni druhy spinac, ktery se nachdzi také na horni strané zafizeni, do pozice,, ON" (ZAPNUTO).
+ Aksi zvolié tazSiu rovert, bude sa CastejSie rozsviecovat tervené svetlo, akor ako pri lahkej drovni.
Hned'ako nastavi$ drover hry, prepni druhy spina¢, ktory sa nachddza tiez na hornej strane zariadenia, do pozme,,ON” (ZAPNUTE)
« Amennyiben a,hard” (nehéz) jatékmddot valasztod, akkor a piros [ampa tobbszor fel fog villanni, mint az,easy” (konnyd) jatékmddban.
Ezutan kapcsold a masik gombot az, ON” éllasba.

« Kiedy bedziesz gotowy, nacisnij przycisk START, ktdry znajduje sie po prawej stronie na froncie kamizelki. Wyscig wystartowat! Musisz zdoby¢ mikroczip tak szybko,

jak to tylko mozliwe. Uwazaj jednak na Swiatta i dZzwieki emitowane przez Twoja kamizelke, poniewaz w trakcie zabawy ulegaja zmianom.

- Jesli Swiatto Swieci sie na zielono, mozesz biec!

- Kiedy zielone $wiatto bedzie zmieniac sie w czerwone, zacznie migac, a Ty ustyszysz dzwiek alarmowy.

W tym momencie musisz stana¢ w bezruchu i poczekac az Swiatto ponownie zaswieci sie na zielono.

- Pokud jsi pfipraven/a, zméckni tlacitko nachazejici se na predni pravé strané detekéniho zafizeni. Zévod miize zacit!
MusiS co nejrychleji ziskat elektronicky mikrocip. Ale davej si pozor na svétla a zvuky na tvém zafizeni. V pribéhu hry
se budou ménit.

- Pokud svétlo sviti zelené, miize$ bézet!

- Pokud zelené svétlo zacne blikat a zméni barvu na cervenou, usly3is alarm. Okamyité zastav. Nesmis se viibec pohnout.
Jakmile se rozsviti zelené svétlo, miizes se opét hybat a bézet.

« Akssi pripraveny/a, stlat tlacidlo nachadzajtice sa na prednej pravej strane detekéného zariadenia. Zavod mdze zatat!

Mus3 co naerchIeJﬂe ziskat elektronicky mikrocip. Ale dévaj si pozor na svetld a zvuky na tvojom zariadent. V priebehu

hry sa budd menit.

- Ak svetlo svieti nazeleno, mozes bezat!

- Ak zelené svetlo zacne blikat a zmeni farbu na cervend, budes pocut alarm. OkamZite zastav.

Nesmies sa vobec pohnut. Hned'ako sa rozsvieti zelené svetlo, mozes sa opét hybat a bezat.

« Amint készen dllsz, akkor nyomd meg a mellény eliils6 részének a jobb oldalén taldlhatd gombot. A verseny elindult!

Amilyen gyorsan csak lehet, meg kell szerezned az elektronikus mikrochipet. Viszont mindenképpen figyelj a mellény

altal kiadott hangokra és fényekre. A jaték alatt folyamatosan véltozni fog.

- Amikor a [dmpa zélden vilégit, akkor FUSS!

- Amikor a z6ld Iampa villogni kezd és pirosra valt, akkor egy figyelmeztetd hangot fogsz hallani. Amikor meghallod
ezt a hangot, akkor azonnal meg kell dlinod és nem szabad mozognod mindaddig, amig a lampa zdldre nem
valt Gjra.

« Jesli poruszysz sie, gdy Swiatto miga lub Swieci sie na czerwono, kamizelka to wykryje, a Ty stracisz jedno z trzech
7yc. Liczbe pozostatych zy¢ wskazuja niebieskie lampki po lewej stronie kamizelki.

Uwaga! Nawet jes|i wiasnie stracites zycie, musisz poczekac az Swiatto ponownie zaswieci sie na zielono.

Jesli sie poruszysz, mozesz bowiem stracic kolejne.

« Jestli se pohnes, kdyz zacne svétlo blikat nebo sviti cervené, detekéni zafizeni tento pohyb rozpoznd. Ztréci$ jeden
ze ti zivotd. Jedno modré svétylko zhasne. Kontrolky Zivotd se nachdzi na levé strané zafizeni.

Varovani! Pokud ztratiS Zivot, pockej, az se opét rozsviti zelené svétlo. Pokud tak neucinis, miizes pfijit o dal3i Zivot.
« Ak sa pohnes, ked'zacne svetlo blikat alebo svieti nacerveno, detekéné zariadenie tento pohyb rozpozna. Strécas jeden
z troch Zivotov. Jedno modré svetielko zhasne. Kontrolky Zivotov sa nachddzaj na lavej strane zariadenia.
Varovanie! Ak stratis Zivot, pockaj, az sa opét rozsvieti zelené svetlo. Ak tak neurobis, mdzes prist o dalsi Zivot.

« Amennyiben megmozdulsz, amikor a ldmpa villog vagy piros szinen vildgit, akkor a mellény ezt érzékeli.

Ezért a 3 élethdl egyet elveszitesz. A mellény bal oldaldn taldlhat6 3 db kék szindi Iémpak kéziil az egyik kikapcsol.
Figyelmeztetés! Egy élet elveszitése mellett még mindig meg kell varnod, hogy a ldmpa djra zélden vildgitson.
Amennyiben tovabb mozogsz, akkor tobb mint egy életet is elveszithetsz.

Koniecgry: Konechry: Koniechry: A jaték vége:

- Jesli w grze uczestniczy dwdch lub wiecej graczy, wygrywa ten, kto jako pierwszy wtozy mikroczip do otworu po prawej
stronie kamizelki! Jesli jednak obaj straciliscie wszystkie trzy zycia, Swiatta na Waszych kamizelkach zaczng migac

i ustyszycie trzy krotkie dZzwieki sygnalizujace wytaczenie. Przegraliécie.

W trybie gry jednoosobowej wygrywasz, jesli uda Ci sie wtozy¢ mikroczip do kamizelki, nim stracisz wszystkie trzy zycia.
« Pokud se do hry zapoji dva hradi, vyhrava ten, ktery jako prvni ziska mikrocip a vioZi ho do otvoru na pravé strané de-

tekeniho zafizent. Jestlize ale oba dva hri ztrati v3echny tfi Zivoty, zafizeni zacne blikat a vyda tii pronikavé zvuky. Oba dva

hra¢i prohrdvaji. Pokud hraje hru pouze jeden hréc, vyhravé, kdyz ziskd mikrocip pred tim, ne7 ztrati vekeré své Zivoty. g

« Ak sa do hry zapoja dvaja hradi, vyhrdva ten, ktory ako prvy ziska mikrocip a vlozi ho do otvoru na pravej strane detekéné-
ho zariadenia. Ak ale obaja hraci stratia vSetky tri Zivoty, zariadenie zacne blikat a vyda tri prenikavé zvuky. Obaja hraci
prehravaju. Ak hrd hru iba jeden hra¢, vyhréva, ked'ziska mikrocip pred tym, ako strati vetky svoje Zivoty.

- Amennyiben ketten jétszotok, akkor az a jétékos nyer, aki eldszor helyezi be az elektronikus mikrochipet a mellény jobb
oldalan taldlhatd résbe! Viszont, ha mindkettd jatékos elvesziti mindharom életét, akkor a mellény villogni fog és harom
fiilhasogatd hangot ad ki kikapcsolds elgtt. Mindkettd jatékos szimara befejezGdatt a verseny.

Amennyiben egyediil jatszol, akkor abban az esetben nyered meq a jétékot, ha az elektronikus mikrochipet méq az azel6tt
behelyezed, miel6tt elveszitenéd mindhérom életedet.

WSKAZOWKA: Kiedy gra 4 lub wiecej graczy mona utworzy¢ sztafete!
Musisz wyznaczy¢ trase, a nastepnie przekazywac mikroczip, aby w jak najkrétszym czasie pokonac dystans.

Hru miiZou hrét 4 hraci. Nebo se mohou vytvofit tymy, které budou mezi sebou soupefit. Vymyslete trasu, ktery tym bude nejrychlejsi?
Hru mozu Hrat 4 hracie. Alebo sa mozu vytvorit Timy, Ktoré budd Medzi Sebou stiperit. Vymyslite trasu, which tim Bude najrychlejsi?

Triikk: akdr egy csapatként is lehet jatszani, mar 4 jatékostdl, hogy egy igazi véltoversenyt inditsunk el. Hatdrozd meg az Gtvonalat
és add dt a mellényedet gyorsan a tdrsadnak. Melyik csapat lesz a leggyorsabb?
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