towca duchdéw - Szellem vadasz

Tartozékok:
1 pisztoly, 1 koponya

Zawartosc:

1 pistolet elektroniczny
1 czaszka z projektorem

Pistolet @
1.1) Otwérz komore na baterie —
za pomoca $rubokretu.

1.2) Zainstaluj trzy nowe baterie H”Mﬂ

AAA (nie zawarte w zestawie)
upewniajac sie, czy zostaty
umieszczone zgodnie z biegunami
(+) i (-) tak, jak zostato

to pokazane na Rys. 1.

1.3) Ponownie umie$é pokrywe
komory na swoim miejscu

i przymocuj ja za pomoca
$rubokretu.

Pisztoly

1.1) Csavarhuzoval nyisd ki
az elemtart6 fedelét.

1.2) Helyezz bele 3db AAA 3 x AAA
elemet, figyelve a helyes / ]

polaritasra +/-).

1.3) Csavarozd vissza
az elemtarol6 fedelét.

Czaszka

2.1) Otwoérz komore na baterie
za pomoca $rubokretu.

2.2) Zainstaluj cztery nowe baterie AA
(nie zawarte w zestawie) upewniajac sie,
czy zostaly umieszczone zgodnie

z biegunami (+) i (-) tak, jak zostato

to pokazane na Rys. 2.

2.3) Ponownie umie$¢ pokrywe komory

Koponya

2.1) Csavarhtzéval nyisd ki

az elemtarto fedelét.

2.2) Helyezz 4db AA elemet,
figyelve a helyes polaritasra +/-.
2.3) Csavarozd vissza az elemtérold
fedelét.

3) W zwigzku z faktem, iz maksymalny
zasieg pistoletu to 2,5m (Rys. 4),
upewnij sig, ze pokdj, w ktorym sie
bawisz ma wymiary ponizej 5 x 5m.

3) A pisztoly hatotavolsaga max. 2,5m
(4. Abra), bizonyosodj meg réla, hogy
a jatéktér, ne legyen nagyobb,

mint 5x5m.

Cel gry:

Upolowac jak najwigcej duchéw.

Instrukcja gry:

1) Wybierz poziom trudnosci gry
naciskajac palec na stopie Czaszki (Rys.5)
“I" = katwy

“lI” = Srednio-zaawansowany

“lll" = Zaawansowany

A jaték célja:
Minél tobb szellemet leldni.

AAatek menete:

1) A nehézségi szint kivélasztasa

a koponya ujjain talalhaté a gombokkal
lehetséges. (5. Abra)

L = Konnyd

Al = Kozepes

J“ = Nehéz

5) Czaszka wyswietla projekcje postaci duchéw przez okoto 1,5 minuty. Gracz
musi ztapa¢ tak duzo duchow jak tylko potrafi. Po uptywie 1,5 minuty zaréwno
czaszka jak i pistolet wytgczg sie. Liczba ztapanych przez gracza duchéw zostanie
wyswietlona na ekranie LCD pistoletu (Rys.7).

6) Wré¢ do punktu 1) instrukeji, aby rozpocza¢ gre przez kolejnego gracza.

7) Gracz, ktory ztapie najwiecej duchow jest zwyciezca.

5) A koponya masfél percig vetiti a szellemeket. A jatékosnak minél tobbet

le kell I6nie. Méasfél perc utan a fegyver és a koponya leéll. A fegyver LCD
kijelz6je megmutatja, hogy a jatékos hany szellemet taldlt el. (7. Abra)

6) Menj az 1. |épésre

7) A gy6ztes az, aki a legtdbb szellemt talélja el.

Przycisk ,Przetaduj”
Ujratolté ravasz

Ekran LCD pokazuje
ile duchow udato
Ci sig ustrzeli¢

Az LCD kijelzé
megmutatja hany
szellemet kaptal el

Ravasz

@

Bezpieczne uzytkowanie baterii:

- Baterie muszg by¢ wiozone zgodnie z ich polaryzacija.

- Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie usungc, aby

nie uszkodzity zabawki.

- Nie nalezy tadowac baterii, ktére nie s3 do tego przeznaczone.
- Nie nalezy miesza¢ baterii roznego typu, a takze baterii
nowych z uzywanymi.

Az elemek hasznélata:

Alkdli elemek dlata javasolt. Ne

elemeket. A nem Gjratéltheté elemeket ne tdltse djra.

Ne keverje a kiilonbdz6 tipust, valamint a hasznalt és

(j elemeket. Csak azonos tipust, vagy a gyarto éltal javasolt
tipusti elemeket haszndljon. Az elemek behelyezését felnGtt

- Nie wolno dopuscic¢ do zwarcia na zaciskach.

- W przypadku, gdy zabawka jest nieuzywana przez diuzszy czas,

baterie powinny by¢ wymienione.

- Nie mieszac alkalicznych standardowych baterii z bateriami
do dotadowywania.

- Nie réb spiecia.

- Nie probuj ponownie tadowac baterii, ktére sie do tego nie nadaja.

- Nie wrzucaé baterii do ognia, moga eksplodowac lub wyciec.
- Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sig instalowanie i wymiang
baterii wylgcznie przez osoby doroste.

végezze. Az elemek behelyezésénél iigyeljiink a helyes

polaritasra. A kimeriilt elemeket tavolitsa el a termékbdl.

A taplélas csatlakozo kapcsait soha ne zarja rovidre! Ha a jaték

hasznélaton kiviil van, tavolitsa el az elemeket. Az elemeket ne

dobja tiizbe, mert felrobbanhatnak, vagy kifolyhatnak!

Az elemeket ne dobja kukaba, csak a kijeltlt huHadkék"gvl'ill('J'kbe!
L llend ell

>

rongalddas esetén tilos hasznalni, amig meg nem javitottak!
A jaték osszeszerelése felndtt feliigyelete mellett torténjen.
Az elemek behelyezése és eltavolitasa az el6ira
megfelelden torténjen!

na swoim miejscu i przymocuj jg

za pomoca $rubokretu.

2.4) Nalezy ustawic¢ przetacznik ON/OFF
na pozycji ON.

2.4) Allitsuk a kapcsolot ON allasba.

Ustawienia: .

1) Przymocuj lewa i prawa stope Beallitas:

do tutowia Czaszki( Rys. 3). 1) Pattinsd 6ssze a bal és a jobb labat
Wymagany montaz przez osobe dorosta. a koponya testével. (3. Abra)

2) Ustaw Czaszke na srodku pokoju. Felnétt végezze az dsszeszerelést!

2) Rakd a koponyét a szoba kozepére.

2) Gracz musi nacisna¢ spust pistoletu jeden raz, a czerwona lampka LED zaswieci sie

i zacznie migac. Po naci$nieciu na palec, prawe oko Czaszki zacznie migac i wyswietla¢
postacie duchéw na Scianie/suficie. Wyceluj pistoletem w posta¢ ducha pojawiajacego
sie na $cianie/suficie i ponownie nacisnij spust, aby uzyska¢ sygnat. Pistolet wygeneruje
dzwiek, aby rozpocza¢ gre (Rys.6).

2) HGzd meg a ravaszt a fegyveren egyszer, majd a voros LED villogni és vilagitani kezd.
A nehézségi szint gomb megnyomasast kdvetéen a koponya jobb szeme villog, majd
szellemet vetit a falra. Mutass a fegyverrel a falra kivetitett szellemképre, és hizd meg

a ravaszt, egy hangjelzést fogsz hallani, mely a jaték kezdetét jelzi. (6. Abra)
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3) Gdy gra sie rozpocznie, pistolet zacznie wydawac rozne efekty dzwiekowe

a Czaszka zacznie sie obracac i wy$wietla¢ postacie duchéw na scianie lub suficie.
Gracz musi wycelowac pistolet w obraz ducha i nacisna¢ spust, aby ztapa¢ zjawe.
4) Pistolet posiada 6 naboi. Po wykonaniu 6 strzatéw, musisz nacisng¢ przycisk
,Przetaduj” umieszczony na zewnetrznej obudowie, aby dotadowac¢ pistolet

o kolejne 6 naboi i kontynuowac gre.

3) Miutan a jaték elkezd6dott, a fegyver kilonb6zé hangokat fog kiadni, a koponya
pedig forgatni fogja a fejét és szellemképet vetit ki. A jatékosnak a fegyverrel

a szellemképre kell mutatni és meghtzni a ravaszt, hogy eltalalja a szellemet.

4)A fegyvernek 6 tolténye van. 6 16vés utan a fegyvert Gjra kell tolteni, mégpedig
a tetején 1évé gombbal. Ekkor Ujra 6 I6vés all a rendelkezésre és folytathatjuk

a jatékot.

- Nie likwidowac ze stalymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢
ddzielnie. Porzucenie lub niewtasci ie sub ji lub

komponent6w elektrycznych, ktére znajdujg si¢ w tym aparacie,

moze okaza¢ sig szkodliwe dla $rodowiska.

Symbol, na ktérym widnieje ,pojemnik na $mieci na kétkach, z czarng kreska u dofu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat

wprowadzony do handlu po 13/08/05 r. i podlega obowigzkowi zrdznicowanego zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia

beda karane wedtug prawa.

Uwagi:

Normalne funkcjonowanie produktu moze zostac zaburzone przez silne zaktocenia
elektromagnetyczne. W takim przypadku wystarczy zresetowac produkt, a nastepnie
postepowac wedtug instrukcji obstugi.

Megjegyzés:

Az erds elektromagneses tér megzavarhatja a jaték miikodését. Ha ez térténik, kapcsold
ki majd be a késziiléket és kovesd a hasznalati Gtmutatét.

Problem / Hiba

Czaszka nie porusza sig
lub rusza sig bardzo wolno
A koponya nem mozog,
vagy csak lassan

Projekcja postaci duchow na
Scianie/suficie jest staba
Halvény a kép a falon

Przyczyna / Oka Rozwiazanie / Megoldas

- Przetacznik jest ustawiony na pozycji OFF - Przesun przetacznik na pozycje ON
- Stabe baterie - Wymien baterie na nowe

- On/Off kapcsol6 Off dllasban van - Kapcsold On allasba,

- Vagy gyenge elemek vagy cseréld ki az elemeket

- Stabe baterie - Wymien baterie na nowe

- W pokoju nie jest wystarczajgco ciemno - Zmien pokdj na inny

- Gyengék az elemek - Cseréld ki az elemeket,

- Vagy tul vildgos a szoba vagy sotétits be a szobdban

- Wymien baterie na nowe
- Cseréld ki az elemeket

Dzwigk/efekt Swietlny jest staby | - Stabe baterie
Fegyver hangja/fénye gyenge - Gyengék az elemek |
Pistolet nie moze ztapac ducha - Odlegtos$¢ pomigdzy Czaszka - Ustaw Czaszke blizej $ciany/sufitu
Fegyver nem érzékeli a talalatot a $ciang/sufitem przekracza 2,5m - Helyezd kézelebb a falhoz
- A koponya és a fal kozétti tav nagyobb a koponyat
mint 2,5 m

PL: Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy tatwe do potknigcia — ryzyko

ienia. W iecia ni i ¢ sie z lekarzem. Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki,
na ktérych zamieszczone sg informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usuna¢ opakowanie. Kolory i ksztatty
moga sie ni jie roznic od tych pok ych na iu. Wyp Chinach
HU: Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem alkalmz;s, az aprd alkalrészekfullad§§t gkgzhalnak. Tavolitson el nlunzjen mianyag

rogzit6t, mieldtt a terméket a gyermeknek adna. Kérjiik, Grizze meg a a kre. A szinek és k

a a i 6l elté Sugarzé h6tdl dvjuk! Tisztitasa enyhén nedves ruhaval. Szarmazési hely: Kina.
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