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CEL GRY ¢ CiL HRY « CIEL HRY « A JATEK CELJA

Brawo! Zostates tajnym agentem! Udaj  Pozor, vybuchne bomba! Pozor, vybuchne bomba! Figyelmeztetés, bomba fel fog robbanni! Ahogy

sie na swojg tajna misje w dzieri lub Viude je tma a ty se stavas super tajnym V3ade je tma a ty sa stdvas super tajnym Spionom. besotétedik, szuper titkos iigyndkké vélhatsz! Okosan
skorzystaj ze specjalnej latarki UVigraj ~ Spiénem. Chytie si svit UV baterkou a odkryvej  Rychlo si sviet UV baterkou a odkryvaj laserové hasznéld a lampad, hogy megvildgitsd az utad, és

w ciemnosci. Musisz pokonac droge, nie  laserové bludisté. Bud'opatrny, jakmile se bludisko. Bud'opatrny, hned ako sa dotknes lasera, felfedd a Iézer-zsinérok elhelyezkedését. De légy

dotykajac, promieni laserowych”, zebra¢ ~ dotknes laseru, stopky se zrychluji a tviij Cas se ~ stopky sa zrychlia a tvoj Cas sa skrati. Nezabudni  dvatos, mivel, ha hozzéérsz a zsindrhoz, a stopperdra
wszystkie karty ekwipunku i rozbroi¢ kréti. Nezapomen postupné shirat rozmisténé  postupne zbierat rozmiestnené karty. Zneskodni  felgyorsul! Mikozben thaladsz a képzeletbeli lézer

bombe, nim bedzie za péZno! karty. Zneskodni bomby tak rychle, jak jen bomby tak rychlo, ako len dokédzes. Pondhlajsa, ~ mezdn, id6rendi sorrendbe szedd fel az dsszes, Targy”
dokazes. Pospichej, ¢as nediprosné letil Cas netiprosne leti! Prekonaj laserové bludisko bez  kdrtyat, és végiil hatéstalanitsd a bombat! Legyél te a
Pfekonej laserové bludisté, aniz by ses dotkl toho, aby si sa dotkol laserového lica a zneSkodni  leggyorsabb, és figyelj, hogy meg ne érintsd
laserového paprsku a zneskodni bombu! bombu! a lézer-zsindrokat!

" ZAWARTOSC - OBSAH - OBSAH - TARTALOM

Zacisk standardowy (x4)
Jednoduché svorka (x4)
Jednoduché svorka (x4)
Egyszer( csipesz (x4)

Bomba + czujnik + zacisk z gumowa nasadka
Bomba + senzor pohybu + svorka s gumovou éepickou

Zacisk linki

Bomba + senzor pohybu + svorka s gumovou ¢iapockou Svorka's navi;:ékem Latarka UV
Bomba + érzékeld -+ qumis csipesz Svorka s navijakom UV baterka
Orsés csipesz UV baterka

UV kém ldmpa

Karta ekwipunku (x10) - Objektovd karty (x10) - Objektové karty (x10)  Térgy kdrtya (x10)




v PRZYKLADOWA KONFIGURACJA - PRIKLADY ROZESTAVENI LASEROVEHO POLE

PRIKLADY ROZOSTAVANIA LASEROVEHO POLA - CHRONO BOMB PALYA MINTAK

Wz6r 1 - Pole 1+ Palya 1
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Wz6r 2 « Pole 2 - Palya 2
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Uwaga! Zamocuj zaciski na solidnych przedmiotach, ktdrych nie da sie fatwo przesunac. Jesli przedmiot jest za duzy i nie da sie go prawidtowo,, ztapac’, zacisk moze pusci¢ i spasc. Linki nigdy nie powinny sie dotykac.
Upozoméni! Upevni svorky k pevnému podkladu. Nepfipeviiuj svorky k Sirokému podkladu, aby nebyly prilis rozeviené. Mohlo by se stét, Ze se svorka odepne. Lanko se nesmi samo sebe dotykat.

Upozomenie! Upevni svorky k pevnému podkladu. Nepripeviiuj svorky k Sirokému podkladu, aby neboli prilis roztvorené. Mohlo by sa stat, Ze sa svorka odopne. Lanko sa nesmie samo seba dotykat.

Figyelmeztetés! A csipeszeket nehezen mozdithatd, szilérd targyakhoz csiptesd. Igyekezz elkeriilni, hogy teljesen szét kelljen fesziteni a csipeszeket. Ha a targy, amihez csipteted a csipeszeket tul nagy, és a csipesz nem tud szorosan récsipédni,
el6fordulhat, hogy tul kdnnyen lecsiszik majd a térgyrdl. A zsindrok soha ne érintkezzenek egymassal.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY - PRIPRAVA HRY
PRIPRAVA HRY - A JATEK OSSZEALLITASA
« Krétkie szkolenie - Priprava « Priprava + A jaték menet el6készitése

Przed rozpoczeciem przygody, musisz Nejdfive si hrd€ vytvofi vlastni laserové Najskar si hra¢ vytvori vlastné laserové pole.  Miel6tt a jatékos elkezdené a kalandot, fel kell
utworzy¢ wiasne pole gry. Wymyslaj pole. Fantazii se meze nekladou a hrac Fantdzii sa medze nekladd a hrac si moze dllitania a sajat palyjat. Minden alkalommal

za kazdym razem zupetnie nowe si mlize pokazdé urcit rlizné stupné zakazdym urcit rozne stupne obtiaznosti 0j palyat épithet, és igazi titkos tigynokké valhat!
misje i zostari prawdziwym tajnym  obtiZnosti laserového bludisté. Stan se laserového bludiska. Stani sa ozajstnym
agentem! opravdovym agentem. agentom.

Zamocuj czujnik na zacisku z gumowa naktadka.
Pripevni senzor pohybu na svorku s gumovou cepickou.
Pripevni senzor pohybu na svorku s gumovou ¢iapockou.
Tedd az érzékel6t a gumis csipeszre.

Zamocuj bombe i zacisk czujnika na stabilnym przedmiocie (np. stole).
2 Pfipevni senzor pohybu a umisti bombu na stll nebo na jiny pevny podklad.
Pripevni senzor pohybu a umiestni bombu na stdl alebo na iny pevny podklad.
Csiptesd fel az érzékelds csipeszt, és helyezd el a bombat egy szildrd térgyon (pl. asztalon).

Zamocuj cztery standardowe zaciski w réznych miejscach pola gry. Pamietaj przy tym, ze przez kazdy zacisk w polu gry bedzie przebiegata linka, tworzaca, putapke laserowa”.
Uwaga: bomba i pierwszy zacisk musza by¢ ustawione na tej samej wysokosci.

Libovolné rozmisti 4 jednoduché svorky po mistnosti - to bude tvé laserové pole. Lanko (laser) se bude pfipojovat ke kazdé svorce.

Mysli na to, Ze prvni svorka musi byt ve stejné drovni, jako je bomba.

Lubovolne rozmiestni 4 jednoduché svorky po miestnosti - to bude tvoje laserové pole. Lanko (laser) sa bude pripajat ku kazdej svorke.

Mysli na to, Ze prva svorka musi byt v rovnakej Grovni ako je bomba.

Csiptesd fel a négy egyszer(i csipeszt elszértan a kivalasztott palya mentén talalhatd targyakra, ez lesz a Iézermezdd. Tartsd észben, hogy a zsindr kdti dssze a csipeszeket.
Vigydzz: a bombénak és az els6 csipesznek azonos szinten kell lenniiik.

- e Wez do reki zacisk linki i umies¢ na nim czarn kuleczke zgodnie z ponizszym rysunkiem.
— — @ Skorzystaj przy tym z korbki kotowrotka.
Uchop svorku s navijdkem a dej cervenou kulicku do zaoblené ¢asti na senzoru pohybu (tak jak je
ukdzano na obrdzku). Kdyz je cervend kulicka zafixovand, miizes zacit odmotdvat lanko.
Uchop svorku s navijakom a daj cervent gulicku do zaoblenej Casti na senzore pohybu (tak ako je
zobrazené na obrazku). Ked'je cervend gulitka zafixovand, mozes zacat odmotdvat lanko.
Fogd az orsds csipeszt, és tedd a piros golyt az érzékeld lekerekitett résébe. Amikor
rogzitetted, feltekerheted a zsindrt.Vigydzz: a hombénak és az els6 csipesznek azonos
Waiskajac guzik na kotowratku, rozwin linke. szinten kell lennidik.
ZIméckni tlacitko na civce svorky a zacni odmotévat lanko.
Stlac tlacidlo na cievke svorky a zacni odmotavat lanko.
Nyomd meg a gombot az orsds csipeszen, és tekerd fel a zsindrt.



Stwérz pole gry, zaczepiajac linke o hak kazdego zacisku standardowego.

Pripevni lanko k upeviiovacimu bodu kazdé jednoduché svorky.

Pripevni lanko k upeviiovaciemu bodu kazdej jednoduchej svorky.

Vezesd 4t a zsindrt a |ézer mezdn elhelyezett egyszer csipeszek csatlakozé pontjain.
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Nie mozna zawijac linki kilka razy wokét jednego zacisku.
Lanko nesmi byt ke svorce pfipevnéno vice jak jedenkrat.
Lanko jednoduse zahékni, neobmotdvej ho.

A zsindrt ne tekerd fel tobbszor ugyanarra a csipeszre.

By zakoriczy¢ budowe pola gry, umies¢ zacisk linki na solidnym przedmiocie. Kontroluj pasek czujnika: Umies¢ czarny pasek czujnika w ,,przestrzeni wykrywania”.

Uwaga: Kontroluj naprezenie linki za pomoca korbki umieszczonej na szczycie kotowrotka. @ Czarny pasek musi znajdowac sie miedzy czerwonymi koricéwkami.

Nakonec pfipevni svorku s navijakem a laserové bludisté je hotové. Zkontroluj, zda je ¢ernd ryska presné v detekéni z6né. Srovnej jeji pozici pomoci

Upozornéni: Nastav napnuti provazku pomoci klicky, kterd je na horni strané navijaku. Cervenych koncovek, které se nachdzi na kazdé strané.

Nakoniec pripevni svorku s navijakom a laserové bludisko je hotové. Skontroluj, ¢i je cervend ryska presne v detekénej z6ne. Zarovnaj jej poziciu pomocou

Upozornenie: Nastav napnutie mottizika pomocou gulicky, ktord je na hornej strane navijaku. Cervenych koncoviek, ktoré sa nachddzaju na kazdej strane.

Végiil csatlakoztasd az orsés csipeszt is, hogy lezérd a képzeletbeli lézermezot. Ellendrizd a jelz6 fiilecskét: a fekete jelz6fiilnek az “érzékel6 mezd”-ben kell lennie.

Figyelmeztetés! Allitsd be a zsindr feszességét az orsos csipeszen talalhatd kurbli segitségével. ﬁfll'il kégoldalén 1év6 piros pockk segitségével kell bedllitanod a megfeleld
elyzetbe.

Kontroluj czujnik: Czarny pasek czujnika powinien by¢ umieszczony w,,przestrzeni wykrywania”. Linka i czarny pasek nie moga dotykac écianek czujnika. Linka ponadto powinna by¢ w lekkim
zZawieszeniu.

Zkontroluj senzor: ¢ernd ryska se musi nachdzet pfimo v detekénim z6né. Lanko se nesmi dotykat stran senzoru. Lanko musi byt napnuto pouze lehce.

Skontroluj senzor: ¢ierna ryska sa musi nachadzat priamo v detekcnej zéne. Lanko sa nesmie dotykat strén senzoru. Lanko musi byt napnuté iba lahko.

Ellendrizd az érzékeldt: a fekete fiilnek az “érzékeld mez6"-ben kel lennie. A zsinér és a fiil nem érintkezhet az érzékel6 oldalaival. A zsinérnak enyhén felfiiggesztve kell lennie.
Figyelmeztetés! Allitsd be a zsindr feszességét az orsés csipeszen taldlhatd kurbli segitségével. :




Jesli udato G sie znalez¢ prawidtowa pozycje dla czujnika, przytwierdz go za pomocg czarnego guzika z boku.

Jakmile nastavis vhodnou pozici senzoru, zafixuj ho pomoci tlacitka, které se nachdzi na strané (jak je ukdzéno na obrazku).
Hned'ako nastavis vhodnu poziciu senzoru, zafixuj ho pomocou tlacidla, ktoré sa nachddza na strane ( ako je zobrazené na obrézku).
Ha sikeriilt megfelelden bedllitani az érzékeldt, rogzitsd az oldalan lévé gombbal.
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Porozrzucaj karty ekwipunku w Srodku,,pola laserowego’, najlepiej wzdtuz linek, aby
zwiekszy¢ trudnosc gry. Gracz musi zebra¢ wszystkie karty, nim rozbroi bombe.

Pro ztizeni hry rozmisti po celé plo3e laserového bludisté karty. Hraci musi tyto karty
pii hire sebrat dfiv, nez zneSkodni bombu.

Pre staZenie hry rozmiestni karty po celej ploche laserového bludiska. Hraci musia tieto
karty pri hre vziat skor, ako zneskodnia bombu.

Helyezd el a targy kartyakat a lézer mez6ben, hogy ndveld a jaték nehézségét.

A jétékosnak dssze kell szednie a kartydkat, mieldtt hatastalanitja a bombat.

- ZACINAME - HOGYAN KEZDJUK EL

« PRZED STARTEM - ZACINAME

Przed rozpoczeciem misji, kazdy maty agent
powinien sprawdzic czy jego pole gry zostato
zhudowane poprawnie.

1. Przesun przetacznik z tytu bomby na pozycje
SINGLE i wci$nij START z przodu bomby. Poruszaj
linkami w réznych miejscach. Jesli bomba wydata

z siebie dZzwiek, pole gry zostato poprawnie
zbudowane. Jesli bomba nie wydata z siebie zadnego
dzwigku, sprawdz linki — moga by¢ za mocno lub

za stabo naciagniete. Sprawdz réwniez, czy pasek
czujnika zostat poprawnie ustawiony. Wyreguluj linki
i sprobuj ponownie.

2. Wybierz tryb gry poprzez przesuniecie przycisku z
tytu bomby na odpowiednia pozycje.

Uwaga: W celu ochrony zywotnosci baterii, nie
zapomnij wytaczy¢ bomby po zakoriczonej zabawie.

« UZYTKOWANIE LATARKI

1. Wyfacz $wiatto w pokoju i naciénij przycisk na

Pied zahajenim mise si kazdy agent musi
zkontrolovat, zda je celé laserové pole v
pofadku nainstalované.

1. Sepni tlacitko, které se nachdzi v zadni Casti
bomby, do SINGLE (ZAKLADNI) pozice. Zkus se
dotknout provazku na riznych mistech: Pokud
bomba vydd zvuk, znamend to, Ze je laserové
pole sprévné nastaveno! Pokud bomba nevyda
zadny zvuk, zkontroluj lanko. MiZe byt pfilis
napnuté nebo naopak pfilis provésené. Pokud
nastane tento problém, napni lanko znovu.

2. Pomoci tlacitka na zadni ¢asti bomby si vyber
jednu ze dvou her.

Upozornéni! Jakmile si piestanes hrat,
nezapomen bombu vypnout. Zajisti$ tim del3i
Zivotnost baterie. Po 24 hodinach dojde k auto-
matickému vypnuti.

- POUZITI BATERKY

1. Zapni lampicku, zmackni tlacitko na baterce

Pred zaciatkom misie si kazdy agent musi
skontrolovat; ¢i je celé laserové pole v
poriadku nainstalované.

1. Prepni tlacidlo, ktoré sa nachadza v zadnej Casti
bomby, do SINGLE (ZAKLADNEJ) pozicie. Skis sa
dotknut motdzika na roznych miestach: Ak bomba
vydd zvuk, znamend to, Ze je laserové pole spravne

Mieldtt elkezdjiik a kiildetést a kémnek
ellendriznie kell, hogy a Iézermez6 megfe-
leléen van-e telepitve.

1.Told a bombdn taldlhaté gombot, a SINGLE
dlldsha. Nyomd meg a a bomba elején talalhaté
START gombot. Erintsd meg kiilonboz6 helyeken
a zsindrt: Ha a bomba hangot ad, azt jelenti,

nastavené! Ak bomba nevydad Ziadny zvuk, skontroluj hogy a Iézermezd megfelelGen van bedllitva. Ha

lanko. Mdze byt prilis napnuté alebo naopak prilis
previsnuté. Ak nastane tento problém, napni lanko
znova.

2. Pomocou tlacidla na zadnej strane bomby si
vyber jednu z dvoch hier.

Upozornenie! Ked'sa prestanes hrat, nezabudni
bombu vypnut. Zaistis tym dlhsiu Zivotnost batérie.
Po 24 hodindch dojde k automatickému vypnu-

tiu.

- POUZITIE BATERKY

1. Zapni lampicku, stlac tlacidlo na baterke a aktivuj

a bomba nem ad ki hangot, ellendrizd a zsindrt.
Vagy tul feszes, vagy tdl laza, vagy a fekete fiil
rosszul van bedllitva...Allitsd be, majd prébald
Gjra

2. Valaszd ki a jatékmddot a bomba hatuljan a
gomb segitségével.

Figyelmeztetés! Ne felejtsd el kikapcsolni a
bombét, hogy ne meriiljon le id6 el6tt az elem.
24 6ra elteltével a rendszer magatol kikapcsol.

- A LAMPA HASZNALATA

1. Kapcsold le a vildgitast és nyomd meg a lampa

latarce, by ja uruchomic. Latarka wyemituje
delikatne Swiatto, dzieki ktoremu bedziesz mégt
odkry¢ «promienie laserowe» w polu gry.

2. Zobacz rysunek na stronie 6., by dowiedziec sig,
jak wiozy¢ baterie do latarki.

Mozesz wykonac¢ swoja tajna misje rowniez w Swietle
dziennym! Latarka wowczas nie bedzie potrzebna.

a aktivuj ji. Baterka sviti cerné!

2. Podivej se na stranu 6, kde je na obrazku
zndzornéno, jaké baterie baterka vyzaduje.
Ajak je spravné instalovat.

Tuto hru miZes hrdt i pres den. MiZzes si vybrat
svétlo nebo tmu. Super tajnym Spiénem se
stanes v obou pfipadech.

ju. Baterka svieti nacierno! gombjat, hogy aktivalédjon. A kém lampa feketén

2. Pozri sa na stranu 6, kde je na obrazku zndzornené, fog vilagitani!

aké batérie baterka vyzaduje. A ako ich sprévne 2. Kérjiik, nézd &t a 6. oldalon taldlhaté dbrat, hogy

instalovat. megértsd, hogyan kell behelyezni az elemeket a

Tdto hru mozes hrat aj cez defi. Mzes si vybrat svetlo lampéba.

alebo tmu. Super tajnym $pionom sa stane$ v oboch ~ Akdr nappal is jatszhatsz vele! Mindegy, hogy

pripadoch. milyen napszak a Iényeg, hogy igazi szuper titkos
ligynok leszel!

4 DWA MODULY GRY: TRYB PODSTAWOWY LUB TRYB WYSCIGU Z CZASEM. - DVE RUZNE HRY: TRENINK A ODPOCITAVANI.

DVE ROZNE HRY: TRENING A ODPOCITAVANIE. « KET JATEKMOD: EGYSZERU ES VISSZASZAMLALAS MOD.
TRYB PODSTAWOWY - TRENING « TRENINK « TRENING - EGYSZERU JATEKMOD - GYAKORLAS

Az egyszer(i jatékmodban a kém visszaszamlalas
nélkiil gyakorolhat.

TIPP! Ezt a modot haszndlva, az egész szobddat
behdldzhatod, hogy segitsen észlelni

a behatoldkat! Ha valaki belép a szobadba,
akkor a bomba csdrdgni fog!

Zékladni hra umoziiuje hraci trénovat, aniz by se Zakladna hra umoziiuje hrécovi trénovat, bez toho,
na bombé odecital ¢as. Seznam se s laserovym  aby sa na bombe odpocital cas. Zoznam sa s lase-
polem dFiv, nez se vydas na prvni tajnou misi!  rovym polom skor, nez sa vydas na prvy tajnu misiu!
Jdi do toho a trénuj! Chod do toho a trénuj!

TIP! Tato herni droven ti mdze také poslouZit, TIP! Tato hernd droven ti méZe tiez posliZit, ako
jako takovy alarm. Pokud nékdo vstoupi do tvé- alarm. Ak niekto vstdpi do tvojej izby a dotkne sa
wejdzie do Twojego pokoju i zahaczy o linke, dzwiek  ho pokoje a dotkne se lanka, bomba ti zvukem  lanka, bomba ti zvukom ozndmi jeho pritomnost.
bomby Cig o tym powiadomi! oznami jeho pfitomnost.

PRZED ROZPOCZECIEM GRY - PRIPRAVA - PRIPRAVA . ELOKESZULETEK

Skorzystaj ze szkolenia i zapoznaj sie z polem gry,
nim wyruszysz na pierwsza tajng misje. Tryb
podstawowy pozwala na trening bez odliczania
asu.

WSKAZOWKA: W tym trybie mozesz rozstawic,,pole
laserowe”, by wykry¢ intruzéw. Jesli ktokolwiek

Przesui przetacznik z tytu bomby na pozycje SINGLE.
Upewnij sie, ze czarny pasek czujnika jest odpowie-
dnio ustawiony i stabilny. Wcisnij przycisk START.
Masz 10 sekund, by wytaczy¢ Swiatto w pokoju i

Pfepni spinat na zadni strané bomby do pozice
SINGLE (ZAKLADNI). Zkontroluj, zda je cerna
ryska stabilizovand a v detek¢ni z6né. Na piedni
strané bomby zmdckni tlacitko START. Postav se

Prepni spinac na zadnej strane bomby do pozicie
SINGLE (ZAKLADNA). Skontroluj, i je cierna ryska
stabilizovand a v detekénej zéne. Na prednej strane
bomby stla¢ tlacidlo START. Postav sa na zaciatok

Kapcsold a bomba hatan 1évé gombot SINGLE
allasha. Ellendrizd, hogy a fekete fiil az érzékeld
z0ndban van-e, majd rogzitsd. Nyomd meg a
START gombot a bomba elején. Allj a Iézer mezé

laserového pola. M43 10 sekind na pripravu. elejére. 10 masodperced van, hogy felkészilj és
lekapcsold a vildgitast. Kezdj thaladni a mezdn,

elkeriilve a zsindrok érintését.

na zacatek laserového pole. Mas 10 sekund na
pfipravu.

ustawic sie na poczatku swojej laserowej putapki”.
Zanurz sie w ciemnosci i pokonaj pole gry, unikajac
dotkniecia linek.

PRZEBIEG GRY - HRA - HRA - A JATEK MENETE

Przycisk START
Badz, jak prawdziwy agent specjalny!  Zhasni svétlo a stai super tajnym Zhasni svetlo a staf super tajnym A sotétben vildgitsd meg az utad, és Tlacitko START
Przeskakuj, czotqaj sie i wykonuj rézne  Spiénem, pouZij UV baterku a postupné 3pidnom, pouzi UV baterku a postupne fedd fel a ézer-zsinrok elhelyezkedé-  Tlatidlo START
triki, ktdre sprawia, ze rozgrywka odkryvej laserové pole. odkryvae laserové polia. Zacni sa sét Kezdj dthaladni a mezdn, elkeriilve ~ START gomb

preplietat laserovym pofom, bez toho, a zsindr érintését. Csinald Ggy, mint
aby si sa dotkol napnutého lanka. egy igazi kém, atlépve a zsindrokat, -
Pohybuj sa ako pravy Spién. Prekracuj, vagy alatta kiszva, vagy dthajolva. |
podliezaj a prepletaj sa okolo lanka.  Minden egyes alkalommal, amikor a

Ak sa dotknes lanka, bomba zatne zsinért megérinted, ey SIPOLAS jelzi
vydévat zvuk. Je to iba tréning, teda niea hibat. Légy dvatos, ha tul erésen érsz |
si limitovany ¢asom. Zakazdym, ked'sa hozzd a zsinérhoz, az biintetést von |
dotknes lanka, bomba ti 0ozndmi chybu. maga utan. A bomba folyamatosan [
Bud opatrny, aby si sa nedotkol lanka  csordgni fog, akar 3 vagy 4 alkalommal
prilis, mozes byt penalizovany. Bomba is. Az UV kém ldmpa segitségével .
tiuznd iba 3 - 4 chyby! gyljtsd a palyan elhelyezett dsszes
Varovanie! Ak hra¢ nezoberie vietky ~ ,Targy” kértyat. (elészor az 1. szami

karty, ktoré si rozmiestnené po celom kartydt, majd a 2...). Figyelmeztetés:
laserovom poli, nemdze dokoncit svoju Ha a jatékos nem szedi dssze az Gsszes
(1,2...), Twoja misja zakoriczy sie misi a zneskodnit bombu zmacknutim  misiu a zneSkodnit bombu stlacenim  “Targy” kértyat, akkor nem teljesitette
niepowodzeniem! tlacitka FINISH (KONEC). tlacidla FINISH (KONIEC). a kiildetést!

KONIEC GRY « KONEC HRY « KONIEC HRY - A JATEK VEGE
Gracz wygrywa, jesli udato mu sig zebra¢ Hrac spini svou misi, pokud zneSkodni  Hra¢ spIni svoju misiu, ak zneskodni
karty ekwipunku i rozbroi¢ bombe. bombu. bombu.

bedzie niepowtarzalna! Jesli grasz

w zaciemnionym pokoju, pamietaj,

by oswietla¢ droge latarka UV, dzigki
ktérej odgadniesz potozenie ,promieni
laserowych”. W trybie treningowym nie
ma wyscigu z czasem. Za kazdym razem,
kiedy dotkniesz linki, bomba zasygnali-
zuje pomytke krotkim dZzwiekiem. Badz
ostrozny! Kiedy dotkniesz linki zbyt
mocno, mozesz zostac ukarany! Dzwiek
bomby zabrzmi nawet 3 lub 4 razy!
UWAGA: Jesli nie zbierzesz po drodze
wszystkich kart ekwipunku

w kolejnosci zgodnej z ich numeracja

Zacni se proplétat laserovym polem,
aniz by ses dotknul napnutého lanka.
Pohybuj se jako pravy 3pion. Pfekracuj,
podlézej a proplétej se kolem lanka.
Pokud se dotknes lanka, bomba zacne
vyddvat zvuk. Je to pouze trénink, tudiz
nejsi limitovan ¢asem. Pokazdé, kdyz se
dotknes lanka, bomba ti ozndmi chybu.
Bud opatrny, at nezavadis o lanko pfilis
hrubé, mtizes byt penalizovan. Bomba ti
uznd pouze 3 - 4 chyby!

Varovéni! Pokud hra¢ nesebere v3echny
karty, které jsou rozmisténé po celém
laserovém poli, nemize dokoncit svou

Przycisk FINISH
Tlacitko FINISH (KONEC)
Tlacidlo FINISH (KONIEC)
FINISH gomb

Az a jatékos nyer, akinek sikeril
hatdstalanitani a bombat.



TRYBWYSCIGU Z CZASEM - ODPOCITANI - ODPOCITANIE .« VISSZASZAMLALAS MOD

W tym trybie kazda sekunda jest nawage  V této herni drovni je kazda vtefina dilezita! V tejto hernej tirovni je kazdé sekunda dolezita! Ebben a médban, minden méasodperc kulcsfontossagu!

ztotal PRIPRAVA PRIPRAVA ELOKESZULETEK

PRZED ROZPOCZECIEM GRY « Piepni tlacitko, které se nachdzi na zadni « Prepni tlacidlo, ktoré sa nachadza na zadnej ~ Kapcsold be bomba hatuljan Iévé CHRONO gombot. Valaszd ki a
« Przesun przetacznik na tyle homby na strané bomby, do pozice CHRONO. strane bomby, do pozicie CHRONO. jaték idétartamat — 30 mdsodperctdl 10 percig — a bomba elején
pozycje CHRONO. « Zvol si délku odpocitavani od 30 sekund do 10 - Volte dizku odpocitavania od 30 sekind do talalhato TIME gomb megnyomaséval. Minden egyes alkalom-

« Wybierz czas trwania rozgrywki (od 30 minut, a to pomoci mackani tlacitka TIME (CAS) 10 miniit, a to pomocou stldcania tlacidla TIME ~ mal, amikor a TIME gombot megnyomod 30 méasodperccel nd a
sekund do 10 minut), wciskajac TIME na na piedni strané bomby. Pfi kazdém zméacknuti  (CAS) na prednej strane bomby. Pri kazdom kivalasztott id6. Mieltt bekapcsolndd a START gombot a bomba
przednim panelu bomby. Z kazdym nacisnie- se posune ¢as o0 30 sekund. stlaceni sa posunie ¢as 0 30 sekund. elején, rogzitsd az érzékeld fiilet. Nyomd meg a START gombot,
ciem czas trwania rozgrywki wydtuza sie - Predtim, ne7 zmacknes tlacitko START, zkontro- « Predtym, neZ stlacis tlacidlo START, skontroluj, 10 masodperced van, hogy felkésziilj és lekapcsold a vildgitast.
030 sekund. luj, zda je cernd ryska senzoru stabilizovana. ¢ije Cierna ryska senzora stabilizovana. A JATEK MENETE:

« Nim wcisniesz przycisk START na przednim  « Zmackni tlacitko START, mas 10 sekund na - Stla¢ tlacidlo START, ma3 10 sekdnd na A sotéthen vildgitsd meg az utad, és fedd fel a lézer-zsindrok
panelu bomby, upewnij sie, ze czarny pasek  pfipravu. pripravu. elhelyezkedését Kezd;j dthaladni a mezén, elkeriilve a zsinr
czujnika jest stabilny. HRA HRA érintését.

« Masz 10 sekund, by wytaczy¢ $wiatto Zhasni svétlo a stai super tajnym $pionem, Zhasni svetlo a staii sa super tajnym $pionom,  Gyorsan, minden masodperc szamit! Minden alkalommal,

w pokoju i ustawi sie na poczatku swojej  pouZij UV baterku a postupné odkryvej laserové pouzi UV baterku a postupne odkryvaj laserové  amikor hozzéérsz a zsindrhogz, sipol6 hang jelzi a hibat, és 20 md-
Jlaserowej putapki”. pole. Zaéni se proplétat laserovym polem, aniz  polia. Za¢ni sa preplietat laserovym polom, bez ~ sodperccel csokken a bomba drdjan bedllitott id6. Légy dvatos,
ROZGRYWKA by ses dotknul napnutého lanka. Pohybuj se jako toho, aby si sa dotkol napnutého lanka. Pohybuj mert ha til erésen érsz a zsinérhoz, az biintetést von maga
Szybko, od teraz liczy sie kazda sekunda! pravy $pidn. Prekracuj, podlézej a proplétejse  sa ako pravy $pion. Prekracujte, podliezajtea ~ utdn! 60 mdsodperccel az id§ lejérta eldtt, elkezd felgyorsulni a
Musisz rozbroi¢ bombe, zanim wybuchnie!  kolem lanka. Rychle! KaZda vtefina se pocita! ~ prepletajte sa okolo lanka. Rychlo! Kazda sekun- sipolé hang. 30 mdsodperccel az idé lejérta el6tt a sipolds jra
Za kazdym razem, gdy dotkniesz linki, Pokazdé, kdyz se dotknes lanka, signal oznami  da sa pocita! Zakazdym, ked'sa dotknes lanka, ~ felgyorsul. A jéték ideje alatt, a jatékosnak dssze kell szednie
zegar zabierze (i 20 sekund. Badz ostrozny!  chybu a ze zbyvajiciho ¢asu ti bude odecteno  signal oznami chybu a zo zostavajiiceho casu minden “Targy” kartyat.

Kiedy dotkniesz linki zbyt mocno, mozesz 20 sekund. ti bude odpotitanych 20 sekind. Bud opatrny. ~ FIGYELMEZTETES: Ha a jétékos nem szedi dssze az dsszes “Targy”

zosta¢ ukarany! 60 sekund przed koficem od- Bud' opatrny. Jakmile se dotknes lanka pfilis Hned ako sa dotknes lanka prili$ tvrdo, moze$  kartyat, akkor nem teljesitette a kiildetést!

liczania, zegar przyspieszy po raz pierwszy.  tvrdé, mizes byt penalizovén. Az ti bude zbyvat byt penalizovany. Az ti bude zostavat 60 sekind A JATEK VEGE

Ponownie, zegar przyspieszy na 30 sekund 60 sekund do konce odpocitavani, tikini bomby ~do konca odpocitavania, tikanie bomby sa pr- Az a jatékos nyer, akinek sikeril hatdstalanitani a bombat.
przed koricem odliczania. Jesli grasz w za-  se poprvé zrychli. Pokud ti bude zbyvat pouze  vykrat zrychli. Ak ti bude zostavat len 30 sekind, Azonban, ha nem hatdstalanitja a bombdt a megadott id6 alatt,
ciemnionym pokoju, pamietaj, by o$wietla¢ 30 sekund, tikot se zrychli podruhé. Hra¢ musi  tikot sa zrjchli druhykrét. Hra¢ musi pocas misie ~ akkor a bomba felrobban! A kiildetés pedig kudarcot vall!

droge latarka UV, dzieki ktdrej odgadniesz  béhem mise posbirat viechny karty, které jsou  pozbierat vietky karty, ktoré sii rozmiestnené po A bomba hatéstalanitdsdhoz nyomd meg a FINISH gombot.

potozenie ,promieni laserowych”. UWAGA:  rozmisténé po celém laserovém poli. celom laserovom poli.

Jesli nie zbierzesz po drodze wszystkich Varovani: Pokud hra¢ nenasbira viechny karty, ~ Varovanie: Ak hra¢ nenazbiera vietky karty, - T =
kart ekwipunku, Twoja misja zakoriczy sie  které jsou rozmisténé po celém laserovém poli,  ktoré sii rozmiestnené po celom laserovom poli, ?EZS%TWEE (Cllsa)clt.:_(loMTéME[;C;\S)
niepowodzeniem! nemiize dokoncit misi, to je zneSkodnit bombu  neméze dokoncit misiu, to je zneskodnit bombu 9
KONIEC GRY zmacknutim tlacitka FINISH (KONEC). stlacenim tlacidla FINISH (KONIEC). E—
Gracz wygrywa, jesli uda mu sie zebrac karty KONEC HRY KONIEC HRY

ekwipunku i rozbroi¢ bombe, nim ta wybuch- Hra¢ ukon¢i hru, pokud zneskodni bombu dfive, Hra¢ ukonci hru, ak zneskodni bombu skor,
nie. Analogicznie, jesli gracz nie zbierze kart nez exploduje. Pokud se mu to v ¢asovém limitu  ako exploduje. Ak sa mu to v casovom limite

i nie rozbroi bomby w wyznaczonym czasie,  nepodaii, bomba exploduje. Mise je ztracena!  nepodari, bomba exploduje. Misia je stratena!
misja sie nie powiedzie! Aby rozbroi¢ bombe Bombu hra¢ zneskodni zmacknutim tlacitka ~ Bombu hrac zneskodni zatlacenim tlacidla
nacisnij przycisk FINISH. FINISH (KONEC). FINISH (KONIEC).

d PONOWNE URUCHOMIENIE GRY - OBNOVENIHRY

OBNOVENIEHRY « A JATEK UJRAKEZDESE

Po skoriczonej grze na zegarze bomby pojawi Jakmile bude hra ukonéena, na displeji se Hned ako bude hra ukoncend, na displeji sa Amikor véget ér a jaték, akkor a kijelz6n

sie uzyskany przez Ciebie czas. By zagra¢ po-  zobrazi vysledny ¢as hrace. Pro obnoveni zobrazi vysledny cas hréca. Pre obnovenie hry megjelenik a jatékos ideje. A jaték ujrakezdé-
nownie, musisz przejs¢ przez wszystkie etapy hry nasleduj pokyndi nastaveni. Zkus pokofit  nasleduj pokyny nastavenia. Skds prekonat séhez menj végig Ujra a bedllitasi folyamaton.
konfiguracji. Sprébuj pobi¢ swéj rekord! rekord! rekord! Prébald meg megddnteni a rekordot!

BATERIE - INSTRUKCJE « INFORMACE K BATERIIM - INFORMACIE K BATERIAM - ELEMEK — HASZNALATI UTASITAS

Instalacja baterii: Rodzice, zdejmijcie, za pomoca Srubokreta, pokrywe znajdujaca sie z tytu bomby i widzcie 3 baterie alkaliczne AAA (LR03) 1.5V (brak w zestawie), postepujac zgodnie z ponizszym rysunkiem. Sprawdzcie, czy baterie zostaty wiozone zgodnie ze wskazang polaryzagja i

przykreccie z powrotem pokrywe. Nastepnie przesuricie przetacznik z tytu bomby na pozycje SINGLE lub CHRONO, w zaleznosci od wybranego trybu gry. Po nacisnieciu przycisku START, bomba powinna wydac z siebie dzwiek. Jesli tak sie nie stato, baterie by¢ moze sg zuzyte lub zostaty

niepoprawnie whozone. Jesli zabawka nie bedzie uzywana w tej chwili, wytaczcie ja przyciskiem OFF.

Instalace baterif: Vyirobek vyZaduje 3 x AAA baterie (nejsou soucdsti baleni). Pri vyméné baterii odsroubujte kryt ulozného prostoru baterii. Vyjméte staré baterie a vyméfite je za nové. Pak opét kryt zasroubujte.

Pomoci spinace, ktery se nachdzi na zadni strané bomby, nastavte vybranou hru (Single nebo Chrono). Pokud zmdcknéte tlacitko START, bomba vydd zvuk. Pokud se tak nestane, baterie mohou byt vybité, nebo

Spatné vioZené. Po zkousce baterif vypnéte bombu, tedy pokud nechcete ihned pokracovat ve hfe.

In3taldcia batérif: Vijrobok vyZaduje 3 x AAA batérie (ie sti sucastou balenia). Pri vjmene batérii odskrutkujte kryt dlozného priestoru batérii. Vyberte staré batérie a vymeiite ich za nové.

Potom opit kryt zaskrutkujte. Pomocou spinaca, ktory sa nachddza na zadnej strane bomby, nastavte vybranu hru (Single alebo Chrono). Ak stlacite tlacidlo START, bomba vyda zvuk. Ak sa tak nestane,

batérie méZu byt vybité, alebo nespravne vioZené. Po skiske batérii vypnite bombu, teda ak nechcete ihned pokracovat'v hre.

Az elemek behelyezése: Kedves Sziilk! Kérjiik, tavolitsdk el a bomba hdtoldaldn lévd elemtok fedelét egy csavarhuizd segitségével és helyezzenek bele 3 AAA (LR03) 1,5 V-os alkdli elemet (nem tartozék) kivetve

a haszndlati utasitdson szerepld dbrdt. E//enz'irizze le, hogy megfeleln"en helyezte-e be az elemeket, majd csavarozza vissza az elemtok fedelét. Ezutdn kapcsolja a bomba hdtoldaldn taldlhaté gombot Single L | =

vagy Chrono dlldsba, a kivdlasztott jdi il fiiggden a jdték bekapcsoldsdhoz. Haa S TARTgvmbotmegnyam]ak a bomba hangot ad ki. Ha ez nem torténik meg, akkor az elemek vagy lemeriiltek, vagy nem bomba latarka UV ® UV baterka  kém limpa

megfelelden lettek behelyezve. Ha leellendijzték az elemeket és nem akarjdk haszndini a jdtékot, akkor kapcsoljdk ki a pombd az OFF glldsba k csoldssal.

\KIAGA VAROGANI BEZPECNOST BATERII - VAROVANIE- éEZPE NOST B. KTERII « OVINTEZKED! SEK

Ie wzglgdu na mafe czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane batem wylacznie przez osoby doroste. Uzywaj jedynie baterii zalecanych dla tego produktu. Upewnij sie, ze baterie zostaty whozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowana w komorze na baterie. Nie nalezy miesza¢

baterii roznego typu, np. jed ych i baterii do p ia, a takze baterii nowych z uzywanymi. Nie nalezy fadowac bateri, ktdre nie s3 do tego przeznaczone. Nalezy wyjac baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez duzszy czas. Nie wolno dopuscic do zwarcia na

zaciskach. Nle mb spiecia. Jesli produkt powoduje zakldcenia elektryczne lub sam nie dziata poprawnie, przenies go z dala od innych urzadzen elektrycznych. W razie potrzeby, wytacz go i wiacz ponownie lub wyjmij i wioz z powrotem baterie. BATERIE DO tADOWANIA: Baterie przed
iem nalezy bezwzglednie usuna¢ z zabawki. Zawsze przechowuj baterie poza zasiegiem dzieci. W razie potkniecia, natychmiast skontaktuj sie z lekarzem. Zalecane dla odpowiedzialnego korzystania i ochrony Srodowiska! Nie likwidowac ze statymi odpadami

m|erk|m| lecz zbierac oddzielnie. Porzucenie lub niewfasciwe stosowanie substandji lub komponentow elektrycznych, ktére znajduja sie w tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla $rodowiska. Symbol, na ktérym widnieje , pojemnik na $mieci na kétkach, z czarna kreska u dotu”

0znacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu po 13/08/05.i podlega ObOWIqZkOWI zr6znicowanego zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa.

S bateriemi smi manipulovat pouze dospéld osoba. Nemichejte rozlisné typy baterii nebo nove a staré baterie. Pri vkldddni baterii dodrZujte sprdvnou polaritu. Je zakdzdno zkratovat obvody Nenechdvejte ve vyrobku vybité baterie. Pokud vyrobek neuZivdte, vzdy vyjméte baterie. Vyrobce

doporucuje pauzrvar pouze alkalické baterie. Neodhazujte baterie do ohné, mohou explodovat nebo vytéct. Baterie likvidujte predepsanym zpiisobem. DOBIJECI BATERIE: Dobiti baterii miize provddét pouze dospéld osoba. Nikdy nemichejte dobijeci baterie s jinymi typy bateri. Nemlche/te nove

dab//ea baterie s jiZ pouzivanymi. Pied nabijenim vyjméte baterie z tlozného prostoru. PouZivejte stejny typ bateri. Baterie Skladuﬂe mimo dosah déti. V pipadeé pofiti baterie ditétem, ihned navstivte lékare. Upozornénia pokyny pro odkldddni pouZitych elektrozarizeni: PouZitd el A

nesprdvné vyhazovand s béznym adpadem mohou vdzné narusit Zivotni prostiedi. Po Case se z nich uvolnu/l Skodlivé /atky, zejména tzv. tézké kovy, které mohou znecistit piidu nebo spodni a povrchové vody a maji prokazatelné skodlivy viiv na lidské zdravi. S ymbol prestktnuté podtrzené

popelnice na produktu nebo baleni oznazule elektrozafizeni, dovezend nebo vyrobend po 13.8.2005 a rovnéz oznacuje, Ze tento vyrobek nesmi byt vyhozen do komundiniho odpadu. Povinnosti uZivatele je predat jakékoli upotiebené elektrozafizeni na predem urcené sbérné misto pro recyklaci

elektrickych a elektronickych zafizeni. Dalii informace o moznastech adevzdanl adpadu krecyklaci ztska(e na piislusném obecnim nebo méstském uradé, od firmy zabyvajici se sbérem a svozem odpadu, na webovyich strdnkch kolektivnich systému (www.retela.cz), na portdle MZP nebo v

obchodé, kde jste produkt zakoupili. Zarizeni odevzdd pletni, aby z néj neunikaly nebezpecné litky.

S batériami smie manlpulovat iba dospeld osoba. Nemlesa]te rozlicné typy batérii alebo nové a staré batérie. Pri vkladani batéri dodrziavajte spravnu polaritu. Je zakazané skratovat obvody. Nenechavajte vo vyrobku vybité batérie. Ak vjrobok nepouzivate vzdy vyberte batérie.

Vyrobca odporuca pouzivat iba alkalické batérie. Neodhadzune batérie do ohfia, mdZu explodovat alebo vytiect. Batérie likvidujte predpisanym sposobom. DOBIJACIE BATERIE: Dobitie batérif moze vykonavat iba dospel osoba. Nikdy nemiesajte dobijacie batérie s inymi typmi batérii.

Nemiesajte nové dobijacie batérie s batériami uz pouzivanymi. Pred nabijanim vyberte batérie z dlozného priestoru. PouZivajte rovnaky typ batérii. Batérie skladujte mimo dosahu deti. V pripade potitia batérii dietatom, ihned navstivte lekara. Upozornenia a pokyny na odkladanie

pouzitych elektrozariadent: Pouzité elektrozariadenia, nespravne vyhadzované s beznym odpadom, mzu vézne narusit Zivotné prostredie. Po Case sa z nich uvoliiuja skodlivé latky, najma tzv. tazké kovy, ktoré mozu znedistit podu alebo spodné a povrchové vody a majti preukézatelne

Skodlivy vplyv na fudské zdravie. Symbol preskrtnutej podciarknutej nddoby na odpad na produkte alebo baleni oznacuje elektrozariadenia, dovezené aleho vyrobené po 13. 8. 2005 a tiez oznaCuje, Ze tento vyrobok nesmie byt vyhodeny do komunélneho odpadu. Povinnostou

uzivatela je odovzdat akékolvek opotrebované elektrozariadenia na vopred uréené zberné miesto na recyklaciu elektrickych a elektronickych zariadeni. Dalsie informacie 0 moznostla(h odovzdama odpadu na re(yklaclu ziskate na prislusnom obecnom alebo mestskom drade, od firmy

zaoberajlicej sa zberom a zvozom odpadu, na webovyich strankach kolektivnych systémov www.retela.sk, na portali MZP alebo v obchode, kde ste produkt zakipili. Zari aby zneho ikali nebezpecné latky.

Az elemeket felndtt helyezze a jdtékba. Kérjiik, kovessék a kovetkezd utasitdsokat: Csak ajdnlott elemeket haszndljanak. A “+" és *-" jeleknek megfelelden helyezzék be az elemeket vagy az u/ratnltheta elemeket. Ne hasznaljanak egyiitt régi és uj, illetve hagynmanyos és alkdli elemeket. A

haszndt, kidobandd elemeket és tolthetd elemeket a gydrtd utasitdsai szerint kezelje. Ne prdbalja meg tolteni a nem tolthetd elemeket. Ha hosszabb ideig nem haszndljck a jdtékot, vegyek ki beldle az elemeket. Ne okozzon rvidzdrlatot az elemek, ill. tdlthetd akkumuldtorok csatlakozoi

kizétt. Ha a termék elektromos interferencidt okoz, akkor tartsa tdvol mds elektromos késziiléktdl. Ha sziikséges kapcsolja be djra a késziiléket (kapcsolja ki, majd be vagy vegye ki és helyezze be ujra az elemeket). TOLTHETO ELEMEK: az elemek toltését csak felnditt végezze. Soha ne keverje a

tolthetd elemeket mds tipusti elemekkel. Ne keverje az tj tolthetd elemeket haszndltakkal. A toltéshez tdvolitsa el az elemeket. Csak ajdnlott, azonos tipusti vagy egyenerteku elemeket vagy tolthetd elemeket haszndljon. Az elemeket tartsa tdvol gyermekektdl. Ha lenyelnék, azonnal forduljanak

orvoshoz. A haszndlt elemek hulladékként torténd kezelésekor iigyeljen a kornyezetvédelemre! Ezt a termeke( t magas mmosegu i alapanyagokbal tervezték, melyeket ujra lehet hasznositani. Az elektromos késziilékek olyan anyagokat tartalmaznak, melyek potencidlis veszélyt jelentenek a

karnyezetre, ha nem megfelelden vannak kezelve. £z a szimbélum azt jelzi, hogy az elek vagy el 65t nem szabad az eqyéb hdztartdsi szeméttel eqyiitt kidobni. Kérjiik, a haszndlt jdtékot a megfelel tijrahasznositd ponton leadni. Az Eurdpai Unidban olyan rendszer

miikadik, mely sordn be S% t()ﬂk az elekrromos 6s elektronikus perendezéseket. Az elemeket ne a hdztartdsi szemétbe %76/(1 qhaszndlt elemgﬁ/ dtp dllomdsok megtaldldsdhoz, kérjiik, hivja fel a forgalmazdt yagy.a helyi nkormdnyzatot.

WAZNE: DBAJ O - DULEZITE: PRED KAZDOU MISI HRU ZKONTROLUJTE + DOLEZITE: PRED KAZDOU HROU SKONTROLUJTE « FONTOS: A KESZULEK KARBANTARTASA

Trzymaj gre z dala od brudu, kurzu i W|Igoci. 0Obchodz sie z nig ostroznie — jest krucha.

Skladujte hru mimo vihkd a prasnd mista. Zachdzejte s ni opatrné. USTERKA - PORUCHA - PORUCHA . UZEMZAVAR

Skladujte hru mimo vihkého prostredia a prasneho miesta. Zaobchadzaite s fiou opatre. Jesli bomba nie dziata poprawnie w czasie gry, nalezy ja wytaczy¢ i ponownie waczyc. Jesli problem bedzie sie powtarzat, nalezy wymienic baterie na nowe.

Pokud bomba nefunguje tak jak md, zkuste ji vypnout a znovu zapnout. Pokud porucha pretrvavd, zkuste vymeénit baterie za nové.
Ak bomba nefunguje tak ako md, skiste ju vypnt a znova zapniit. Ak porucha pretrvava, skiste vymenit batérie za nové.
Ha a késziilék nem miikodik megfelelGen a jdték sordn, akkor kapcsolja ki, majd djra be. Amennyiben a zavar tovdbbra is fenndll, akkor cserélje ki az elemeket.

Ovja a késziiléket szennyezdéstd, portdl és nedvességtdl. Ovatosan bdnjon vele — tdrékeny.

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do potkniecia — ryzyko udfawienia. W przypadku potknigcia niezwiocznie skontaktowacd sigz lekarzem. Produkt zaW|era sznurek — ryzyko uduszenla
Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktérych zamieszczone s3 informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usuna¢ opakowanie. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie réznic od tych p h na opak duk w Chinach.
Varovdni! Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicd. Obsahuje malé cdsti, které by mohly byt spolknuty, nebo vdechnuty. Hrozi nebezpeci uduseni. Barvy a detaily se mohou lisit od vyobrazeni na obalu. Uschovejte obal pro budouci potrebu, jsou zde uvedeny duleztte informace. Obal neni soucdsti
vyrobku; odstraiite ho pred tim, neZ ddte hracku ditéti. Uchovejte adresu dovozce pro budoucf potfebu. Hra obsahuje provdzek, hrozi nebezpeci udusent. Pfi hie se doporucuje dohled dospélé osoby. Vyrobeno v Ciné.

Varovanie! Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov. Obsahuje malé asti, ktoré by mohli byt prehltnuté, alebo vdjchnuté. Hrozi nebezpecenstvo udusenia. Farby a detaily sa mdzu liSit od vyobrazenia na obale. Uschovajte obal pre budticu potrebu, st tu uvedené déleité informa-
cie. Obal nie je sticastou vyrobku; odstrarite ho predtym ako date hracku dietatu. Uschovajte adresu dovozcu pre budiicu potrebu. Hra obsahuje motizik, hrozi nebezpecenstvo udusenia. Pri hre sa odporuca dohlad dospelej osoby. Vyrobené v Cine.

Figyelmeztetés! 3 éves kor alatt nem ajdnlott: aprd részek / hosszii vezeték. Fulladdsveszély. Tartsa meg ezt a haszndlati utasitdst. Dujardin tervezés, © 2015 DUJARDIN. Minden jog fenntartva. Dujardin a TF1 vdllalat lednyvdllalata. Dujardin td tja a kdrny datos c ldsi
programot, Eco- csomagoldsa van. A képek nem tartoznak szerzddes hatdlya ald. Szinek és részletek eltérhetnek a képen b modelltdl. Figyel 55! 3 éves kor alatt nem ajdnlott, mivel aprd részeket tartalmaz, melyek lenyelhetdek. Szdrmazdsi hely: Kina.
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