* ponownie wybrac role

* pomingé¢ 5 pierwszych poziomow, poprzez przyciskanie przyciskow

* po ustyszeniu informac;ji ,Poziom 5. Wcisnij dowolny przycisk, aby przej$¢ na wyzszy
poziom” nalezy wcisngé dowolny przycisk

« uruchomi sie poziom mistrzowski i pojawi sie informacja ,Poziom mistrzowski”

Montaz i wymiana baterii

Uwaga:

» Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane baterii wytgcznie przez
osoby doroste.

* Nie nalezy mieszac baterii r6znego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego
tadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi.

* Baterie muszg by¢ wtozone zgodnie z polaryzacjg (+/-) zaprezentowang w komorze na
baterie.

« Jesli zabawka jest nieuzywana przez dtuzszy czas lub baterie sie wyczerpaty, nalezy je
niezwtocznie usung¢, aby nie uszkodzity zabawki.

* Nie nalezy tadowac baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

* Baterie przed ponownym tadowaniem nalezy bezwzglednie usung¢ z zabawki.

* Demontaz i tadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorostg lub pod
nadzorem osoby doroste;.

* Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie rob spiecia.

* Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomocg innych zrodet energii niz baterie alkaliczne.

» Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do specjalnie oznakowanego pojemnika.

* Nie wrzuca¢ baterii do ognia, mogg eksplodowac lub wyciec.

* Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi sladéw uszkodzenia
elementow elektrycznych. W razie usterki, nie uzywac go do czasu naprawy.
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Misja: zgarng¢ 50 milionéw dolaréw!
2-4 graczy

Zawartos¢:

1 elektroniczny sejf, 8 narzedzi (okulary, wiertarka, latarka, stuchawki, dynamit, rekawiczki, mapa,
laptop), 12 plastikowych sztabek ztota, 20 banknotéw (10 x 1 milion, 5 x trzy miliony, 5 x pie¢
milionéw), instrukcja.
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Stuchawki Dynamit Okulary Latarka Wiertarka Mapa Rekawiczki Laptop

*Wymaga 3 baterii AA 1,5V (niezawarte w zestawie)

Cel gry

Do zgarniecia jest 50 milionéw dolaréw. Twoj szef wzywa Ciebie i Twojg druzyne na
skok stulecia! Macie mniej niz 5 minut. Musicie dostac sie do sejfu, wypetnionego
sztabkami ztota i ukras¢ 50 milionéw dolaréw. Wspotpracujcie ze sobg, uwaznie
stuchaijcie instrukcji i starajcie sie nie popetnia¢ btedéw. Czy macie wystarczajgco
duzo sity i determinacji, zeby wspdlnie wykonaé¢ misje?

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do potkniecia
—ryzyko udfawienia. W przypadku potknigcia niezwtocznie skontaktowac sie z lekarzem. Nalezy zachowac opakowanie,

etykiety lub ulotki, na ktorych zamieszczone s3 informacje o zahawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usuna¢ @

opakowanie. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie réznic od tych pokazanych na opakowaniu. Wyprodukowano w Chinach.

Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢ oddzielnie. Porzucenie lub niewtasciwe stosowanie substancji lub

komponentow elektrycznych, ktére znajduja sie w tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla srodowiska. Symbol, na ktérym

widnieje ,pojemnik na $mieci na kdtkach, z czarna kreska u dotu” 0znacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu

po 13/08/05 r. i podlega obowiazkowi zrdznicowanego zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa. 3x1.5V
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Przygotowanie

« Zainstaluj baterie zgodnie z instrukcja.

» Zdejmij pokrywe znajdujgcg sie na gorze sejfu i umiesé
w Srodku 12 sztabek ztota. Zatéz pokrywe z powrotem
(zobacz rys. 1).

» Postaw sejf na srodku stotu.

» Kazdy z graczy wybiera role (Hakera, Ztodzieja, Pirotechni-
ka lub Zwiadowcy) i siada przy odpowiedniej stronie sejfu,
tak, aby miec tatwy dostep do swojego przycisku.

* Rozt6z pienigdze obok sejfu w 3 stosach: 1 milion,

3 miliony, 5 miliondw.

» Rozt6z 8 narzedzi blisko sejfu, ale nie naprzeciwko graczy.

» Wigcz gre za pomocg przycisku ON-OFF znajdujgcego sie
na spodzie sejfu. [ 2
Uwaga: jesli gra byta juz wigczona, ale pozostaje ) ) Z Rys. 1
w trybie u$pienia z powodu braku aktywnosci, Przycisk roll
nacisnij dowolny przycisk aby wznowi¢ gre.

» Wybierz role”: gtos szefa poprosi o wybranie roli. Kazdy z graczy musi nacisng¢
przycisk, znajdujgcy sie na wybranej przez niego roli.

*Uwaga:
* Muszg zosta¢ wybrane przynajmniej 2 role. Jesli gra mniej niz 4 graczy, jedna lub
wiecej 0s6b moze wybrac dla siebie wiecej niz jedng role.
Jesli gra jedna osoba, réwniez moze wybrac dla siebie 2, 3 albo 4 role.
« Jesli zostanie wybrana (i potwierdzona przez przycisniecie odpowiedniego przycisku)
tylko jedna rola, lub nie zostanie wybrana zadna, po 5 sekundach gtos poprosi
ponownie o wybranie roli. Jesli nadal wybrana zostanie tylko jedna rola (lub Zzadna),
gra przejdzie w tryb uspienia.
~Wybierz poziom”: po wybraniu rél, gtos szefa poprosi o wybranie poziomu. Nacisnij
dowolny przycisk, aby przejs¢ na wyzszy poziom lub odczekaj 3 sekundy, aby gra¢ na
obecnym poziomie. Wybrany poziom okresla ilos¢ czasu miedzy kolejnymi komendami
Jesli gracze nie zareagujg w wyznaczonym czasie, bedzie to uznane jako btgd.
Gra posiada 5 pozioméw + dodatkowy poziom mistrzowski.

Komendy

Po wybraniu poziomu rozpocznie sie gra. Szef wydaje graczom rézne polecenia:

» Komenda WEZ: wywotany gracz (rola) musi wzig¢ odpowiednie narzedzie ze stotu lub
od innego gracza, i potozy¢ przed sobga. Np. ,Ztodziej, wez laptopa.

* Komenda PODAJ: nalezy podac¢ narzedzie odpowiedniemu graczowi. Uwaga! Szef nie
mowi, kto aktualnie ma dane narzedzie! Np. ,Podaj okulary pirotechnikowi”.

» Komenda WYMIEN: gracze muszg wymienic¢ sie odpowiednimi narzedziami.

Uwaga! Szef nie mowi, kto aktualnie ma dane narzedzie! Np. ,Wymien laptopa na
rekawiczki”.

« Komenda UZYJ: ta komenda sprawdza, czy gracze poprawnie wykonali wczesniejsze
komendy (wez, podaj, wymien). Gracz, ktéry aktualnie posiada wywotane narzedzie,
musi jak najszybciej przycisng¢ swoj przycisk. Np. ,uzyj latarki”.

Uwaga: na poziomach 4, 5 i 6 gracze mogqg by¢ poproszeni o uzycie 2 narzedzi w tym
samym czasie. W tej sytuacji oboje z graczy muszg nacisnaé swoje przyciski.

« Komenda WSZYSCY WCISNIJCIE SWOJE PRZYCISKI TERAZ!: wszyscy gracze
muszg szybko nacisng¢ swoje przyciski.

* Komenda ZGARNIASZ: za poprawnie wykonang czynnos$c¢ ,uzyj” / ,nacisnij przycisk”
druzyna zgarnia pienigdze: 1, 3 lub 5 milionéw dolaréw. Osobg, ktéra zbiera
pienigdze, jest Ztodziej. Jesli zaden z graczy nie wybrat roli Ztodzieja, gracze ustalajg
miedzy soba, do kogo trafiajg pienigdze. Jesli druzyna gra bezbtednie, zdobedzie 50
milionow!

Bledy

Na poziomie 1 mozna popeic 4 biedy.

Na poziomie od 2 do 6 mozna popetni¢ 3 btedy. Gtos szefa powiadomi graczy, kiedy
zostanie im jeszcze jeden btgd do wykorzystania. Btad pojawia sie, jesli gracze nie
nacisng na czas swoich przyciskéw lub jesli nieodpowiedni gracz nacisnie przycisk.
Gra zakonczy sie dzwiekiem syren policyjnych i alarmem, jesli gracze popetnig
powyzsze btedy.

Sejf jest otwarty!

SKOK NA BANK jest grg zespotows,
wiec wygrywa lub przegrywa cata
druzyna. Podczas gry, sejf stopniowo
bedzie sie otwierat, odpowiednio do
czynionych postepow. Szef poinformuje
graczy, gdy bedg w potowie misiji.

Wygrana!

Jesli druzyna doskonale ze sobg
wspotpracuje, sejf otworzy sie, a ze
srodka wysypig sie sztabki ztota. Szef
powiadomi graczy, gdy wykonajg
wszystkie czynnosci poprawnie i
zdobedg 50 milionéw. Jesli to sie nie
uda, gracze mogg sprawdzi¢ swoj wynik
liczgc zdobyte dotad pienigdze.

Aby zagraé ponownie, delikatnie
docisnij pokrywe sejfu. Nastepnie
otwdrz pokrywe i umiesé w srodku
sztabki ztota. Nacisnij dowolny przycisk,
aby zaczg¢ nowa gre.

Poziom mistrzowski

Bezbtedne ukonczenie gry na poziomie 5 odkryje ukryty poziom mistrzowski (eks-

tremalnie trudny!). Na tym poziomie gracze muszg reagowac niesamowicie szybko.

Pojawi sie takze nowa komenda:

Komenda WSZYSCY GRACZE ZMIENIAJA SIE ROLAMI: gracze wstajg i zamieniajg

sie rolami zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara — z graczem po swojej lewej stronie.

Poziom mistrzowski pozostaje dostepny przez 5 sekund od ukonczenia poziomu 5.

Aby uruchomi¢ poziom mistrzowski, nalezy:

» w ciggu 5 sekund od bezbtednego ukonczenia poziomu 5 wznowi¢ gre, przyciskajgc
dowolny przycisk



