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INSTALACJA BATERII

Produkt wymaga 3 baterii AAA/RO3 (1,5V), )
(niezawarte w zestawie). Diagram
instalacji baterii

7+ 2-4 GRACZY | 15MIN

Zaleca sie uzywanie baterii alkalicznych.

Aby odblokowaé pokrywe komory na baterie, @
za pomocg Srubokreta przekreé Srube

zabezpieczajgca o ¢wieré obrotu w kierunku

przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. v O (15virosiam @ :]
Wyjmij pokrywe i wtdz baterie zgodnie ze Ll

wskazang polaryzacjg. Urzagdzenie powinno 1 @ ©

wydaé dZzwiek. Gdy to nastapi, zatéz z powrotem I
pokrywe i obré¢é srube zabezpieczajgcg zgodnie M © @

z ruchem wskazéwek zegara, aby jg zablokowac.

MONTAZ | WYMIANA BATERII
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« Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sig instalowanie i wymiane baterii wytgcznie przez osoby doroste. L I T E RA 3

« Nie nalezy miesza¢ baterii r6znego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego tadowania, I N SITI R U K ' a A 1 2 s E KU N D

a takze baterii nowych z uzywanymi. e

- Baterie muszg by¢ wtozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowang w komorze na baterie. =
« Jedli zabawka jest nieuzywana przez dtuzszy czas lub baterie sie wyczerpaty, nalezy PONAD ZNAJDZ SI'.OWO,

je niezwtocznie usunaé, aby nie uszkodzity zabawki. o o KTORE PASUJE!

« Nie nalezy tadowac baterii, ktére nie s3 do tego przeznaczone.
« Baterie przed ponownym tadowaniem nalezy bezwzglednie usung¢ z zabawki.

- Demontaz i tadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem
osoby dorostej.

+ Nie wolno dopuscié¢ do zwarcia na zaciskach. Nie réb spiecia.

« Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomocg innych zZrédet energii niz baterie alkaliczne.
« Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do specjalnie oznakowanego pojemnika.

« Nie wrzucac baterii do ognia, moga eksplodowac lub wyciec.

« Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi sladéw uszkodzenia elementéw
elektrycznych. W razie usterki, nie uzywaé go do czasu naprawy.

Nie likwidowa¢ ze statymi odpadami Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej
ﬁ miejskimi, lecz zbiera¢ oddzielnie. Porzu- ,g) 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy tatwe do

cenie lub niewtasciwe stosowanie substan- potkniecia - ryzyko udtawienia. W przypadku
EEEE ()i lub komponentéw elektrycznych, ktére potkniecia niezwtocznie skontaktowac sie

znajduja sie w tym aparacie, moze okazac z lekarzem. Nalezy zachowa¢ opakowanie,
sie szkodliwe dla srodowiska. Symbol, na ktérym  etykiety lub ulotki, na ktérych zamieszczone s3 informacje
widnieje ,pojemnik na Smieci na koétkach, ozabawce.Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunac
z czarng kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy  opakowanie i wszystkie elementy zabezpieczajace produkt
aparat zostal wprowadzony do handlu po  w transporcie (plastikowe elementy, etykiety itp.). Nim
13/08/05 r. i podlega obowigzkowi zréznico-  przystapisz do zabawy, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi.
wanego zbierania odpadow. Wszelkie naduzycia  Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie rézni¢ od tych
da karane wedtug prawa. pokazanych na opakowaniu.
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PRZEBIEG GRY
Gra wymaga 3 baterii AAA/RO3, niezawarte w zestawie.

Przycisk ON/OFF umieszczony jest pod platforma. Aby rozpoczaé gre,
przesun przycisk na pozycje ON. Aby zakoriczy¢ gre, przesun przycisk
na pozycje OFF.

Jesli nie wytaczysz gry, bedzie aktywna przez kilka minut, nastepnie
wytaczy sie. Aby wigczy¢ jg ponownie, przesun przycisk na pozycje OFF,

a nastepnie na pozycje ON. J

'DOBRE WIESCI!

Jesli chcesz, mozesz rozpoczgé gre od razu - nawet bez czytania
instrukcjil Wszystkim zajmie sie Wirtualny Przewodnik: wyjasni zasady gry,
wytlumaczy pytania, policzy punkty, a nawet skomentuje twoje
odpowiedzil Zanim rozpoczniesz gre, zerknij na fragment PORADY.

Jesli chciatbys lepiej poznaé zasady gry, przeczytaj uwaznie ponizsze

Nacisnij przycisk 10 sekund przed
koncem odliczania. Zapali si¢ 10
Swiatetek. Jesli pozostali gracze uznaja,
ze twoja odpowiedz jest prawidtowa,
wygrywasz 10 punktow!

Nacisnij przycisk 5 sekund przed kornicem
odliczania. Zapali sie 5 Swiatetek. Jesli
nie odpowiesz lub jesli odpowiesz Zle,
kazdy z pozostatych graczy zdobywa
5 punktow!

instrukcje. J

ABY ZACZAC

Wybierz swoj przycisk i nacisnij go. Gdy wszyscy wybiora swoje przyciski,
nacisnij przycisk ,,0k”, znajdujacy sie posrodku platformy.

JAK GRAC

Wirtualny Przewodnik poda ci temat i litere. Masz 12 sekund, aby znalez¢
stowo na zadany temat i litere.

Pierwszy z graczy, ktéry odgadnie dane stowo naciska swoj przycisk.
Timer zatrzyma sig, a Swiatta zasygnalizujg koniec czasu, to znaczy -
punkty zostajg zamrozone, a gracz, ktéry przycisnat swoj przycisk ma
2 sekundy, aby odpowiedzie¢.

Jesli pozostali gracze uznaja, ze odpowiedz byta prawidtowa, akceptujg ja,
przytrzymujac przycisk ,ok". Gracz, ktéry udzielit tej odpowiedzi, zdobywa
punkty.

Jesli gracz nie udzieli odpowiedzi w ciggu 2 sekund, lub jesli inni gracze
uznaja jg za nieprawidtowa, gracze przyciskajg przycisk z krzyzykiem.
Oznacza to, ze to oni zdobywajg punkty!

Im szybciej odpowiesz, tym wiecej punktéw zdobedziesz! Ale - musisz by¢

pewien swojej odpowiedzil J

Pierwszy gracz, ktéry uzyska 100 punktéw, wygrywa gre! Wirtualny
Przewodnik podkreci gre: zaskoczy cie specjalnymi pytaniami! Uwazaj
i stuchaj go!

Uwaga: Jesli zaden z graczy nie nacisnie swojego przycisku
w odpowiednim czasie, Wirtualny Przewodnik rozpocznie gre, zadajqc
pytanie bez mozliwosci zdobycia punktu. )

POZIOM TRUDNOSCI

Gra posiada ponad 250 tematéw i 3000 pytan o réznym stopniu \
trudnosci. ;
Pytania beda stawac sie trudniejsze, im szybsze i dokfadniejsze beda
odpowiedzi. | odwrotnie - jesli odpowiedzi bedg wolne i nieprecyzyjne,
pytania stang sig tatwiejsze.

Zatem: gra adaptuje sie do wszystkich pozioméw i kazdego wieku!l J

PORADY

Pauza - istnieje mozliwos$¢ zatrzymania gry - Z WYJATKIEM, gdy zostat
juz uruchomiony timer. Aby wznowi¢ gre, nacisnij przycisk ,,0k” i przycisk
z krzyzykiem w tym samym czasie, nastepnie nacisnij dowolny przycisk.
Powtorz pytanie - mozesz poprosi¢ Wirtualnego Przewodnika
o powtdrzenie ostatniego pytania, przyciskajac przycisk ,0k”. Ale musisz
to zrobié, zanim kolejny gracz nacisnie swaj przycisk.
Wyniki - Wirtualny Przewodnik ogtosi wyniki, gdy ktérys z graczy uzyska
ponad 50 punktéw. Jesli chcesz pozna¢ wynik natychmiast, nacisnij
i przytrzymaj przycisk .ok” oraz przycisk z krzyzykiem przez ponad
2 sekundy. Aby wznowi¢ gre, nacisnij dowolny przycisk.
Pominigcie - jesli znasz zasady gry, mozesz poming¢ ich odczytywanie
poprzez nacis$niecie dowolnego przycisku, po ustyszeniu zapowiedzi
na poczatku gry.

J




