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PISTOLETY

INSTRUKCIA OBSEUGI

T NAPRANIDE STRAS ZNE! WS ZEDZIE POJAWIULIA SIE ZIAWY!"
POMOZ NAM! CELILI | STRZELAI, BY WYELIMINOWIAC JAK

NAJWIECE] Z NICH!
CEL GRY: Upoluj jak najwiecej duchéw w okreslonym czasie.
Jednoczesnie w zabawie moze uczestniczy¢ maksymalnie
5 pistoletow.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przed rozpoczeciem zabawy zamontuj baterie
(patrz sekcja: ,Montaz i wymiana baterii”),
a nastepnie przymocuj stopy do tutowia
Czaszki, jak zaprezentowano na rysunku
obok. Poszukaj ciemnego pomieszczenia
do gry (zasieg pistoletu wynosi 2,5m -
upewnij sie wiec, ze pokdj, w ktérym
bedziesz sie bawi¢ ma wymiary ponizej
5x5 m). Postaw Czaszke na stole lub na
podtodze po srodku pokoju tak, by Czaszka
mogta wyswietla¢ postacie duchéw na
$cianach i suficie. Gotowe? Przesun przetacznik
z boku Czaszki na pozycje ON.

POZNAJ FUNKCIE

Spéjrz na palce Czaszki - znajdziesz na nich 3 niewielkie
przyciski. Dzieki nim mozesz okresli¢ poziom
trudnosci dla danej gry.

Ponizej przedstawiono,

jak prawidtowo trzymac
pistolet

PRZYMOCILI STOPY
DO SZKIELETY

SPUST

SYNCHRONIZACIA

Jesli we wszystkich elementach gry znajduja sie juz baterie,
kazdy z graczy musi nacisna¢ spust swojego pistoletu jeden
raz. Po wybraniu poziomu trudnosci gry (jak pokazano
powyzej), prawe oko Czaszki zacznie migac i wyswietlac
postacie duchéw. Czaszka wowczas sie jeszcze nie obraca.
Kazdy gracz musi wycelowac swoéj pistolet w oko Czaszki lub

S w wyswietlanego ducha i ponownie
nacisna¢ spust.

Poprawnie wykonana kalibracja
zostanie potwierdzona w kazdym
pistolecie 5-krotnym sygnatem
dzwiekowym.

SPUsT

WIpzi5Z DYcHy?

Kiedy proces synchronizacji dobiegnie k‘
koncai gra sie rozpocznie, Czaszka
zacznie sie obracac i wyswietlaé¢
duchy na $cianach / suficie, a Ty
ustyszysz przerazajace dzwieki,
ktore moga przyprawic Cie o dreszcze...
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WYELIMINWI DYCHY

Czaszka wyswietla projekcje
postaci duchéw przez okoto
1,5 minuty. Gracz musi ztapac
tak duzo duchéw jak tylko potrafi.
Pamietaj, ze zasieg pistoletu

wynosi do 2,5 m.

PODSUMOWANIE
- ILE DUCHOW SCHWIYTRLES?

Po uptywie okoto 1,5 minuty Czaszka

sie zatrzyma, a po kilku kolejnych sekundach

(5

2.5M

gtos wydobywajacy sie z pistoletu podsumuje Twoéj wynik.
Gracz, ktoéry ztapat najwiecej duchéw, wygrywa.

Gtos dodatkowo podaje jaki jest rekord, tj. jaki najwyzszy
dotad wynik uzyskano za pomoca tego konkretnego pistoletu.
Moze sie wiec on ré6zni¢ miedzy pistoletami. Rekord resetuje
sie po wyjeciu baterii z pistoletu.

BAW $I1E DOBRZE I NIC SIE NIE BOJ - DUCHY NIE 5/ PRANDZIWE!
UWAGA: Pistolety starszej generacji nie wspotpracuja z ta

wersja gry.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOM:
Normalne funkcjonowanie produktu moze zostac zaburzone przez silne zaktécenia

elektromagnetyczne. W takim przypadku wystarczy zresetowac produkt wyjmujac
i ponownie wktadajac baterie, a nastepnie postepowac wedtug instrukcji obstugi:

PROBLEM

PRZYCZYNA

ROZWIAZANIE

Czaszka nie porusza sie lub
porusza sie bardzo wolno

- Przetacznik jest w pozycji OFF
- Stabe baterie

- Przesun przetacznik na pozycje ON
- Wymien baterie na nowe

Projekcja postaci duchow
nascianie / suficie jest staba

- Stabe baterie
- W pokoju nie jest wystarczajaco ciemnol

- Wymien baterie na nowe
- Zmieri pokéj na inny

Dzwiek pistoletu jest staby

- Stabe baterie

- Wymien baterie na nowe

Pistolet nie moze ztapa¢ ducha

- Odlegtos¢ pomiedzy Czaszka

asciana/ sufitem przekracza 2,5 m

- Prace pistoletu zaktdcaja promienie

stoneczne docierajace do pokoju

- $ciana ma za ciemny kolor,

np. czarny czy niebieski

- Ustaw Czaszke blizej Sciany / sufitu
- Zmien pokéj na inny ze $cianami /

sufitem w jasniejszym kolorze

UWAGA

- Ze wzgledu na mate czesci, zaleca si¢ instalowanie i wymiane baterii wytacznie przez osoby

doroste.

- Nie nalezy mieszac baterii réznego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego
tadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi.

- Baterie musza by¢ wiozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowana w komorze na baterie.

- Jesli zabawka jest nieuzywana przez dtuzszy czas lub baterie sie wyczerpaty, nalezy je
niezwtocznie usuna¢, aby nie uszkodzity zabawki.

- Nie nalezy tadowac baterii, ktore nie sa do tego przeznaczone.

- Baterie przed ponownym tadowaniem nalezy bezwzglednie usunac z zabawki.

- Demontaz i tadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem

osoby dorostej.

- Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie réb spiecia.

- Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomoca innych Zrédet energii niz baterie alkaliczne.
- Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do specjalnie oznakowanego pojemnika.

- Nie wrzucac baterii do ognia, moga eksplodowac lub wyciec.

- Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi sladéw uszkodzenia elementow
elektrycznych. W razie usterki, nie uzywac go do czasu naprawy.

IONTAZ | WYMIANA BATERII

Postepuj zgodnie
z obrazkami ponizej.
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WRACZANIE
1 WYEACZANIE ZABAWK]

[ Przedrozpoczeciemgry '\

przesun przetacznik na
pozycje ON. Po skoriczonej
zabawie, wytacz
Czaszke (pozycja OFF).

® ZC

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy

fatwe do potknigcia - ryzyko udtawienia. W przypadku potknigcia niezwlocznie skontaktowac sie

z lekarzem. Ta zabawka wytwarza biysk, ktory moze wywota¢ epilepsje u osob wrazliwych. Jesli Ty
sam lub kto$ z Twojej rodziny wykazywat kiedykolwiek objawy epilepsji w warunkach migoczacego

Wyprodukowano
w Chinach.

-
€

o$wietlenia, przed rozpoczeciem zabawy poradz sig lekarza. Nalezy zachowa¢ opakowanie,

etykiety lub ulotki, na ktérych zamieszczone sa informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki

dziecku nalezy usuna¢ opakowanie. Kolory i ksztatty moga sig nieznacznie rozni¢ od tych

pokazanych na opakowaniu.

Nie likwidowa¢ ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢ oddzielnie. Porzucenie lub niewtasciwe
i i ow elektrycznych, ktore znajduja sie w tym aparacie, moze

okazac sie szkodliwe dla $rodowiska. Symbol, na ktérym widnieje ,pojemnik na $mieci na kotkach,

z czarng kreska u dolu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do handlu po 13/08/05 r.

substancji lub

i podlega obowigzkowi zréznicowanego zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia beda karane

wediug prawa.
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