Zawartosc opakowania

« 1 elektroniczna Reka

« 94 karty akgji,Prawda czy Wyzwanie”
« 6 kart specjalnych ,Joker”

Cel gry

Zostan pierwszym graczem, ktory skompletuje 6 kart

,Prawda czy Wyzwanie"!

Przygotowanie do gry

1. Wszyscy gracze siadaja wokot Reki.

2. Karty ,Prawda czy Wyzwanie” lezg w miejscu fatwo
dostepnym dla wszystkich graczy.

3. Kazdy z graczy otrzymuje po jednej karcie ,Joker”,
z ktdrej moze skorzystac tylko raz podczas catej
rozgrywki.

4. Najmtodszy gracz uruchamia Reke. By to zrobi¢, trzeba
przesunac przetacznik na grzbiecie Reki na pozycje
,ON’, a nastepnie wcisng¢ guzik obok.

Przebieg gry

1. Reka porusza sie po niewielkim okregu, az wreszcie
sie zatrzymuje i wskazuje palcem jednego z graczy.

2. Wskazany gracz decyduje sie na,Prawde” (odpowiedz
na pytanie) lub ,Wyzwanie” (wykonanie polecenia).

3. Jeden z pozostatych graczy odczytuje mu tres¢ zadania.

(Uwaga: gracze odczytuja karty po kolei.)

4. Jesli gracz wskazany przez Reke nie zakonczyt zadania
pomysinie (wedtug pozostatych graczy) lub odmawia
podjecia sie zadania, musi poddac sie ,Karze” zapisanej
u dotu karty.

Punktacja

- Jesli gracz z powodzeniem zakoriczyt zadanie
z kategorii ,Prawda” lub ,Wyzwanie’, otrzymuje karte.

- Jesli gracz nie wykonat poprawnie zadania i zostat
poddany ,Karze, nie otrzymuje karty.

- Jesdli gracz nie wykonat rowniez ,Kary”, musi oddac jedng
ze swoich kart.

Joker

+ Po wystuchaniu tresci zadania z kategorii ,Prawda” lub
,,Wyzwame gracz moze zdecydowac sie na uzycie karty
,,Joker W tej sytuadji nie zdobedzie kolejnej karty,
ale réwniez zadnej nie straci.

- Gracz wybiera teraz przeciwnika, ktéry musi przejac¢ jego
zadanie.

- Jesli przeciwnik wykona poprawnie zadanie, zdobedzie
w nagrode dwie karty! Jesli jednak mu sie nie powiedzie,
musi sie poddac ,Karze”. Niewykonana ,Kara’, to strata
dwéch kart.

5. Gra toczy sie dalej. Reka losowo wskazuje kolejnego
gracza do wykonania zadania z kategorii ,Prawda”
lub,Wyzwanie".

6. Gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 6 kart, wygrywa!
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Dla 2 lub wigcej graczy

UJAWNIJ PRAWDE LUB PODEJMIJ WYZWANIE!

WYMIANA BATERII
Produkt wymaga 3 baterii AA 1,5V (niezawarte
w zestawie).

Demontaz i wymiana baterii powinny by¢ wykonane
przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej.

1. Otwérz pokrywe baterii, znajdujaca sie
na zewnetrznej stronie Reki.

2. Podczas wymiany baterii upewnij sie, ze nowe
zostaty wtozone zgodnie z polaryzacja
zaprezentowang w komorze na baterie.

3. Zamknij pokrywe baterii.

UWAGA

- Upewnij sie, ze baterie zostaty wtozone zgodnie
z polaryzacjg (+/-) zaprezentowang w komorze
na baterie.

- Demontaz i wymiana baterii powinny by¢ wykonane
przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie nalezy tadowac baterii, ktére nie s do tego
przeznaczone.

- Baterie przed ponownym fadowaniem nalezy
bezwzglednie usung¢ z zabawki.

« Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach.

Nie réb spiecia.

- Zuzyte baterie nalezy niezwtocznie usunac z zabawki.

« Nie nalezy mieszac baterii r6znego typu, np.
jednorazowych i baterii do ponownego tadowania,

a takze baterii nowych z uzywanymi.

« Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomocg innych zrodet
energii niz baterie alkaliczne. Nie podtacza¢ produktu
do innych zZrédet pradu.

« Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do specjalnie
oznakowanego pojemnika. Nie wrzucac baterii
do ognia, moga eksplodowac lub wyciec.

- Jesli zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas
lub baterie sie wyczerpaty, nalezy je niezwtocznie
usunac.

« Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt
nie nosi $ladéw uszkodzenia elementéw elektrycznych.
W razie usterki, nie uzywac go do czasu naprawy.

- Nalezy uzywac baterii tylko tego samego typu
lub baterii zalecanych na opakowaniu.

- Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki,
na ktérych zawarte sa informacje o zabawce.

Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbierac¢
oddzielnie. Porzucenie lub niewtasciwe stosowanie substancji
lub komponentéw elektrycznych, ktére znajduja sie w tym
aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla srodowiska. Symbol, na
ktérym widnieje ,pojemnik na smieci na kétkach, z czarng kreska
u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do
handlu po 13/08/05 r. i podlega obowiazkowi zréznicowanego
zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug
prawa.

KORZYSTANIE Z BATERII DO PONOWNEGO tADOWANIA NIE JEST
ZALECANE DLA TEGO PRODUKTU.
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