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Twoim zadaniem bedzie zebraé petng paczke
przyjaciét SQUISHMALLOWS™. Petng paczke
przyjaciét tworza 4 rézne postacie, oznaczone tym
samym symbolem paczki. Gracz, ktéry jako pierwszy
uzbiera petna paczke przyjaciét, wygrywa!

Postaci SQUISHMALLOWS™ zostaty podzielone
na 4 rézne paczki przyjaciét: klasycznych,
podwodnych, fantastycznych i pychotek.

Cata gra sktada sig z kilku, nastepujacych po
sobie rund. Rozpoczecie kazdej rundy przebiega
w trzech prostych krokach:

Paczka klasycznych
SQUISHMALLOWS™
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@ 4 DO PACZKI to gra, w ktérej liczy sie

spostrzegawczos€ i szybkos¢ reakcji! Celem gry jest

m PACZ K I zdoby¢ petng paczke przyjaciét SQUISHMALLOWS™!
PRZYGOTOWANIE DO GRY

Paczka klasycznych
SQUISHMALLOWS™

Paczka fantastycznych
SQUISHMALLOWS™
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Paczla fantastycznych
SQUISHMALLOWS™ 45

Paczka podwodnych
SQUISHMALLOWS™

Zacznijmy od przygotowania obszaru gry. WezZ do reki talie Kart Cyfr i 1. Wszyscy 2. Na w1" wszyscy 3. Wytozona Karta Cyfry powinna
wybierz po jednej z kazdego numeru. Zestaw ten musi sie sktadac z gracze wspolnie gracze jednoczesnie odpowiadac cyfrze przypisanej do % 7
t h utos h w iednei linii. od '* ietych kart: 1. 2. 31 4. Umnied¢ odliczaja: ,3, 2, wyktadajq z reki jedng  wybranej postaci z obszaru gry. Przyktad: ——
& e’rec gozogycpuiedne] linll, oasIoIICLYCNKaERRZ SRR INICSEI0 (I Karte Cyfry i Jesli gracz chce zdoby¢ Gordona musi Tatiana Michaela Leonard Patty
na srodku stotu. umieszczajg ja wytozyé Karte Cyfry z numerem 2

odstonieta przed soba. (patrz: obrazek na poprzedniej stronie).
Nastepnie rozdaj kazdemu z graczy jego wtasny zestaw kart z cyframi

W momencie, w ktérym Karty Cyfr graczy s odstonigte, dochodzi do akgji: A

od 1 do 4.
1. Jezeli zaden z graczy nie 2. Jezeli na wytozonych kartach jednego lub wiecej g

Doktadnie przetasuj i dobierz 4 wierzchnie Karty Postaci z talii. Kazda wytozyt t.ak'ej same Fyfry jak pr;ecuwn.nk.ow dos.t ! zezesz'te sama cyfre, musisz jak Paczkapodwodnych [ JRPN

. A N 5 ) , , Ty, przypisana do niej Karta najszybciej chwyci¢ Benny'ego. Ten, kto zrobi to, SRR » \\ .

z nlc‘h poioz}przy K:arae Cyflfy Iezq.cej posrodku stotu. Jedna postad Postaci z obszaru gry trafia jako pierwszy, wygrywa pojedynek i zdobywa Karte 2

powinna byc przypisana do jednej cyfry. do Ciebie i jestes$ o krok blizej  Postaci. Uwaga: wszystkie pojedynki toczg sie ll‘."\\ Q
do zebrania petnej paczki jednoczesnie. W jednej rundzie tylko jeden .

Umied¢ pluszowa postaé Benny’ego w centralnym miejscu obszaru gry. przyjaciét! z pojedynkujacych sie graczy moze zdoby¢ Archie Sheldon Stacy Gordon )

Podczas zabawy kazdy z graczy musi go swobodnie dosiegad. Karte Postaci.

Przyktad: W grze uczestniczg Kuba, Julka, Adam i Ania. Ania i Kuba wyrzucili

karty z numerem 2, a Julka i Adam z 4. Miedzy Anig i Kuba oraz miedzy Julka * =)

i Adamem toczy sie pojedynek. Ania pierwsza tapie Benny'ego, wigc zdobywa M
Karte Postaci przypisang do numeru 2, a Kuba, Julka i Adam koricza runde bez o o >
zadnej nowej karty. ® “Te
Przed rozpoczeciem kazdej kolejnej rundy trzeba ponownie przygotowad obszar

gry. Niewykorzystane Karty Postaci odt6z na spdd talii. Z wierzchu weZ 4 nowe

i kazda z nich potéz przy Karcie Cyfry lezacej na srodku stotu. W samym Mﬁﬂﬁ @j} w W

centrum obszaru gry utéz Benny’ego. Upewnij sig, ze kazdy z graczy znédw ma
na reku karty z numerami 1-4.

Finalnie obszar gry powinien wygladac podobnie do tego:
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OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej
a 4 . . s D)€ 4 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do potknigcia —
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