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® Przygotuj miejsce pracy. Roztéz gazety lub karton, aby zabezpieczyé stét lub blat. Kolory markeréw sq

zmywalne, ale mogq plami¢ niektore powierzchnie lub skére.
® Przed rozpoczeciem zabawy, delikatnie usur ruchome czesci szablonéw.

® Prepare your work space by putting down some newsprint or cardboard to protect your table or counter.
The airbrush marker colours are washable, but may stain certain surfaces or skin.

© Before you start playing, press gently on the detachable parts of the stencils to remove them.

® Prépare ta zone de jeu en utilisant du papier journal ou du carton pour protéger la table. L'encre des feutres est
lavable mais peut tacher sur certaines surfaces ou la peau.

® Avant de commencer a jouer, appuie doucement sur les parties dé

hoi 1.
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Jak uzywac aerograf:
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Montaz i wymiana baterii w aerografie Przelgcz przycisk na pozyci?
powinny zostaé wykonane przez osobe  ,ON”, aby uruchomié aerograf.
dorostq. Otwérz drzwi komory na baterie za Po skoriczonej 1“",9‘*"9:
pomocq srubokreta. Wiz do érodka 2 baterie go (pozycia , OFF").
AA 1,5V zgodnie z zaprezentowanq pola-

ryzacjq i zakreé z powrotem drzwi.

Szablony,z postaciami:

Postacie Syrenkotki™, Kiciusia Pandusia™ i takotka™
sktadaiq sie z 2 szablonéw. Na poczqtku uzyj szablonu A.
Nastepnie odiéz go i skorzystaj z szablonu B. Upewnij sie,
ze jest odpowiednio wyréwnany, aby Twsj ulubiony kotek
wyszed! perfekcyjnie!

lgcz

Trzymaj aerograf w odlegtosci ok. 1,2
cm od szablonu. Wyceluj rozpylacz
tam, gdzie chcesz nanies¢ kolor
i naciénij spust. Nim Sciggniesz
1zchlon, Tod:z%knj okoto

minute. Tusz zdgzy w.
czasie = troche pfzy‘esdlm
i unikniesz rozmazania.

Potéz poziomo lub pionowo arkusz papieru na
przezroczystej klopie walizeczki. Wybierz szablon,
z kidrego skorzystasz, i potéz go na kartce.

Wskazéwka: Aby mie¢ pewnosé, ze kartka
L/Iub szablon nie bedg sie przesuwa¢ podczas
orzystania_z aerografu, mozesz je delikatnie
podklei¢ 2 malymi  kawalkami him{. Po
zakoriczeniu  spryskiwania obrazku, - delikatnie
odklej tasme tak, aby nie rozerwata gotowej pracy.

Wybirzerwezy olorizdeimi

naniesieniem na docelo k
poéwiczyé malowanie na innej kartce papieru.

Using the Airbrush:

e)
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Utilisation de I'aérographe :

oD

ke markera.
r do otworu w aerografie. Przekre¢ go

lekko dla uzyskania optymalnego efektu. Pamigtaj,
;e\% weisngé marker do

korica, aby uszczelni¢
mﬁawnié do powietrza. Przed
oloru na docelowy obrazek mozesz

Jak zrobisz obrys postaci przy pomocy
pierwszego szablonu, = skorzystaj

z drugiego, aby wykona¢ wypelnienie.
Przy zmianie koloru, przed rozpyleniem
tuszu na obi spryskuj nim przez kilka

und inny arkusz papieru, poniewaz

moze sig zdarzy¢, ze pozostalosci
poprzedniego koloru wymieszajq sie
z nowym. Po uzyciu markera zaléz

z powrotem zatyczke na marker!

Switch the button to turn on.
lote, when not using d
switch o the “off” posifion.

Insert batteries into the airbrush. Adult
Assistance required. Use a phillips
screwdriver to remove the screw to open
the battery compartment. Insert 2 X 1.5V
AA batteries. Then replace the screw to
close the battery compartment.

Character,Stencils:

The MerCa™, Pandy Paws™ and Cakey Caf™ character
designs are comprised of 2 stencils. First, use stencil A.
Remove the stencil when finished and replace with stencil B.
Make sure to align correctly to create your favorite kitty!

Select Ilr,our first colour and remove the cap. Insert

the airbrush marker into the hole. Turn the felt
slightly for optimal use. Be sure to push in all the
way to make a seal for proper air flow. You can
practice spraying on paper before applying
colour to your paper sheet.

Hold the gun about 0.5 in (1.2 cm)

Put your sheet of paper on the clean case lid, If sprczmg a character design, line u|p |h§
an

horizontally or vertically. Choose the stencil you away from your stencil. Aim the nozzle second part of your character stenci
want to use and place i(on the paper sheet. where you wish to apply colour and spray colour. When changing colours,
Tip: To make sure the paper and stencil don’t pull the trigger. Wait about a before spraying onto the poster, spray for
move when you spray, you can add 2 small minute for the wet ink to dry seconds on a scrap paper because
pieces of tape on each side fo hold the paper re removing stencil to you may have ink residue in the airbrush
avoid smudging. that will mix with the new colour. Make

sheet or stencil in aluce. After you are done, you
just have fo caref I‘II remove the tape. Remove

sure fo put the cap back onto your
tape gently o avoid tearing.

markers!

Demande de l'aide @ un adulte
pour cette étape. Utilise un tournevis
cruciforme pour refirer la vis afin ouvrir le
compartiment @ piles. Insére les piles AA
2x1,5V. Puis remets ensuite la vis pour fermer
le compartiment.

Mets le bouton sur « ON ».
Remarque: lorsque tu ne
I'utilises pas, mets toujours
l'aérographe en position «
OFF ».

Choisis un feutre et retire le capuchon. Insére le
marqueur dans le frou. Tourne [égérement le feutre
pour une ufilisafion optimale. Assure-toi de
pousser complétement le feutre pour une bonne
circulation d'air. Tu peux essayer de pulvériser sur

papier avant d'appliquer la couleur sur fon tissu.

Pochoirs de’personnages

Les mofifs des personnages Marine™, Pandy Pattes™ et
P'tichou™ sont composés de 2 pochoirs. Utilise d'abord le
pochoir A. Retire le pochoir une fois terminé et remplace-le

par le pochoir B.
créer ton chat préféré |

Place ta feuille de papier sur le couvercle de la
mallette, horizontalement ou verticalement. Choisis le
F:Cho" que tu souhaites ufiliser et place-le sur la

ville de papier.

Conseils : Pour fassurer que le papier et le pochoir ne
bougent pas lorsque tu pulvérises, tu peux u|oui$|r 2 pehdis
vllle ou du
rodmir pour les maintenir en place. Une fois que tu as
e

morceaux d'adhésif de chaque coté

le bien & l'aligner correctement pour

Tiens le pistolet & environ 1,2 cm de
votre pochoir. Dirige la buse vers
I'endroit ol tu souhai li a

Si tu vaporises un dessin de personnage,
gligne la deuxiéme partie de votre pochoir
e

couleur. Attends environ une
minute que I'encre humide
séche avant de rohrerllo
es

afin  d'éviter

rming, il te suffit de retirer délicatement le morceau
d'adhésif. Effectue cette opération délicatement pour

éviter de déchirer le papier

Mozesz réwniez_aplikowaé kolor na
obrazek bez uzycia szablonéw.

Uzyj pozostatych szablonéw, aby
d:ngic tto i':lizmen'y ozdobne wokgi
swojej postaci!

Markery z bezzesh:wu m?ugq by¢_takze
e e

Your markers can also be used without the
girtgrusl\ to draw directly onto your poster
lesign.

Use addifional stencils to add
backgrounds and details around your
character!
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Utilise des pochoirs supplémentaires
pour ajouter des arriére-plans et des
détails autour de ton personnage !
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Tu peux également appliquer de la
couleur sans pochoir.

F ge et vaporise la couleur.
Lorsque tu changes de couleur, avant de
vaporiser sur l'affiche, vaporise pendant
quelques secondes sur une feuille de papier
brouillon, car il se peut que des résidus
dlencre dans l'aérographe se mélangent a
la nouvelle couleur.” Apres avoir utilisé les
marqueurs, remets le capuchon en place.

Tes marqueurs peuvent également &ire
utilisés sans l'aérographe pour dessiner

directement sur ton poster.

W miare uzywania aerografu koricowki Szablony z zestawu sq wielokrotnego
o lq wysych 'gp ply uiylkulr%o skorzyslaziu z ldémgegﬁ,
wietrza. Wylgez aerograf i wyjmij marker. usuri nadmiar * tuszu  z  jego

e markera w i p hni za pomocq recznika
ilosci czystej wody, aby ﬁzvnliyc Delikatnie papierowego. Uwazaj przy tym, aby
i koricéwke markera w papi go nie uszkodzic

ﬁczm 5 u‘% zebra¢ nadmiar  wody.
astepnie wiéz marker z powrotem do

Aby unikngé rozmazania lub przeniesienia
kolory na skére lub inne powierzchnie,
gotowq pruo%z;;ozostuw do catkowitego
\rrgsdmleciu. s w‘y,?chuniu moze byé

zny, w zaleznosci od ilosci nafozonego
tuszu oraz wilgotnosci powietrza. Moze o
potrwaé nawet do 24 godzin. Sprawdz, czy

Let the colour dry thoroughly. To avoid
smearing colour or transferring colour to skin
or surfaces, do not touch the paper until it is
fully dry. The dry fime may vurr depending
onhow much colour was cp&ied and the
humidity conditions. This may take up to 24
ggl';rs. heck if dry by touching a small area

As you use your airbrush longer the marker The stencils are reusable! After using
tips will become dry from the air flow. Turn off one, you can wipe the stencil with
the airbrush and remove the marker. Dip the aper fowel to remove the excess ink.
tip of the marker into a small amount of clean Ee careful notto rip your stencil.
water to moisten it. Gently dab the marker tip

onto a paper fowel to catch any excess water

d'riga n insert the marker back into the

ai b

les pointes des feujres peuvent s'a
le feutre. Trempe la pointe du

une serviette en papier pour récupérer l'exces
marqueur d

obrazek jest suchy, ~dotykajgc najpierw d'eau. Insére ensuite
aerografu. niewielkiej powierzchni. l'aérographe.
( WAZNE WSKAZOWKI: ) ([ IMPORTANT TIPS: CONSEILS IMPORTANTS :

przechowywaé markery utozone na ptasko lub z zatyezkq skierowang w

przez kilka minut.

* Po uzyciu wyjmij marker z aerografu. Zatéz zatyczke na marker. ::r uzyskaé najlepsze rezultaty, nalezy
* Jesli filcowa koricowka markera wydaie sie sucha, zwilz jg niewielkq iloﬁci'q wody i potrzymaj skierowanqg w dét

* Jesli dysza aerografu jest zatkana lub z niej kapie, wyczysé jq papierowym recznikiem.

* Zawsze wylqczaj aerograf, gdy nie jest uzy
wyijmij z niego baterie.

* Nigdy nie kieruj dyszy aerografu w strone oczu, ust lub ciata. Markeréw do
o Jesli kolor c:;{padkowo dostanie si¢ na rece lub skére, nury‘chmiasl umzi ie

y. Jesli nie

y grafu przez dluiszy czas,

aerografu nie nalezy uzywac na skére.
wodq z mydfem.

* Do uzytku wylqcznie z oryginalnymi markerami do aerograféw Airbrush™. Barwniki maiq unikalng formute, ktéra © For use with Airbrush™ markers only. Colourants have a unique fi
umotliwia ich i Dotq do markery maiq specjalne wymiary, aby pasowaly do aerografu specifically sized to properly fit and seal within the airbrush.
\_i byly w nim szczelnie zamkniete. )

© After using, remove the airbrush marker from the gun. Replace the marker cap. For best results store the airbrush
markers flat or with the cap side pointing down.

© If the airbrush marker tip seems dry, put a small drop of water on the felt tip and place the tip downward for a few
minutes.

© If the airbrush nozzle becomes clogged or drippy, clean the nozzle with a paper towel.

. Alw;y: switch off the airbrush when not in use. Remove the batteries if you do not plan to use it for an extended
period of time.

* Never aim the nozzle or spray towards eyes, mouth or body. The airbrush markers are not to be used on skin.

* If colours accidentally transfer onto your hands or skin, wasl normcll¥ with soap and water right away.
to be washable. The markers included

are

[ ZALECENIE DOTYCZACE PLAM: Barwniki z aerografu mogq zabarwiaé niektére p

Uwazaj, aby nie pociera¢ ani nie i¢ koloréw naiinne p

az kolory catkowicie wyschng.
\

ierzchnie. Nie nalezy uzywaé
dywanéw, mebli, drewna lub powierzchni, kiére nie sq zmywalne lub mogq tatwo ulec zabrudzeniu. Unikaj dof'ykaniu moirych koloréw.
ierzchnie, gdy sq mokre. Przed przystgpieniem do pracy nalezy odczekaé,

S
ifu w poblizu

J

(" STAIN ADVISEMENT: Airbrush colours may stain certain surfaces. Do not use the airb
or surfaces that are not washable or rw ecml{ stain. Avoid MUching the colours while
colours onto other surfaces while wet. Wait until the colours are fully dry before ha

\

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do potkniecia —
ryzyko udtawienia. W przypadku potkniecia niezwtocznie skontaktowac sie z lekarzem. Nigdy nie wolno kierowa¢ dyszy
aerografu w strone oczu, ust lub ciata. Markerdw nie nalezy uzywac na skorze. W przypadku ubrudzenia dfoni, nalezy umy¢
je ciepta woda z mydtem. W razie wystapienia objawoéw alergii, nalezy skonsultowac sie z lekarzem. Produkt jest zabawka.
Nie do spozycia! Trzymac¢ z dala od zwierzat. Podczas zabawy zalecany nadzoér osoby dorostej. Nalezy zachowaé
opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktorych zamieszczone sa informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku
nalezy usuna¢ opakowanie i wszystkie jego elementy (np. plastikowe zaczepy). Kolory i ksztatty moga sie rézni¢ od

pokazanych na opakowaniu.

WARNINGS! Not suitable for children under 36 months. « Small parts. Choking hazard. « For use under adult supervision «
Remove all elements and packaging parts before giving the toy to your child (example: plastic clips).  Wash hands after use!
Needs 2 batteries 1,5V AA (not included). - Batteries are to be inserted with the correct polarity.  Only batteries of the size and
type indicated are to be used. « Do not mix standard and rechargeable batteries. « Do not mix old and new batteries. «
Exhausted batteries are to be removed from the toy. « Non-rechargeable batteries are not to be recharged. - Rechargeable
batteries are only to be charged under adult supervision. - Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being
charged. - The supply terminals are not to be short-circuited. » Do not dispose of batteries in fire. They may leak or explode. - Do
not throw batteries away but dispose of as household chemical waste. Please use the local recycling collection points
provided.. Non contractual pictures. « The colors of the contents and the details may change. « Please keep all the relevant
information for future reference. « For customer service in Great Britain, contact Canal Toys Distribution Ltd, Regency House,
York Business Park, York, YO26 6RW or email to: enquiries@canaltoys.uk

* Aprés utilisation, retire le feutre de I'aé
ran?e les feutres a plat ou avec le capucl
la pointe du feutre aérographe semble séche, mets une petite goutte d'eau sur la pointe en feutre et place la pointe vers

o Si
le bas pendant quelques minutes.
) he est of

Au fur et & mesure que tu ufilises |'l:|é§g‘r*u.[e:heé
r

cause du flux d'air. Eteins |'uéro’gmphe et retire
utre dans une

ite quantité d'eau propre pour ['humidifier.
jamponne doucement la pointe du feutre sur

I 1

Remets le

hon versle bas.

. s
ou

9

du feutre en place. Pour de meilleurs résultats,

nettoie la buse avec une serviette en papier.

ins toujours I'aérographe lorsqu'il n'est pas utilisé. Retire les piles si tu prévois de ne pas l'utiliser pendant une longue

période.

* Ne dirige jamais la buse ou le spray vers les yeux, la bouche ou le corps. Les feutres ne doivent pas étre utilisés sur la peau

* En cas de transfert accidentel de la couleur sur les mains ou la peau, lave-les immédiatement avec de I'eau et du savon.
* Seuls les feutres fournis peuvent étre utilisés avec 'aérograpl
bty

he. Les colorants des feutres ont une formule unique pour étre
> h )

lavables. Les feutres inclus sont spécifiq

pour f

avec

grap!

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. « Petits éléments. Danger d'étouffement. « A utiliser sous la
surveillance d'un adulte. - Enlever les éléments non-nécessaires au jeu avant de donner le jouet a votre enfant (exemple : attaches
plastiques). - Se laver les mains apres utilisation ! « Fonctionne avec 2 piles 1,5V AA (non incluses). « Les piles doivent étre insérées
dans le bon sens de polarité. « Seules les piles de taille et du type indiqués doivent étre utilisées. « Ne pas mélanger des piles
standard et des piles rechargeables. « Ne pas mélanger des piles usagées et des piles neuves. « Les piles et accumulateurs usagés

doivent étre enlevés du jouet. « Ne pas essayer de recharger des piles non rechargeable:

es piles rechargeables doivent étre

rechargées uniquement sous la surveillance d’un adulte. « Les piles rechargeables doivent étre retirées de |'appareil avant d'étre
chargées. « Les bornes d'une pile ou d'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit.  Ne pas jeter les piles au feu. Elles
peuvent fuir ou exploser. « Ne pas jeter les piles a la poubelle, mais les éliminer comme des déchets chimiques ménagers. S'il vous
plait utiliser les points de collecte de recyclage locaux prévus. « Photos non contractuelles. « Les couleurs du contenu et les détails
peuvent varier. - Informations a conserver.  Service Consommateurs France : contacter Canal Toys, 18, Rue Curnonsky, 75017 Paris,

France ou SAV@canaltoys.fr




