ZAWARTOSC OPAKOWANIA

« Kartonowa strzelnica z elementa- « Podstawa z cyfrowym licznikiem
mi ozdobnymi (patrz: MONTAZ czasu i dmuchawa

STRZELNICY) - UWAGA: nie + 5-komorowy pistolet
«,  wyrzucaj opakowania, gdyz + 10 piankowych naboi
jego dolna czes¢ stanowi + 3 prety + 3 zatyczki (patrz: punkt
gléwny element strzelnicy 4. MONTAZU STRZELNICY)
+ 100 kolorowych balonéw o + 20 kolcédw (patrz: punkty 1.i 2.
wymiarach 10x10x10 cm, 16 MONTAZU STRZELNICY)
ST“ZELNICA ° gramow « Tasma klejagca do zamocowania
" + 1 pompka do balonéw tréjkatnych ramp (patrz: punkt

3. MONTAZU STRZELNICY)

ZMIEN SWOJ POKOJ W STRZELNICE RODEM Z LUNAPARKU! BALONY SA CELAMI, W KTORE
MUSISZ STRZELIC TAK, ABY JE PRZEBIC. TO JEDNAK NIE TAKIE PROSTE, KIEDY SIE PORUSZAJA.
PODEJMIJ WYZWANIE | SPRAWDZ SWOJ REFLEKS ORAZ CELNOSC!

5,4,3,2,1,GOTOWY? STRZELAJ!I!

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Jeéli Twoja strzelnica zostata juz zmontowana (patrz: MONTAZ STRZELNICY),
przejdz do ponizszych punktéw:

« Za pomoca pompki z zestawu napompuj 5 balonéw (balony typu,wodne bomby”).
- Jedli zdecydowates sie napompowac balony mocniej, tak, aby osiagnety

wiekszy rozmiar, umies¢ wewnatrz strzelnicy tylko 4 sztuki scm
(za duze balony moga utkna¢ w srodku). ZapoznaJ sie zsekda
WAZNE ; dotyczaca balonéw

Sposob, w jaki zostaty nadmuchane balony, bedzie miat wptyw

na poziom trudnosci gry. Im mocniej nadmuchany jest balon, tym tatwiej peknie. /

« Latwy poziom gry: dlugos¢ pojedynczego nadmuchanego balona
wynosi 15 cm (balon porusza sie wolniej).

- Sredni poziom gry: Dlugos$¢ nadmuchanego balona wynosi 13,5 cm.

« Trudny poziom gry: Dtugo$¢ nadmuchanego balona wynosi 12 cm.

+ Umies¢ balony wewnatrz strzelnicy.

« Zataduj pistolet piecioma piankowymi nabojami.

WYBIERZ SPOSOB ROZGRYWKI DOSTEPNE 3 TRYBY

+ Rozgrywka 60-sekundowa: Gdy na wyswietlaczu skoriczy sie odliczanie (5,4,3,2,1...), bedziesz miat zaledwie 60 sekund
na zestrzelenie wszystkich balonéw.

« Pobij swoj rekord: Ten tryb rozgrywki jest polecany dla osoéb, ktére graja w pojedynke. Zestrzel 4 lub 5 balonéw w jak
najszybszym czasie. Rzu¢ sobie wyzwanie i popraw swoj wynik w nowej rundzie!

» Rozgrywka 90-sekundowa: Polecana dla 2 graczy. Kazdy z was otrzymuje po 5 naboi. Macie tylko 90 sekund, wiec
strzelajcie na zmiane. Ten, kto zestrzeli 3 balony, wygrywa.

- 5 Wcisnij ostatni przycisk, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ muzyke w tle.
« STOP Ten przycisk zatrzymuje gre i chroni baterie przed zbyt szybkim rozladowaniem.
« START Rozpoczyna rozgrywke trwajaca +/- 5 minut.
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PISTOLET
« W zestawie znajdziesz 10 piankowych naboi. Jednorazowo do pistoletu mozesz wtozy¢ ich 5 (zobacz: rysunek ponizej).
+ Przed kazdym strzatem musisz przetadowa¢ pistolet, mocno pociggajac zamek, tj. jego gdérna czes¢, do siebie.

Pociggnij zamek mocno do siebie,
aby przetadowac bron.

Cylinder automatycznie sie obrdci,
a kolejny nabdj bedzie gotowy

do wystrzatu.

Nacisnij spust, aby strzelic.

Nataduj pistolet, umieszczajgc naboje
w komorach umiejscowionych z przodu.

JAKGRAC

- Jedli jestes poczatkujacym graczem, stan w odlegtosci ok. 0,5 m od strzelnicy (ok. 1 krok dla dziecka). Jako gracz
Sredniozaawansowany, stan w odlegtosci 1 m (ok. 2 kroki dla dziecka), a jako zaawansowany - 1,5 m (ok. 3 kroki dla
dziecka).

- W zaleznosci od wybranego trybu (patrz: WYBIERZ SPOSOB ROZGRYWKI), Twoja rozgrywka bedzie trwata 60 s,
90 s lub +/- 5 min. To bedzie czas, w ktérym bedziesz starac sie zestrzeli¢ balony tak, aby pekty.

- Kiedy czas minat lub zestrzelite$ wszystkie balony przed jego koricem, rozgrywka dobiega korncal

« Aby zagra¢ ponownie, przesun przetacznik znajdujacy sie w podstawie dmuchawy na pozycje ,OFF” oraz napompuj
kolejne 4-5 balonéw i umies¢ je w srodku strzelnicy. Teraz przesun przetacznik z powrotem na,,ON”i wybierz tryb
rozgrywki.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

1. Balony sa naelektryzowane i caty czas dotykaja $cianek strzelnicy, nie poruszajac sie wewnatrz.
Rozwigzanie

- Przetrzyj balony i wewnetrzna czes¢ Scianki strzelnicy delikatnie wilgotna chusteczka (w zestawie).

2. Balony nie pekaja, nawet przy celnych i mocnych strzatach.

Rozwigzanie

- Poprzepinaj kolce z zestawu, upewniajac sig, ze kazdy z nich zostat zamontowany prostopadle do $ciany strzelnicy.
- Dopompuj balony tak, aby byty delikatnie wieksze.

3. Dmuchawa nie unosi balonéw.

Rozwigzanie

- Upewnij sig, ze wylot powietrza dmuchawy przechodzi przez otwér w podstawie gérnej czesci strzelnicy.
- Zachowaj pusta przestrzen do wentylacji.

- Porusz delikatnie balony, aby nie przylegaty ciasno do siebie.

- Wymien baterie w zabawce na nowe.

4. Po 20 min nieuzywania zestawu przyciski przy wyswietlaczu przestaty prawidtowo dziatac.

Rozwigzanie E E

- Wytacz i wiacz zabawke przesuwajac przyciski,, ON"/"OFF” znajdujace sie w podstawie dmuchawy. e .

Tu znajdziesz instrukcje w jezyku angielskim / Scan the QR code to find the IM in English E

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy fatwe do pofkniecia — ryzyko udfawienia. W ENGLISH IM
przypadku potkniecia niezwtocznie skontaktowac sie z lekarzem. Nie uzywac pociskow innych, niz dotaczone do zestawu. Nie kierowac pistoletu w

strone ludzi i zwierzat. Nie przyktadac do oczu i twarzy. Podczas zabawy dzieci ponizej 8. roku zycia wymagany nadzér osoby dorostej — ryzyko

uduszenia peknietymi lub nienadmuchanymi balonami. Trzymac nienadmuchane balony w miejscu niedostepnym dla dzieci. Nie owijac wokt szyi.

Natychmiast wyrzuci¢ pekniete balony. Balony wykonano z naturalnego lateksu. Nie modyfikowac ani nie wymienia¢ czesci w zabawce. Nalezy REF/ BB55 1001

zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktorych zamieszczone s informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunac
opakowanie i wszystkie plastikowe zaczepy. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie rzni¢ od tych pokazanych na opakowaniu.
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WSKAZOWKA

Masz problem z wigzaniem balonéw?

1 - Napompuj balon tak, aby osiagnat 15 cm dtugosci.

2 - Wtéz koricowke balona miedzy palec wskazujacy,
a kciuk.

3 - Druga reka obrdc kilkukrotnie balon.

4 - Owin koricdwke balona wokét palca wskazujacego,
wyciagnij palec, a nastepnie przetéz jq przez
powstaty otwor.

15 cm

PODCZAS WIAZANIA BALONOW WYMAGANA POMOC OSOBY DOROSLEJ

Jedli balony nie poruszaja sie i wcigz dotykaja dolnej $cianki strzelnicy,
delikatnie przetrzyj je dotaczong do zestawu chusteczka.

Wiecej informacji



MONTAZ STRZELNICY

1 - Zamocuj kolce w otworach tta strzelnicy. 2 - Tlo z kolcami umies¢ na tylnej
Scianie strzelnicy.
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3 - Przygotuj 2 tréjkatne elementy

A - Zt6z, podklej tasma z zestawu,
a nastepnie umies¢ pierwszy
(wigkszy) element w lewym,

o ':| dolnym rogu strzelnicy. B - Zt6z, podklej tasma z zestawu, a nastepnie

umie$¢ drugi (mniejszy) element w prawym,
goérnym rogu strzelnicy.
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4 - Umiesc prety w przedniej czesci strzelnicy tak, aby catos¢ stworzyta swego rodzaju klatke
na balony. Przymocu;j je zatyczkami.
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5 - Otworz podstawe z dmuchawa i umiesc jg pod gtdwna czesdcia
strzelnicy. Upewnij sie, ze wylot powietrza dmuchawy przechodzi
idealnie przez otwér w podstawie gérnej czesci strzelnicy. Jak juz to
zrobisz, ,skrzydetka” otwartej podstawy wtéz w szpary w $ciankach ofp o
gtéwnej czesci strzelnicy, aby razem tworzyty stabilng catos¢.

Komora na baterie ° °
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(gtéowny przetacznik
wiaczania i wytaczania gry) 00000

6 - Opcjonalnie: Roztéz dekoracyjne boki strzelnicy (najpierw
musisz je delikatnie rozerwac wzdtuz przerywane;j linii).
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7 - Usun wszystkie elementy zabezpieczajace.
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MONTAZ | WYMIANA BATERII

Produkt wymaga 3 baterii AA/LR6 (niezawarte w zestawie).

1. Otworz pokrywe komory na baterie za pomoca Srubokreta.

2. W16z do $rodka 3 baterie AA/LR6 zgodnie z zaprezentowana polaryzacjg (+/-).

3. Przykre¢ z powrotem pokrywe komory na baterie.

UWAGA:

« Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane baterii wytacznie przez osoby doroste.

+ Nie nalezy miesza¢ baterii r6znego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego tadowania, a takze
baterii nowych z uzywanymi.

« Baterie musza by¢ wlozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowana w komorze na baterie.

- Jesli zabawka jest nieuzywana przez dtuzszy czas lub baterie sie wyczerpaty, nalezy je niezwtocznie
usunad, aby nie uszkodzity zabawki.

« Nie nalezy fadowac baterii, ktére nie s do tego przeznaczone.

« Baterie przed ponownym fadowaniem nalezy bezwzglednie usuna¢ z zabawki.

- Demontaz i fadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby
doroste;j.

- Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie réb spiecia.

« Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomoca innych zrédet energii niz baterie alkaliczne.

« Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do specjalnie oznakowanego pojemnika.

« Nie wrzuca¢ baterii do ognia, moga eksplodowac lub wyciec.

« Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi $sladéw uszkodzenia elementéw
elektrycznych. W razie usterki, nie uzywac go do czasu naprawy.
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