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Na poczqtku INTELIGENTNA PItKA | SOCCERBOT wymagajqg montazu

baterii. Doktadne instrukcje dotyczqce tej kwestii znajdziesz na drugiej stronie.
Kiedy baterie zostang poprawnie wiozone, pitka bedzie wigczona
i gotowa do gry. Aby uruchomi¢ robota, przesuri przetqeznik
na spodzie, przesuwaijqc go na fryb Alub B.

SOCCERBOT jest produktem

zewngtrz. Wymaga pfaskiej i

Tryb standardowy A (oznaczony jako , Standard”)

— do frudniejszych fj. migkkich powierzchni,
jak np. dywan z krétkim wiosiem.

Po skoriczonej grze pamietai, aby wylgczyé
robota, przesuwajqc przelgeznik na spodzie
na pozycje OFF. Pozostawienie go w frybie
A lub B bedzie skutkowato stopniowym
rozladowywaniem baterii.

moglibyscie uderzy¢. Sprawd
czy powierzchnia, na ktérej z

o odpowiednie obuwie.

rrERBENT

2. PRZYGOTOWANIE POLA GRY

w pomieszczeniach. Czujnik éledzenia nie bedzie dziatat na

u swoich stép. SOCCERBOTA ustaw w odlegtosci ok. 1 metra od pitki,
tak aby byt skierowany w jej strone. 4 DYSKI z zestawu pozwolg Ci
ustali¢ aktywne pole gry, wewngtrz ktérego powiniene$ znajdowaé

— do twardych, gladkich powierzchni. oOFF sie wraz z pitkq i robotem. Sugerujemy obszar o powierzchni
" . A B 1,5x 1,5 m. Mozesz go jednak dostosowaé zaréwno wielkosciq, jak
Tryb turbo B [oznaczony jako , Boost’) Sndars Boost i ksztattem, do przestrzeni, jakq dysponujesz. Pamietaj, ze im mniejsze

(o) pole, tym gra bedzie trudniejsza. Przed startem upewnij sie jeszcze,
ze wyznaczone pole jest bezpieczne do gry w pitke nozng i wolne
od przeszkéd, o ktére Ty lub SOCCERBOT

graé, nie jest zbyt $liska i zadbaj

PN

INSTRUKCJA OBSLUG/

przeznaczonym do uzytku wylqcznie

gtadkiej powierzchni. Potéz PILKE

Z réwniez,
amierzasz

3. ROZPOCZYNAMY ROZGRYWKE

Celem gry jest jak najdfuzsze utrzymanie pitki w ruchu, podczas gdy SOCCERBOT bedzie prébowat Cie pokonaé¢, uderza

aby uniemozliwi¢ mu zablokowanie pitki - mozesz go w ten sposdb zniszczyé.

na gémej czeéci SOCCERBOTA. Nastepnie star za pitkg, SOCCERBOT bedzie teraz przemieszczat sie w jej kierunku,

Przy trzecim uderzeniu gra dobiegnie kofca i SOCCERBOT zatrzyma sig. Jesli po 5 minutach nie stracite$ wszystkich zyé
i nadal utrzymuijesz sie przy pifce, zwyciezasz! Gra ponownie dobiegnie korica, a SOCCERBOT przestanie prébowaé
ia przechwyci¢. Na wyswietlaczu robota wyswietli sie uzyskany przez Ciebie wynik, a zaraz po nim najwyzszy,

jaki dotqd uzyskano na urzqdzeniu. Aby ponownie rozegraé pitkarski pojedynek, popraw pole gry (jesli to zasadne),
umie$¢ pitke oraz robota na ich pozycjach startowych i wybierz za pomocq przycisku odpowiedni poziom predkosci.

Rozpoczynajqc gre, wybierz 1z 3 pozioméw predkosci. Wolny (== ), $redni ( mmm ) lub szybki =) Nacisnij odpowiedni przycisk

aby jq zablokowaé/uderzyé. Za kazdym razem, kiedy SOCCERBOT uderzy w pitke, stracisz jedno zycie. Masz 3 zycia na gre.

jac w niq. Drybluj

i kontroluj pitke, aby unikng¢ inteligentnego przeciwnika. Przez caly czas musisz pozostawaé w polu gry, wyznaczonym przez dyski. Utrzymuj
pitke na podtodze, nie réb przerzutek, bo uderzysz w robota lub stracisz kontrole nad pitkg. Nie kop SOCCERBOTA ani na nim nie stawaj,

WYSWIETLACZ | PRZYCISKI

Im dtuzej uda Ci sig utrzymaé z dala od robota, tym wyzszy bedzie Twéj wynik koAcowy. Punkty bonusowe
otrzymasz za kazde ocalate zycie. Kiedy gra dobiegnie korica, na ekranie ujrzysz ten symbol: [— —] apo
nim zostanie wyswietlony uzyskany przez Ciebie wynik. Aktualny najwyzszy wynik uprzedzi ten symbol:

Wiecej informacii na temat przyciskéw i wyswietlanych symboli znajdziesz w ponizszym przewodniku.

TRYB SOCCERBOT jest gotowy do rozegrania
STANDBY pitkarskiego pojedynku. E

?ﬁéggéé@g Oznacza predkosé — L1 (wolny) itd. “_ - - ,'HL - —8”.’_ - 3
Symbol ten wyséwietlany jest podczas

\PNOYZZJSM rozgrywki co 30 sekund, aby gracz mégt e e 1
oszacowad, ile czasu pozostafo do korica.
Kiedy robot wyjdzie poza zasieg $ledzenia lub nie bedzie

;/CA)SZIA GIEM w stanie wykry¢ pifki, uslyszysz sygnat dzwigkowy, ana ,'5 H U

E wyswieflaczu zacznie migaé Twdj aktualny wynik.
WYNIK Za kazdq sekunde, w ktérej uda Ci si Im]
a kazdq sekundeg, w ktorej uda Ci si¢ ‘ UH 5” l'l_“

CZASTKOWY unikng¢ przeciwnika, otrzymujesz punkty.

WSKAZOWKI

Czujniki SOCCERBOTA potrafiq wykryé INTELIGENTNA PIEKA z odlegtosci
nie wigkszej niz ok. 1,5 m. Podczas catej rozgrywki staraj sie wigc pozostawaé
W jego zasiegu.

Jedli SOCCERBOT jest schowany za jakims obiektem i nie pozostaje w

bezposredniej linii z pitkg, nie bedzie potrafit okreli¢ jej aktualnego potozenia.

Jedli pitka znajdzie sie poza zasiegiem czujnikéw SOCCERBOTA, robot

zacznie kreci¢ sig w miejscu lub poruszaé w losowych kierunkach, aby
ponownie jq namierzy¢. Musisz przesunqé pitke blizej niego, aby urzgdzenia
nawiqzaly polqczenie, i zrestartowaé gre. Jedli przez 20 sekund robot nie
namierzy pitki, zakoriczy poszukiwania i gra zostanie uznana za niewazng,
a Twéj wynik wyniesie O punktéw.

Sprébuj zmienia¢ ksztatt i wielkosé swojego pola gry. Rzucaj sobie wyzwania
i wychodz poza strefe wiasnego komfortu, prébujgc mniejszej przestrzeni.
Bedzie trudniej, ale na tym polega porzqdny trening.

Jesli cheesz, w kazdej chwili mozesz zresetowa¢ do O aktualny najwyzszy

wynik. W tym celu zapoznai sie z sekcjq WYSWIETLACZ | PRZYCISKI.
Mozesz graé sam, starajqc sie pobi¢ swéj rekord, lub rzucié¢ wyzwanie
przyjaciofom. Rozgrywaicie na zmiane pitkarskie pojedynki

z SOCCERBOTEM i poréwnuicie wyniki. Kto z was ma najwiekszq
smykatke do dryblowania?

Za kazdym razem, kiedy SOCCERBOT

UDERZENIE

uderzy w pitke, tracisz zycie. Masz 3 zycia - ! - P ] 5
PIEKI na cafyq grz. Y 4 | il = 3| WAZNE INFORMACJE

VRIS Po zakoriczonej grze na wyswietlaczu ‘ H ’_"_“_"_'|
X pojawi sie zaprezentowany symbol, - e 1
KONCOWY a nastepnie uzyskany przez Ciebie wynik. Sl

Po zaprezentowaniu wyniku koricowego, na
wyswietlaczu ukaze sie ten symbol, a nastepnie aktualny | e D T ‘ | qDUU ‘
najwyzszy wynik, jaki osiggnieto na urzqdzeniv.

AKTUALNY
NAIWYZSZY WYNIK

- Rozgrywka nie moze by¢ kontynuowana, poniewaz
WYMIEN poziom natadowania baterii w SOCCERBOCIE jest za niski. E
BATERIE Postepuj zgodhnie z instrukcjami montazu i wymiany baterii.

Jedli w trakcie uzytkowania produktu nacisniesz ten przycisk, rozgrywka
ZATRZYMANIE natychmiast sie zakoriczy, a SOCCERBOT zatrzyma sig. Jedli z kolei
przytrzymasz przycisk przez 3 sekundy, robot przejdzie w tryb ugpienia.

INTELIGENTNA PItKA, w ktérej znajdujq sie odpowiednio nafadowane baterie,
jest zawsze gotowa do gry. Wylqczy sie automatycznie po krétkim czasie, jesli
nie bedzie uzytkowana i pozostanie nieruchoma. Zalecamy gre pitkg lekko
napompowang, migkkgq i delikatnie ggbczastq w dotyku. Utatwi Ci to
panowanie nad nig w ciasnych pomieszczeniach. W razie potrzeby, mozesz jq
dopompowaé za pomocq recznej pompki do pitek (brak w zestawie).
SOCCERBOT nie bedzie prawidfowo dziatat na dywanach z diugim wiosiem
lub na innych nieréwnych powierzchniach. Produkt przeznaczony jest wylgcznie
do uzytku w zamknietych pomieszczeniach. Jego czujniki $ledzqce nie bedg
prawidfowo dziataé¢ w bezposrednim $wietle stonecznym.

Elekironiczne moduty czujnikéw robota i pitki nie sq wodoodpome.

Zawsze pamigtaj, aby po skoriczonej zabawie wylgczy¢ SOCCERBOTA (OFF).

] V\fgglizréiii srggirgc.i 3 dostepnych pozioméw
PREDKOSCI P . '
1 - wolny, 2 - éredni, 3 - szybki.
Przez 5 sekund przytrzymuj jednoczesnie wcisniete
RESETOWANIE przyciski pozioméw wolnego i szybkiego, aby aktualny L
NAVMAPAECONRNIY 1 ojwyzszy wynik na tym urzqdzeniu wyniést 0.

Kiedy nie korzystasz z SOCCERBOTA, przesun przefqcznik A i B
URUCHAMIANIE | na spodzie na pozycje OFF. Pozostawienie go w trybie Alub B _£3 I:IIIIIIIIII:I ot
MAGCENWEVENLY  bedzie skutkowalo stopniowym roztadowywaniem baterii.

Jesli potrzebujesz wiecej
informacji, wejdz na naszq
strone:

www.epee.pl

EP60127
Wyprodukowano w Chinach

MONTAZ | WYMIANA BATERII W INTELIGENTNEJ PILCE

DO WYCIAGNIECIA CZUINIKA
Z PItKI BEDZIESZ
POTRZEBOWAL DYSKU

Z ZESTAWU.

Na gérnej czesci czujnika pitki

w nie dysk i przekrecaj go,
aby wyciggngé czujnik.

srubokreta (brak w zestawie), wiéz do srodka
3 nowe baterie AAA (LRO3) 1,5V,
a nastepnie zakreé pokrywe.

Jesli baterie zostaly poprawnie wlozone, czujnik zaswieci si¢ na czerwono.
Pitka wylqczy sie automatycznie po krétkim czasie, jeéli nie bedzie uzytkowana i pozostanie nieruchoma.

INTELIGENTNA PItKA wymaga 3 baterii AAA (LRO3) 1,5V (niezawarte w zestawie).

Postepuj zgodnie z ponizszymi zaleceniami.

COHVVVY AS') (=)
S
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(S couvvv As
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Delikatnie wiéz czujnik
znajduje sie wglebienie. Wiéz Odkreé pokrywe komory na baterie za pomocq z powrotem do pitki

i wkre¢ za pomocq dysku.

MONTAZ | WYMIANA BATERII W SOCCERBOCIE

SOCCERBOT wymaga 4 baterii AA (LR6) 1,5V (niezawarte w zestawie).
Postepuj zgodnie z ponizszymi zaleceniami.

Za pomocq $rubokreta (brak w zestawie)
odkre¢ pokrywe komory na baterie,

znajdujqcq sie na spodzie robota.
W16z do érodka 4 nowe
baterie AA (LR6) 1,5V,
a nastgpnie

zakreé pokrywe.

Zawsze pamietaj, aby po skonczonej zabawie wytgczyé
SOCCERBOTA (OFF). To pomoze wydluzy¢ czas uzytkowania baterii.

UWAGA:

- Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane baterii
wylacznie przez osoby doroste.

+ Nie nalezy mieszac baterii réznego typu, np. jednorazowych i baterii
do ponownego fadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi.

- Baterie musza by¢ wtozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowanga
w komorze na baterie.

- Jedli zabawka jest nieuzywana przez dtuzszy czas lub baterie sie
wyczerpaty, nalezy je niezwtocznie usuna¢, aby nie uszkodzity zabawki.

- Nie nalezy fadowac baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

- Baterie przed ponownym tadowaniem nalezy bezwzglednie usuna¢
z zabawki.

- Demontaz i fadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe
dorostg lub pod nadzorem osoby dorostej.

« Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie réb spiecia.

+ Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomoca innych zrédet energii niz baterie
alkaliczne.

- Zuzyte baterie nalezy wyrzucic do specjalnie oznakowanego
pojemnika.

« Nie wrzucac¢ baterii do ognia, moga eksplodowac lub wyciec.

« Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi sladow
uszkodzenia elementéw elektrycznych. W razie usterki, nie uzywac go
do czasu naprawy.

You can find the instructions in English by scanning the QR code
(on the previous page).

Navod v slovenskom jazyku najdete po naskenovani QR kodu

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne
elementy tatwe do potkniecia — ryzyko udtawienia. W przypadku potkniecia niezwtocznie
skontaktowac sie z lekarzem. Ta zabawka wytwarza btysk, ktéry moze wywotac epilepsje
u 0s6b wrazliwych. Jesli Ty sam lub kto$ z Twojej rodziny wykazywat kiedykolwiek objawy
epilepsji (ataki drgawek, nagte utraty przytomnosci) w warunkach migoczacego
oswietlenia, przed rozpoczeciem zabawy poradz sie lekarza. Nie wolno siadac ani stawac
na produkcie. Podczas uzytkowania produktu mate dzieci i zwierzeta powinny pozosta¢
pod opieka osoby dorostej. Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktérych
zamieszczone s informacje o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunac
opakowanie i wszystkie jego elementy. Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie réznic

od tych pokazanych na opakowaniu.

UWAGA: Uzywaj robota z dala od wtoséw oraz innych zanieczyszczen, aby unikna¢
zablokowania jego czesci ruchomych (két). W celu ochrony zywotnosci baterii, po
skoriczonej zabawie przesun przetacznik na spodzie robota na pozycje,OFF”. Nie
dopuszczaj do kontaktu produktu z woda.

Inteligentny robot wymaga 4 baterii AA (LR6) 1,5V. Baterie niezawarte w zestawie.
Inteligentna pitka wymaga 3 baterii AAA (LR03) 1,5V. Baterie niezawarte w zestawie.

Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢ oddzielnie. Porzucenie lub
niewtasciwe stosowanie substancji lub komponentéw elektrycznych, ktére znajduja sie w
tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla sSrodowiska. Symbol, na ktérym widnieje

~pojemnik na smieci na kétkach, z czarng kreska u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat
wprowadzony do handlu po 13/08/05 r. i podlega obowigzkowi zréznicowanego zbierania

odpaddéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa.

(na predchadzajucej strane).
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BALL INSTRUCTIONS sam CE€

AS ATOOLTO

1. POWER UP 2. PREPARE THE GAME ZONE ;’ENSSC(';:W THE

Insert your batteries into both the football and Soccerbot.
Follow the separate battery insertion/ replacement
instructions. Once the batteries are inserted
the ball is switched on and ready to go!
Switch on the SOCCERBOT by choosing
either mode A or mode B, you will

NiT SOCCERBOT 8 &
= iR ——— n

o

This is an indoor product only. The tracking sensors will not work
outdoors. It needs to be played on a flat smooth surface.

Place the FOOTBALL at your feet and place the SOCCERBOT
facing the ball approximately 1 metre away.

Place the 4 x ZONE DISKS around the SOCCERBOT and
yourself to mark out the active play zone. Suggest an area

coa vy As'L ()

(=) | 0wy As ] (4)

(S souvvv As

O

I
find the switch on the underside of OFF of 1.5 x 1.5 metres square. However, this area can be to the
the BOT. A B size and shape of your own choosing based on space
Mode A (Standard) - for hard floor Sanga ot available, the smaller the zone the more challenging the

Unscrew sensor from

O

Firmly push the electronic
the ball with tool Remove batteries security cover module back into place
from the back with a screwdriver and tighten with the tool
(not included) and replace batteries

surfaces
Mode B (Boost) - for soft floor
surfaces such as short pile carpet

(o) game play. Ensure there are no obstacles inside the play
zone that you may collide with or the SOCCERBOT may
bump into, ensure it’s a safe area to

play football and you can't get hurt. -2

Check the playing surface is not highly

polished or slippery and you are

wearing appropriate footwear.

Always switch the SOCCERBOT

to OFF when not in use. If left in
mode A or mode B the batteries will
discharge slowly.

3. LET’S PLAY A GAME

The purpose of the game is to keep the ball moving whilst the SOCCERBOT attempts to tackle you by striking the ball.

Use small touches and keep close control of the ball to avoid the BOT. Ensure you stay within the safe PLAY ZONE marked by
the 4 discs at all times. Keep the ball on the floor at all times, do not chip the ball over the BOT or you will lose control.
Do not kick or stand on the SOCCERBOT to prevent it from tackling the ball.

There are three different speed levels to chose between to start the Game. Slow ( == ) medium (=) or fast ( E)
Press the corresponding button on the top of the SOCCERBOT.

Step back behind the ball ready to play, the SOCCERBOT will now charge towards the ball and attempt to strike the ball.

If the SOCCERBOT strikes the ball you will lose a life. You have 3 lives. If the SOCCERBOT strikes the ball 3 times it’s game over
and the SOCCERBOT will stop and end the game.

If the SOCCERBOT doesn’t manage to steal all your 3 lives after 5 mins of play then the game will end and the SOCCERBOT

will stop chasing the ball. You win!

The SOCCERBOT will then display your final score followed by the current highest score.

To play again, adjust the GAME ZONE area if required, place the ball and the SOCCERBOT in their starting positions and

press a suitable skill level button, slow, medium or fast.

DISPLAY SCREEN AND BUTTONS m @ @

The SOCCERBOT sensors have a range of approx. 1.5 metres
to detect the ball location. Stay within this range for

The ball will auto-switch off if it’s not being played with and the ball is stationary for a short period of time.

SOCCERBOT BATTERIES TO REPLACE BATTERIES

- Removal and replacement of batteries should be carried out by
an adult or under adult supervision.

INSERT 4xAA BATTERIES INTO YOUR BALL AS SHOWN BELOW .
+ Unscrew the single screw on the battery cover.

« Ensure batteries are inserted correctly, observing the + and - marks
on the battery compartment. Replace batteries using 4 x AA size 1.5v Alkaline
batteries in the bot and 3 x AAA size 1.5v Alkaline batteries in the ball.

+ Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.

« Rechargeable batteries are to be removed from the toy before
being charged.

+ Replace battery cover and screw down.

- Do not attempt to charge non-rechargeable batteries. Do not short circuit the
contacts in the battery compartment. Exhausted batteries should be removed from
the product.

+ Only batteries of the same or equivalent type as those recommended
are to be used.

+ Dispose of old batteries properly, never dispose of batteries in a fire. Remove

The longer you survive the higher your final score. Gain bonus points for finishing the game with lives batteries after use if storing for long periods

to spare. ) ) continuous game play. ; ; i i
When the game ends the scn['e:: ‘:l’ll T]qsh this symbol \;l followed by your final game score. If the SOCCERBOT is hidden behind and object and is not in + Do not mix old (used) and new batteries or batteries of different types.
It will then ﬂusl} this symbol . . followed by the current highest score. direct line of sight of the ball it will not be able to detect the . Please retain the above information for reference
Refer to the guide for more information on buttons and screen symbols ball’s location. :
If the ball is out of range of the SOCCERBOT sensors, the BOT - If the product is dropped the batteries can become dislodged.
FRODUCTON SOCCERBOT is ready for game play. E will start to spin on the spot or start hunting for the ball to try Remove the battery cover and re-insert batteries.
STANDBY to locate the football. You need to move the ball closer to the . . . . . .
BOT to re-engage with the SOCCERBOT and restart the game -If afger following the instructions and checking the batteries this product does not
GAME SPEED J il =7 = play. If the BOT can't find the football within 20 seconds it will function properly, please contact Golden Bear Products Ltd.
INDICATOR Denotes speed - L1 for low speed etc. ‘ [ | H |t ” [ e | stop searching and end the game. You will score ZERO points Do not bring into contact with water
and the game is void. Al . P , . . * .
: s . ways switch to ‘OFF’ when not in use, to preserve battery life.
) Lo this symbol is disolaved Try varying your game play zone in size and shape. Go with Y P 4 -4x AAand 3 x AAA 1.5V batteries (NOT INCLUDED)
LEVEL UP During game play this symbol is displayed every " - a smaller zone than you feel comfortable with to really
30 seconds to update the player on game fime. i challenge and develop your close control skills.
You can reset the high score back to zero if required.
When the BOT goes out of tracking range or it Refer to the DISPLAY SCREEN AND BUTTONS instructions.
can’t detect the ball, the screen flashes with your = WARNING: Not suitable for children under 36 months due to
current score and will make a beeping sound. . . .
IMPORTANT INFORMATION small parts posing a possible choking hazard.
IN GAME For every second you survive points are added — — T} o) the batteri . ted into the ball it is al
‘ [ 5 Hi nce the batteries are inserted into the ball it is always STh . .
SEORE fo your score ‘ H ” ‘ switched on and ready to play. The ball will auto-switch off if WARNING: This toy produces flashes that may trigger epilepsy
it's not being played with and the ball is stationary for a short in sensitised individuals.
TACKLE When the SOCCERBOT strikes the ball a tackle is ‘ ] H —_ ” —_ _" period of time.
made and a player loses a life. Player has 3 lives. ! o puu We recommend that you play with the ball slightly deflated,

soft and slightly squashy to the touch. This makes it easier to CAUTION: To prevent entanglement keep hair away from moving parts.

control in tight spaces. You can inflate the ball with a hand
| pump (not provided) to increase the firmness if desired.
The SOCCERBOT won't perform correctly on long pile carpet
TR Following the FINAL SCORE update the or uneven surfaces.

SOCCERBOT displays this symbol followed by T TII=TeTeIx] This product is strictly for indoor use. The SOCCERBOT
HIGHEST SCORE the current HIGHEST SCORE recorded. | e | e 1 H g ‘ tracking sensors will not work in direct sunlight and the

. . SOCCERBOT and the ball’s electronic sensor module are not
CHANGE The battery power is too low to continue, change water resistant.
BATTERIES the batteries in the SOCCERBOT. Following the E Always switch the SOCCERBOT to OFF when not in use.

battery replacement instructions as supplied.
If you press this button during game play it will end the game
immediately and stop the SOCCERBOT. If you hold down this
button for 3 seconds it will put the bot into sleep mode. 1

o
SELECT GAME choose from 3 different game speeds L* hd
SPEED 1is slow : 2 is medium : 3 is fast 0 " 'l
RESET HIGH Hold down the Low + High speed buttons together for + E ﬁ
SCORE TO ZERO 5 seconds to RESET the high score back to zero.
ore
A

When the game is over the screen flashes up raTaTaTa]
FINAL SCORE this symbol followed by the final score achieved - -
during game play. ‘ H Uy

Golden Bear Products Ltd. EU Authorised Representative
Switch to OFF when not playing with the BOT to conserve battery B Hortonwood 40, Telford, Shropshire, Vulcan Consulting,
POWER SWITCH life. If left in modes A or B the batteries will discharge slowly. STANDAR D soost | TF1 7EY, UK. Tel: 01952 608308 38/ 39 Fitzwilliam Square West,

www.goldenbeartoys.com Dublin 2, D02 NX53, Ireland.

Item Number: 1001
Made in China
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NA VOD NA POUZITIE

1. ZAPNUTIE PRODUKT!

Vlozte batérie do futbalovej lopty aj do zariadenia Soccerbot. Postupuite
podla samostatnych pokynov na vieZenie alebo vymenu batérii. Po vioZeni
batérii je lopta automaticky zapnutd a pripravend na hru!
Zapnite zariadenie SOCCERBOT vyberom rezimu
A alebo B - prepinaé sa nachadza

na spodnej strane robota.

Rezim A (Standard) — pre tvrdé povrchy

ReZim B (Boost) — pre méikké povrchy,
ako s6 koberce s krétkym viasom

Vzdy prepinajte SOCCERBOT do polohy OFF,
ked'sa nepouziva. Ak zostane v rezime
A dlebo B, batérie sa budi pomaly vybijaf.

OFF

PN

2. PRIPRAVA HRACEJ ZONY

Tento produkt je uréeny len na pouZitie v interiéri. Sledovacie senzory
nefunguiji vo vonkovnom prostredi. Hra sa musi hraf na rovnom a
hladkom povrchu. Umiestnite FUTBALOVU LOPTU k svojim nohdm a
SOCCERBOT priblizne 1 meter pred fu, tak aby bol otoceny smerom
k lopte. Umiestnite 4 ZONOVE DISKY okolo SOCCERBOT-a a seb,
aby ste vyznaéili aktivnu hraciu zénu. Odporica sa plocha 1,5x 1,5
metra. Tto oblast si viak mézete upravif podla dostupného priestoru
— &im mensia zéna, tym néroénejiia hra. Uistite sa, Ze v hracej zéne

POUZITE ZONOVY DISK AKO
NARADIE NA DSKRUTKOVANIE
SENZORA

BATERIE V LOPTE VLOZTE 3 X AAA BATERIE DO LOPTY PODIA OBRAZKU NIZSIE

coa vy As'L ()

(+)

o

o

(S couvvv As

Standard -@ Boost

a & mate vhodnu obuv.

nie s0 Ziadne prekdzky, o ktoré by ste mohli zakopndf,
(o) alebo do ktorych by mohol narazit SOCCERBOT.
Dbaijte na to, aby i3lo o bezpeény priestor
na hru, v ktorom sa nemézete zranit.
Skontrolujte, & hraci povrch

nie je prilis leskly alebo kizky

3. PODME SI ZAHRAT HRU

- pomald, stredné alebo rychla.

Na zagiatok hry si mbzete vybrat z troch réznych rychlosti: pomal ( == ), strednd ( == ) alebo rychla ( = ). Stlacte prisluiné tlacidlo na
hornej ¢asti zariadenia SOCCERBOT. Ustipte za loptu a pripravte sa na hru — SOCCERBOT sa rozbehne smerom k lopte a pokusi sa ju
zasiahnuf. Ak SOCCERBOT zasiahne loptu, stratite jeden Zivot. Mdte 3 Zivoty. Ak zasiahne loptu 3-krét, hra kon&i a SOCCERBOT sa zastavi.
Ak vém SOCCERBOT nevezme vietky 3 Zivoty pocas 5 min0t hry, hra sa skon&i a SOCCERBOT prestane nasledovaf loptu. Vyhrali ste!
SOCCERBOT potom zobrazi vase koneéné skére, po ktorom ndsledne zobrazi aktudlne najvyssie skére. Ak si chcete zahraf znova, upravte
podla potreby oblast HRACE) ZONY, umiestnite loptu a SOCCERBOT do pociatoénych pozicii a stlacte tlagidlo zodpovedajice zvolenej Grovni

Cielom hry je udrziavaf loptu v pohybe, zatial ¢o sa SOCCERBOT pokisa zasiahnuf loptu a tym vés , zastavit”. PouZivajte jemné dotyky a maite
loptu pod kontrolou, aby ste sa vyhli BOT-ovi. Vzdy zostaiite v bezpeénej HRACE) ZONE vyzna&enej 4 diskami. Loptu drzte neustdle na zemi,
nekopte ju ponad BOT-q, inak stratite kontrolu. Nekopte do SOCCERBOT-a ani nafi nestipaijte, aby ste mu nezabranili v zakroku.

(¢]:1:7.V{e )"/ ¢.V.Y CIDLA

TIPY A RADY

Cim dlhsie prezijete, tym vy3sie bude vase kone&né skére. Ziskate bonusové body, ak hru dokonéite so zvy3nymi Senzory SOCCERBOT mai dosah priblizne 1,5 mefra na detekeiu
Zivotmi. Ked' sa hra skon&i, obrazovka zablika tymto symbolom [= —1, po ktorom sa zobrazi vase koneéné polohy lopty. Zostaite v tomto dosahu pre plynuli hru.
herné skére. Nésledne zablika tymto symbolom , po ktorom sa zobrazi aktudlne najvyssie skére.
Viac informdcii o tlacidléch a symboloch na obrazovke néjdete v ndvode. Ak je SOCCERBOT skryty za nejakym objekiom a nemé priamu
viditelnost na loptu, nedokdze urcif jej polohu.
PRODUKT V
gellojielleNN(elVlp SOCCERBOT je pripraveny na hru. E Ak je lopta mimo dosahu senzorov SOCCERBOT, BOT sa zaéne
REZIME otdéaf na mieste alebo ju zaéne hladat, aby sa pokusil lokalizovaf
loptu. Je potrebné pribliZif loptu k BOT-ovi, aby sa znovu spojil so
UKAZOVATEL ‘o . , . ;o
7 Oznacuje rychlost — L1 pre nizku rychlost atd'. l‘_ - = l' L - = L:. L - = 3 SOCCERBOT a hra mohla pokracovat. Ak BOT nedokdze ndijsf loptu
RYCHLOSTI HRY p Istlop
do 20 sekind, prestane ju hfadaf a hra sa ukongi. Ziskate NULA
oI a AV Pocas hry sa tento symbol zobrazi kazdych T T bodov a hra bude neplatnd.
SIS 30 sekind, aby hraca informoval o ¢ase hry. i Lt 1
Skiste menif velkost a tvar svojej hracej zény. Ak sa na to budete citit,
Ked'sa BOT dostane mimo dosah sledovania zvolte mensiu hraciu zénu, aby ste si dali skutoénd vyzvu a rozvinuli
alebo nedokaze zisif polohu lopty, obrazovka :5 :U svoje zruénosti v ovléddani lopty na kratku vzdialenost.
zabliké s vasim aktualnym skére a zaznie pipnutie.
V pripade potreby mézete vynulovaf najvyssie skére.
2 Za kazdi sekundu, ktort prezijete, — — Tm] Pozrite si pok blasti OBRAZOVKA A TLACIDLA
SOV Iz sa k vé3mu skére pripocitavajd body. ‘ Lo H = ” s ‘ ozlie st pokyny v oblast ’
Ked SOCCERBOT zasiahne loptu, déjde 5 =
ZAKROK k z&kroku a hré¢ strati jeden Zivot. Hrédé ma - ! P - P — "
3 Zivoty. | il = E] DOLEZITE INFORMACIE
— Ked' sa hra skonéi, obrazovka zablika tymto Po vloZeni batérif do lopty je lopta vzdy zapnutd a pripravend na hru.
g'?g‘REé:NE SKTbOJO"?' ED lrd,orory Sc’hZOme" koneéné ‘ - - H QGUD| Automaticky sa vypne, ak sa s fiou nehrd a zostane nehybnd po urgity éas.
skore dosiahnuie pocas hry. Odporicame hraf s mierne vyfiknutou loptou, ktord je mékké a na dotyk mierne
AKTUALNE Po zobrazeni KONECNEHO SKORE Soccerbot stlacitelnd. Ulahéuje to oviddanie v stiesnenych priestoroch. V pripade potreby
NAIVYSEIE SKORE ﬁ’:}%ggrg%%’gthﬁa]‘f?g?(%%?ledule aktudlne | = H QDUU‘ ju mdZzete dofikat ruénou pumpou (nie je sicasfou balenia), aby bola tvrdsia.
Eneroia batéri fe pri nizk acovari SOCCERBOT nebude spravne fungovat na kobercoch s dhym vlasom
3 nergia batérie je prili§ nizka na pokragovanie, ’
\él'%/l‘Ei’I\I‘ETE vymerite batérie v zariadeni SOCCERBOT. Postupujte E alebo na nerovnjch povrchoch.
podla dodanych pokynov na vymenu batérit. Tento produkt je uréeny vyhradne na pouzitie v interiéri. Sledovacie senzory
Ak pocas hry stlaite fofo flacidlo, hra sa okamsite ukon&i a SOCCERBOT nefunguji na priamom slne¢nom svetle a ani SOCCERBOT,
SOCCERBOT sa zastavi. Ak toto tlacidlo podrzite 3 sekundy, @ ani elektronicky senzorovy modul v lopte nie si vodotesné.
BOT sa prepne do rezimu spénku. Vzdy prepinajte SOCCERBOT do polohy OFF, ked' sa nepouziva.
Y prepinaj polohy P!

VYBER Vyberte si z 3 réznych rychlosti hry:
MO XONINLING 1 je pomald : 2 je strednd : 3 je rychla

VYNULOVANIE
NAIVYSSIEHO SKORE NSaeyg

Podrzte sicasne tlacidla pre nizku a vysoku rychlosf
po dobu 5 sekind, aby ste vynulovali najvyssie skére

=E=E
-+

Prepnite do polohy OFF, ked sa s BOT-om nehréte, aby A T B
HLAVNY VYPINAC ste Setrili batériu. Ak zostane v rezime A alebo B, batérie SToARD I:IIIIIIIIII:I oot

sa budi pomaly vybijaf.

PRIDAJ SA K VYZVE

www.epee.pl

Cislo polozky: EP60127
Vyrobené v Cine

Odskrutkujte senzor z lopty
pomocou néradia.

€

Odstrarite bezpecnostny kryt batérii zo zadnej
strany pomocou skrutkovaéa (nie je sGéasfou
balenia) a vymerite batérie. néradia.

Pevne zatlacte elektronicky
modul sp&f na miesto a
utiahnite pomocou

Lopta sa automaticky vypne, ak sa s iou nehra a zostane nehybna po kratky ¢as.

BATERIE V SOCCERBOT-E

VLOZTE 4 X AA BATERIE DO LOPTY PODLA OBRAZKU NIZSIE

© ©
OFF o
(D oo
Standard ‘ ‘ Boost ©
O
= =
———
ST ST
5 = o =
lELRIE
= > > > > =
© z 2 z : ©
é 3 é 3 =
1 + 1 Nido
oy,
.

Vidy prepnite do polohy ,, OFF”, ked' sa zariadenie nepouiiva,
aby ste Setrili batériu.

UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti mladsie ako 3 roky z dovodu malych casti, ktoré mozu
byt lahko prehltnuté — riziko zadusenia. V pripade prehltnutia okamzite kontaktujte
lekdra. Tato hracka vysiela zablesky, ktoré mozu vyvolat epilepticky zachvat u citlivych
o0s6b. Na vyrobku nesmiete sediet ani stat. Malé deti a zvieratd musia byt pri pouZzivani
pod dohladom dospelej osoby. Odstrarite vietok obalovy material pred odovzdanim
hracky dietatu. Tento ndvod uschovajte na budice pouZitie, pretoZe obsahuje dolezité
informdcie. Obsah balenia, farby a tvary sa mozu lisit od zobrazenia na obale.

UPOZORNENIE: Aby ste predisli zamotaniu, drzte vlasy dalej od pohyblivych casti. Vzdy
prepinajte na, OFF” ked sa hracka nepouZiva, aby sa prediZila Zivotnost batérii.
Nevystavujte kontaktu s vodou.

Symbol preskrtnutej podciarknutej nddoby na odpad na produkte alebo baleni oznacuje
elektrozariadenia, dovezené alebo vyrobené po 13. 8. 2005 a tiez oznacuje, Ze tento
vyrobok nesmie byt vyhodeny do komunalneho odpadu. Povinnostou uzivatela je
odovzdat akékolvek opotrebované elektrozariadenia na vopred urcené zberné miesto na
recyklaciu elektrickych a elektronickych zariadeni. Dal3ie informacie o moznostiach
odovzdania odpadu na recyklaciu ziskate na prisluSnom obecnom alebo mestskom trade,
od firmy zaoberajlicej sa zberom a zvozom odpadu, na webovych strankach kolektivnych
systémov www.retela.sk, na portéli MZP alebo v obchode, kde ste produkt zakpili.
Zariadenie odovzdavajte nedemontované, kompletné, aby z neho neunikali nebezpecné
Iatky. Symbol preskrtnutej nddoby na odpad na batéridch, ich obaloch alebo na
elektrozariadeniach, ktoré ich obsahuju, vyjadruje, Ze batérie nepatria do odpadkového
kosa ani kontajnera s komundalnym odpadom. Pouzité batérie alebo akumuldtory mozete
bezplatne odovzdavat na mnohych miestach oznacenych ako "miesta spatného odberu".
St to najmad predajne elektrospotrebicov, supermarkety a hypermarkety, zberné dvory.

VYMENA BATERII

«Vyberanie a vymenu batérii by mal vykonavat dospely alebo by mala
prebiehat pod dohladom dospelej osoby.

« Odskrutkujte skrutku na kryte batérii.

- Uistite sa, Ze batérie su vloZené spravne, podla oznaceni + a - v priestore
pre batérie. Vymente batérie za dve batérie typu 4xAA 1,5V alkalické do
robota a tri batérie typu 3xAAA 1,5V alkalické do lopty.

« Nabijatelné batérie sa smu nabijat len pod dohladom dospelej osoby.
- Nabijatelné batérie je potrebné z hracky vybrat pred nabijanim.
- Nasadte spat kryt batérii a zaskrutkujte ho.

- Nepokusajte sa nabijat nenabijatelné batérie. Neskratujte kontakty v
priestore pre batérie. Vybité batérie treba z vyrobku odstranit.

- Pouzivajte iba batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu ako su
odportcané.

- Pouzité batérie zlikvidujte spravnym spésobom, nikdy ich nevyhadzujte
do ohna. Po poutziti a pri dlhodobom skladovani batérie vyberte.

- Nemiesajte staré (pouzité) a nové batérie ani batérie réznych typov.

- UlozZte si tieto informacie na budtce poutzitie.

« Ak vyrobok spadne, batérie sa mézu uvolnit. Odstrarite kryt batérii a
znova vlozte batérie.

« Ak po vykonani vsetkych pokynov a kontrole batérii vyrobok nefunguje
spravne, kontaktujte spolo¢nost Golden Bear Products Ltd.

- Neprichadzajte do kontaktu s vodou.

+4xAAa3xAAA 1,5V batérie (NIE SUSUCASTOU BALENIA).

Vyrobca:

Golden Bear Products Ltd.
Hortonwood 40, Telford, Shropshire,
TF1 7EY, UK. Tel: 01952 608308
www.goldenbeartoys.com

EU Authorised Representative
Vulcan Consulting,
GOLDEN 38/39 Fitzwilliam Square West,

B EA R Dublin 2, D02 NX53, Ireland.

Dovozca/Distribitor:

EPEE Polska Sp. z 0.0.
al. Bohateréw Warszawy 15-16
70-370 Szczecin

www.epee.pl
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