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HEJ, KOWBOJU!
WITAJ NA DZIKIM

POSIUKIWANY

ZACHODZIE, GDZIE REKA ~ 7 wiewu powonow
SPRAWIEDLIWOSCI

WEASNIE DOSIEGEA

HANKA, KTORY TRAFIt

DO WIEZIENIA. CZY UDA A

Cl SIE ODGADNAC

SEKRETNE HASLO Sl %ﬂ“ﬂ

| GO URATOWAC?

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Aby przej$¢ do wyzwania, wykonaj nastepujace kroki:
Wyciqgnij Hanka z opakowania (staralismy sie tego unikngé,

ale bez niego nie udato sie skompletowaé gry). Przygotuj obie

czesci szubienicy i ustaw na stole podstawke na litery oraz
ostonki, a przy tym radosnie krzyknij: , jii-haal”.

CO ZNAJDZIESZ
W OPAKOWANIU

- 2 czesci szubienicy (rumle

i podstawe)
- 1 kapelusz
- 1 gtowe (nie straé jej)
- 1tors
-2 rece
- 2 nogi

- 60 kafelkéw z literami
- 1 podstawke na litery
- 10 ostonek
- 1 tarcze losujgcq

W16z litery w otwory
w podstawie.

Wtéz dolnqg czesé ramienia
szubienicy do jej podstawy
i przekreé, tak aby ustyszeé
nklikniecie” .

Zakryj wszystkie otwory
w podstawie ostonkami. Wigcej
szczeg6téw na ten temat
w dalszej czesci instrukeiji.

SIODEAJ KONIA

Ok, zéttodziobie!
Zarty sie skonczyty!

Zaczynamy | RUSZAMY!
zabawe! CEL GRY:

Odgadhnij hasto, nim cata
postaé wyjetego spod prawa
Hanka zostanie skompletowa-
na. Kiedy to sie stanie, nasz
kowboj bedzie musiat stawic
czota przeznaczeniu. W tej
nowej wersji klasycznej gry
mozesz jeszcze tatwiej
dostrzec, jak szybko zblizasz
sie do konca, za kazdym
razem, gdy popetniasz btqd.
Skup sie, zgoda?!

PRZEBIEG ROZGRYWKI 3

W tym rodeo gracze na zmiane decydujg, kto petni role sedziego,

i akto wciela si¢ w role obroricy Hanka. Jako SEDZIA wiéz litery do
: otworéw w podstawie tak, aby utworzyly wymyslone przez

: Ciebie, sekretne hasto. Zréb to Z DALA od spojrzeis OBRONCY

{ HANKA - za chwile bedzie starat si¢ je odgadngé. Aby zblizy¢ sie

! do rozwiqzuniu zagadki, OBRONCA podaie litere. Jesli podana

: litera znajduje sie w sekretnym stowie, SEDZIA ja odstania. Jesli

: nie, jeden element postaci Hanka zostaje umieszczony przez nlego
na szublemcy WARIANT DLA WIEKSZEJ ILOSCI GRACZY rézni sie

¢ jedynie tym, ze jest wiecej obroncow Hanka, ktérzy na zmiane

! odgaduiq litere.

Ten gracz
jest
OBRONCA




 SEDZIA

Ten gracz stoi na strazy prawa i porzgdku w miescie. Podczas gry
tylko on moze widzieé utworzone przez siebie sekretne hasto. Hasto
musi nawigzywacé do sfowa
istniejacego w jezyku polskim.
Stowotwérstwo jest niedozwolone.

WAZNE

Kazdy kafelek z literq jest zadrukowany
DWUSTRONNIE. Jedna z nich jest
odwrécona/tworzy odbicie lustrzane. Jako
SEDZIA podczas rozgrywki bedziesz
korzystat z tejf ODWROCONEJ strony, czyli
tworzyt hasto OD PRAWEJ DO LEWEJ.
Dzieki temu obrornca Hanka bedzie mégt
prawidtowo odczytaé sekretne hasto.

Jeszcze? No to teraz lewa.
Dotéz jak pokazano ponizej.

»Niestety, tej litery nie maw
hasle”, wiec dotéz delikatnie reke.
Znéw utatwi Ci to magnes.

UWAGA

Jesli Hank spadnie przed koricem gry, masz ostatnig szanse
aby odgadnqc¢ sekretne hasto. Jesli Ci sie nie uda, przegrywasz!

Przyktadowo: AOHDAX
Nie takie proste, co?

Chyba wiesz juz, jak to
dziata, co nie? Teraz
prawa noga.

WAZNE

Podstawka na litery ma 10 miejsc,
wiec jako SEDZIA musisz wymysli¢
hasto, ktére sktada sie z 10 lub mniej
liter. Przyktadowo, takie stowo jak
,»USMIECHNIETY”, nie bedzie
pasowac.

 OBROMICA HANKA

Jako OBRONCA HANKA bedziesz prébowat odgadnqgé sekretne
hasto, podajqc, raz za razem, jednq litere. Jesli litera znajduje sie w
stowie, sedzia bedzie musiat odstoni¢ jg w kazdym miejscu jej
wystepowania. Jesli jednak sfowo nie zawiera podanej przez Ciebie
litery, jeden z elementéw postaci Hanka wylgduje na szubienicy.

BARDZO WAZNE!

Podczas swojej préby ucieczki, Hank wdepngt w matego
(ale bardzo kolczastego) kaktusa, ktéry wbit mu sie w stope.
Aué! TO JEST ELEMENT, KTORY POWINIEN BYC

ZACZEPIONY, JAKO OSTATNI, wiec nie ruszaj

go do samego konca.

I na koniec noga
z kaktusem, o ktérej
wspominali$my wczesniej...

NIESPODZIANKA!

Kiedy sedzia dotozyt ostatni
element, cata postaé Hanka
sie rozpadta! Teraz, gdy
nasz kowboj odszedt, gra
dobiegta korica. Jesli macie
ochote, mozecie zamienic sie
rolami i rozpoczqg¢é
zgadywanie od nowa.

W tym celu
postepujcie zgodnie
z poprzednimi
wskazéwkami ujetymi
w instrukgiji.

To stowo jest za diugie ’/‘

Obrorica, ktéry odgadt sekretne hasto, nim Hanka spotkat ten parszywy
los, zostaje zwyciezcq i najlepszym kowbojem na Dzikim Zachodzie.

TARCZA LOSUJACA

Chcesz uczynié¢ wyzwanie jeszcze ciekawszym? Wiqgcz do gry tarcze
losujgcq i - jako OBRONCA - zamiast odgadywaé litere po literze,
postepuj zgodnie z wylosowanymi wskazaniami. To moze Ci
pomdéc, ale moze tez sprawié, ze droga do zwyciestwa bedzie
znacznie trudniejsza.
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OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy
fatwe do potkniecia — ryzyko udtawienia. W przypadku potknigcia niezwlocznie skontaktowac sie
zlekarzem. Zabawka zawiera magnesy lub czesci magnetyczne. Magnesy przyciagniete do siebie WIEK GRACZY
lub przywierajace do przedmiotu metalowego w organizmie cztowieka moga by¢ przyczyng 2

powaznych, a nawet $miertelnych obrazen. W przypadku potkniecia magnesow lub + +
wprowadzenia ich do drég oddechowych nalezy natychmiast zwrdcic sie o pomoc lekarska. . .
Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na ktérych zamieszczone s3 informacje o Dz 1eci
zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunac opakowanie. Kolory i ksztatty moga sie

nieznacznie réznic od tych p hnaop p w Chinach. 1319-HK-2024B
EP60126

Kolejnosé umieszczania elementéw
Hanka na szubienicy:

Rozpocznij od kapelusza,
zaczepiajgc go jak wskazano na
obrazku. To na nim bedzie sie
utrzymywaé cata postaé Hanka. Kontynuuj poprzez dotozenie

jego glowy.
W srodku zostaty ukryte
magnesy, wiec jest to
naprawde fatwe.

TEN 3

Kolejna pomytka! Dotéz
tors. (To jest ten moment, w
ktérym Hank wolatby
pozostaé w pudle.)




