Polecamy takze inne gry z serii:

Nie Moéw Tak Nie Méw Nie
- wersja klasyczna dla catej rodziny

Nie Moéw Tak Nie Méw Nie
Dookota Swiata i Nie Méw
Tak Nie Méw Nie Natura

- wersje tematyczne dla
catejrodziny

Zachowaj opakowanie oraz zasady gry
ze wzgledu na wazne informacje w nich
zawarte. Wyglad produktu moze sie
nieznacznie rézni¢ od pokazanego

na opakowaniu.
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ZASADY GRY

Gradla 2 lub wiecej graczy
Wiek: 18+

Co dostajesz
90 kart z 10 pytaniami na kazdej, 1 dzwonek.

Czego pragniesz

Chcesz, zeby Twdj przeciwnik uzyt w swojej wypowiedzi , Tak”
albo ,Nie”. Ale czy bedziesz w stanie utrzymac jezyk za zebami,
kiedy przyjdzie Twoja kolej?

Gra wstepna

e Potdz karty w stosiku na srodku stotu tak, zeby ich tresé byta
niewidoczna - rewersem do géry. Obok stosiku umies¢
dzwonek. Stosik i dzwonek musza znajdowac sie w takim
miejscu, by wszyscy gracze mogli swobodnie po nie siegnac.

o Decyzje, ile rund rozegracie, podejmijcie wspdlnie.



Bedziemy to robic

o Pierwsza odpowiada osoba bedaca wtascicielem gry. Potem
odpowiada osoba siedzaca z lewej.

e Gracz po prawej od gracza odpowiadajgcego zostaje lektorem.
Lektor bierze pierwsza karte ze stosiku i czyta jg na gtos. Na
kazdej karcie znajduje sie 10 pytan.

e Gracz odpowiadajacy musi odpowiedzie¢ na wszystkie pytania,
ale nie wolno mu uzy¢ stéw , Tak” i ,Nie”. Jesli mu sie to uda,
zdobywa karte.

Odgrywanie rél

Aby sprawié, by Twadj przeciwnik powiedziat doktadnie to, co

chcesz ustyszeé, musisz wczuc sie w role - zadawaj pytania

w odpowiednim tempie, zmieniaj rytm i znajdz wtasciwa intonacje.

Nie wolno Ci jednak zmienia¢ tresci pytan ani dodawac/omijac

zadnych stéw - poza tym mozesz korzystac¢ z dowolnych technik.

Gadzet

Gdy gracz odpowiadajacy uzyje stéw ,Tak” lub ,Nie”, wszyscy gracze

powinni sprobowac wcisnac przycisk dzwonka. Gracz, ktéry uzyje
dzwonka pierwszy, zdobywa karte. Gracze powinni siegnac po

dzwonek w momencie, kiedy odpowiadajacy sie pomyli. Jesli lektor

zacznie czytac kolejne pytanie, gracz odpowiadajacy nie poniesie
konsekwencji.

Zmiana pozycji

Po rozegraniu pierwszej karty kolejka toczy sie w kierunku
nastepnej osoby po lewej. Gracz, ktéry poprzednio odpowiadat,
teraz obejmuje role lektora.

Dochodzimy... do kornca rozgrywki

(niektérym i tak bedzie pewnie mato)

Po ustalonej liczbie rund kazdy gracz liczy, ile punktow zdobyt.
Kazda zdobyta karta to jeden punkt. Gracz, ktéry ma najwiecej
punktow zwycieza.

Kazdy chce by¢ na gérze

Jesli po rozegraniu ustalonej wczesniej liczby rund mamy remis

z udziatem 2 lub wiecej graczy, konieczna jest dogrywka.

W dogrywce biora udziat wytacznie remisujacy gracze

i rozgrywaja kolejne karty, dopdki ktorys nie powie ,Tak” lub

,Nie”. W dogrywce jako pierwszy odpowiada najstarszy

z remisujacych graczy.

Czego nie wolno?

W tej grze nie ma miejsca na zahamowania, wszyscy ida na catos¢

i musza odpowiadac na wszystkie pytania. Jesli chcecie, zeby

takie odpowiedzi jak ,Czy mozemy pominac to pytanie?” takze

byty akceptowalne, ustalcie to przed rozpoczeciem gry, zanim
zrobi sie naprawde goraco.

Gadzet wielofunkcyjny

Gracze moga korzystac z dzwonka rowniez wtedy, gdy:

e Gracz odpowiadajacy zastanawia sie nad odpowiedzig zbyt
dtugo

o Gracz odpowiadajacy kiwa gtowa na , Tak” albo kreci na ,Nie”

o Gracz odpowiadajacy nie umie albo nie chce odpowiedzie¢
na pytanie

e Gracz odpowiadajacy uzywa tej samej odpowiedzi 2 lub wiecej
razy (przyktadowo: ,Oczywiscie”)

Aby przyjemnos¢ trwata dtuzej

o Aby wydtuzy¢ rozgrywke, mozecie gra¢ do ostatniej karty.

o Jeslijestescie w figlarnym nastroju, mozecie uméwic sie na
dodatkowe zakazane stowai frazy poza ,Tak” i ,Nie”
(przyktadowo: ,Prawda” albo ,Moze”). W ten sposdb bedzie
wiecej zabawy z dzwonkiem!



