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* Przygotuj miejsce pracy. Rozt6z papier gazetowy lub karton, aby zabezpieczyé stét/blat.
Markery do pompki s3 zmywalne, jednak moga plamic¢ niektére powierzchnie oraz skére.

* Przed przystapieniem do dekorowania pluszaka, nalezy przeéwiczyé korzystanie
z aerografu na kartce papieru.

* Prepare your work space t:l putting down some newsprint or cardboard to protect your table
or counter. The airbrush marker colours are washable, but may stain certain surfaces or skin.
* Practice using your airbrush on paper before starting to decorate your plush.

* Prépare ta zone de jeu en utilisant du paﬁier journal ou du carton pour protéger la table.
L'encre des feutres est lavable mais peut tacher sur certaines surfaces ou la peau.
* Entraine-toi a utiliser I'aérographe sur du papier avant de commencer a décorer ta peluche.

JAK UZYWAC AEROGRAFU:

r @ 15V/AA O M

MO 15V/AA @

Podczas montazu i wymiany baterii  przelacz przycisk na pozycje  Wybierz pierwszy kolor i zdejmij zatyczke

USING THE AIRBRUSH PLUSH SET:

MO 15V/AA @

UTILISATION DE L'AEROGRAPHIE :

MO 15V/AA @

Insert batteries into the airbrush. Adult  Switch the button to turn on.  Select your first colour and remove the cap.

Demande de l'aide a un adulte pour cette  Mets le bouton sur « ON». Choisis un feutre et retire le capuchon. Insére le

wymagany nadzor osoby dorostej. Odkre¢
pokrywe komory na baterie za pomoca
srubokreta. Wi6z do srodka 2 baterie AA 1,5V
(niezawarte w zestawie) zgodnie ze wskazang
polaryzacja. Nastepnie zakre¢ z powrotem
pokrywe.

,ON’, aby uruchomi¢ aerograf.
Po skoriczonej zabawie, wytacz
go (pozycja,OFF").

markera. Wiz marker do otworu w aerografie.
Przekrec go lekko dla optymalnego uzytkowa-
nia. Upewnij sie, ze marker zostaf wcisniety do
konca i uszczelnit otwor - zapewni to whasciwy
przeplyw powietrza. Nim nafozysz kolor na
swoja postac, mozesz przecwiczy¢ rozpylanie

Assistance required. Use a phillips screwdriver
to remove the screw to open the battery
compartment. Insert 2 X 1.5V AA batteries. Then
replace the screw to close the battery
compartment.

Note, when not using always
switch to the “off” position.

Insert the airbrush marker into the hole. Turn
the felt slightly for optimal use. Be sure to push
in all the way to make a seal for proper air flow.
You can practice spraying on paper before
applying colour to your character.

étape. Utilise un tournevis cruciforme pour
retirer la vis afin ouvrir le compartiment a piles.
Insére les piles AA 2x1,5V. Puis remets ensuite la
vis pour fermer le compartiment.

Remarque: lorsaque tu ne
lutilises pas, mets toujours
I'aérographe en position « OFF ».

marqueur dans le trou. Tourne légérement le
feutre pour une utilisation optimale. Assure-toi
de pousser complétement le feutre pour une
bonne circulation d'air. Tu peux essayer de
pulvériser sur papier avant dappliquer la

koloru na kartce papieru.

couleur sur ta peluche.

Umies$¢ plusz na pfaskiej powierzchni. Trzymajac aerograf Naklejaj szablony wielokrotne- Wraz z dhuzszym uzytkowaniem
w odlegtosci okoo 1,2 cm od niego, wyceluj rozpylacz tam, go uzytku, aby tworzy¢ pompki, koricowki markerow — pod

Place your plush on a flat surface and hold the pump Apply the reusable stick-on  Asyou use your airbrush longer the

Pose ta peluche sur une surface plane et tiens la pompe a Applique les pochoirs adhésifs ~ Au fur et & mesure que tu utilises

* 30 SAMOPRZYLEPNYCH SZABLONOW - STICK-ON STENCILS -
POCHOIRS AUTOCOLLANTS

* 4 MINIGUMKI DO WEOSOW - MINI HAIR TIES - MINI ELASTIQUES
* 2 OZDOBNE SPINKI DO W£OSOW - HAIR BARRETTES - PASADORES DE PELO
* 1GRZEBYK - COMB - PEIGNE

* 6 KORALIKOW | PETELKA DO W£OSOW - PONY BEADS WITH THREADER
\ TOOL - PERLES TONNELETS AVEC OUTIL

J

O OR KiI N 0
o O APP OUR PONY BEAD
0 Yo R PER 0

o__ =
P—ooco

0o |
[ -
R

0 Ppocco————

~

 MODNE MOTYWY + DESIGN TECHNIQUES »
1 ECHNIQUES DE CONCEPTION §

Wz6r zabawki i jej akcesoriow rozni sie w zaleznosci od tematu przewodniego.
The design of the plush and its accessories varies according to the theme.
Le design de la peluche et de ses accessoires varie en fonction du théme.

Aby kolor si¢ nie rozmazat lub nie  Mozesz wyprac pluszaka, aby stworzy¢ na nim
przeniost na skore/inne powierzchnie,  szatowe wzory zupetie od nowa! Popro$
nalezy pozostawi¢ pomalowany plusz o pomoc osobe dorosta.
Skorzystaj az do catkowitego wyschniecia. Proces  ZLEW: Myj plusz recznie pod chtodna, biezacq
zakcesoriow suszenia bedzie rézny i zalezny od iloéci  woda, az do momentu, gdy caly kolor zniknie.
do whosow, aby zaaplikowanego koloru oraz poziomu ~ Wycisnij nadmiar wody. Pozostaw do
2zrobic szatowa wilgotnosci  powietrza. Moze trwa¢  catkowitego wyschnigcia.
fryzurke swojemu  nawet do 24 godzin. Sprawdz, czy ~ PRALKA: Pierz oddzielnie w zimnej wodzie
pluszakowi! produkt jest suchy, delikatnie dotykajac ~ (sugerowana temperatura: 30°C), uzywajac
jego niewielkiej powierzchni. programu do delikatnych tkanin. Mozesz uzy¢
detergentéw. Nie wiruj. Wycisnij nadmiar
wody. Pozostaw do catkowitego wyschniecia.

Let the colour dry thoroughly. To avoid
smearing colour or transferring colour to designs! Ask for adult assistance.
skin or surfaces, do not touch the plush until SINK: Hand wash under cool running

Decorate your

plush with the depending on how much colour was comes out. Or, squeeze out excess

hairaccessories!  applied and the humidity conditions. This water. Let dry fully before decorating.
may take up to 24 hours. Check if dry by MACHINE WASH: Wash separately in
touching a small area first. cold water.

You can wash your plush to make new

it is fully dry. The dry time may vary water until all the airbrush colour

gdzie chcesz nanies¢ kolor. Mozesz wymyélaé modne kolorowe wzory i biate ksztatty. wplywem  powietrza -  beda about 1.2 cm away from it with both hands. Aim the stencils to create designsAor markgr tips will becomg dry from enviror‘\ 12cm de cel!e-ci avec tes deux mains. Dirige la réuti!isables pour  créer de; I'aérographe, [es poiptes des feutres
motywy samodzielnie lub skorzysta¢ z samoprzylepnych Ponizej znajdziesz wskazowk, wysychat. W takim  przypadku, nozzlgwhereyou vs{lshto applyc.olcur‘You can u;ewnh patterns. See below for design  theair flow. Turn offthealrbrpsh and bus_g 14 ol tu souhaites appllguer Iq ;ouleun Tq peux dgssms ou des mqt|f§. Voir pegvent‘s'assecrher a cause dq flux
szablonow! Po skorzystaniu z markera, naloz na niego  jak je wykonac. wyjmij marker i zanurz jego or without the stick-on stencils to create different ideas. . . removeﬁhe marker. Dip the tip of the |'ut||!ser avec ou sans les pochmr§ adhgsﬁspoyur créer des CHje;ssous pour des idées de  dair. Eteins I'aerogyaphe et retire le
zatyczke. Kiedy kolor wyschnie, usur korcowke w niewielkiej ilosci czystej patterns or blended colour effects! After using markers The stick-on stencils are  marker intoa smaI.I amount of clean motifs ou effets de couleur ! Aprés avoir utilisé les feutres, motifs. ) » feutre.Tl_'empe la pointe dufeutre dans
Wskazéwki: Jesli chcesz zmieni¢ kolor markera, nie przyKlejony szablon i umies¢ go wody, aby ja zwilzyé. Delikatnie pytthe cap back on. reusable. After your coloqrs are  water to moisten it. Gently dab the pensea'remeﬂre'lec?puchon en place. Lgs “pochous a(_ihe5|fs sont  une petite quantité d'eau propre pour
wkladaj od razu nowego. Najpierw spryskuj przez kilka 7 powrotem na arkuszu. wytrzyj  koricowke  markera Tlps‘ h Clean kthe nlozzlewwhhen youhwant tol use dtry yqlu car(\1 rerpovetthhe st{ck;ﬁn m:rher tip onto a ptapeé fow_?L to Canlsells:d Nefttol‘e bIEI‘I la bus;e Ior;que tu ;hangels de rgu::llsa‘t)les. Une tfpls Ies couLeqrs I'hqrrtlld(lfevf. Ta‘mponne doucemtetnt la
2. 3 sekund kartke papieru i dopiero przejdz do rozpylania i ikiem i zbi another marker colour. When you change colour, stencils and return them to the  catch any excess water drips. Then couleur de feutre. Lorsque tu changes de couleur, séches, tu peux retirer les pochoirs  pointe du feutre sur une serviette en

ZAWARTOSC OPAKOWANIA - CONTENT » CONTENU 2 koloru na pﬁ,:’z,pMoie sig zda:)lygyl se pomft);.os'(i ﬁgﬁﬂg:vywodﬁaﬁzﬁgmfe ZS:,?; before spraying ink on the plush, spray it for a sheet. insert the marker back into the avant de pulvériser l'encre sur la peluche, adhésifs et les remettre sur la  papier pour récupérer l'excés d'eau.
poprzedniego koloru wymieszaja sie z nowym, a takie marker z powrotem do aerografu. few se':onds ona piece of paper because you may airbrush. pulverise-la quelques secondes sur un papier car tu feuille. Ins’ére ensuite le marqueur dans

© 1 PLUSZ - PLUSH - PELUCHE iatani bieanie nievozad: efektom. haye |n|§ residue of your previous colour that peux avoir d'es re;tes d'encre de ta couleur I'aérographe.

+ 1 AEROGRAF - AIRBRUSH TOOL - AEROGRAPHE SUSZENIE: WAZNE' PRANIE: mixes with the new colour. précédente qui se mélange avec la nouvelle couleur.

* 3 MARKERY DO AEROGRAFU - AIRBRUSH COLOURS - FEUTRES DRYING: IMPORTANT! WASHING: SECHAGE : IMPORTANT ! LE NETTOYAGE :

Laisse la couleur sécher complétement. Pour
éviter d'abimer la couleur ou de transférer la

Afin de pouvoir décorer a nouveau ta
peluche, il suffit de la laver. Demande de

couleur sur ta peau ou les surfaces, ne touche I'aide a un adulte pour cette étape.
Décore ta pas la peluche tant quelle n'est pas LAVAGE A LA MAIN : Lave la peluche sous
peluche avec complétement séche. Le temps de séchage I'eau froide du robinet jusqu'a ce que toute
les accessoires peut varier en fonction de la quantité de couleur la couleur disparaisse. Presse la peluche
acheveux! appliquée et des conditions d'humidité. Cela pour retirer I'excédent d'eau. Laisse sécher

peut prendre jusqu'a 24 heures. Vérifie si elle est complétement avant de décorer.

seche en touchant d'abord une petite zone. LAVAGE EN MACHINE : Lave la peluche

séparément a froid.

SZABLONY SAMOPRZYLEPNE:

Istnieja 2 rodzaje szablonéw - do tworzenia kolorowych i biatych ksztattow!
Kolorowe wzory! Biate ksztalty!

USING STICK-ON STENCILS:

There are 2 types of stick-on stencils for creating coloured shapes and white shapes!
Coloured Stencil Shape! White Masking Shape!

UTILISATION DES POCHOIRS :

Il existe 2 types de pochoirs adhésifs pour créer des formes colorées et des formes blanches.
Pochoirs pour créer Pochoirs pour créer des

Sciagnij wybrany szablon z arkusza.
Usun  wewnetrzne  ksztalty,
a powstaly obrys naklej na plusz.
Wypetnit kolorem puste miejsca.

Sciagnij szablon w wybranym
ksztalcie z arkusza. Przyklej go na
plusz, a nastepnie rozpyl kolor
wokot niego. Podczas aplikowa-

Remove the stick-on stencil from
the sheet. Remove the interior
shapes and then stick onto the
plush. Aim the pump at the

Remove the stick-on stencil from
the sheet. Stick onto the plush.
Aim the pump tip around the
edges of the shape. Keep the

des formes colorées !

Choisis un pochoir. Retire les
formes intérieures, puis colle-le sur
la peluche. Dirige la pompe vers le

formes blanches !

Choisis un pochoir. Colle-le sur la
peluche. Dirige la pompe vers la
forme et garde l'embout a

Podczas  aplikowania  koloru,
trzymaj  koncowke  aerografu
wodlegtosci okoto 1,2 cm od pluszu.

nia koloru, trzymaj koricowke
aerografu w odlegtosci okoto
1,2cmod pluszu.

(" WAZNE WSKAZOWKI: A

® Po uzyciu wyjmij marker z aerografu. Zat6z zatyczke na marker. Aby uzyskac najlepsze rezultaty, nalezy przechowywac markery utozone
na plasko lub z zatyczka skierowana w dot.

* Jesli filcowa koricowka markera wydaje sie sucha, zwilz ja niewielka iloscia wody i potrzymaj skierowang w dét przez kilka minut.

© Jesli dysza aerografu jest zatkana lub z niej kapie, wyczys¢ ja papierowym recznikiem.

© Zawsze wylaczaj aerograf, gdy nie jest uzywany. Jesi nie zamierzasz uzywac aerografu przez diuzszy czas, wyjmij z niego baterie.

© Nigdy nie kieruj dyszy aerografu w strong oczu, ust lub ciata. Markeréw do aerografu nie nalezy uzywac na skére.

© Jesli kolor przypadkowo dostanie sie na rece lub skore, natychmiast umyj je woda z mydtem.

* Do uzytku wytacznie z i do Airbrush Plush™. Barwniki maja unikalna formute, ktéra umozliwia ich
zmywanie i stosowanie na pluszaku. Dotaczone do zestawu markery maja specjalne wymiary, aby pasowaty do aerografu i byly w nim

\ szczelnie zamkniete.

r \
ZALECENIA DOTYCZACE PLAM: Markery moga plami¢ niektdre powierzchnie. Nie nalezy uzywaé ich w poblizu
dywandw, mebli, drewna oraz powierzchni, ktére nie s3 zmywalne i/lub tatwo moga ulec zabrudzeniu. Unikaj
dotykania mokrych wzoréw. Uwazaj, aby nie pociera¢ ani nie przenosic koloréw na inne powierzchnie, jesli sy wcigz
mokre. Przed wzigciem wystylizowanego pluszaka na rece upewnij sig, ze catkowicie wysecht.

airbrush tip about 0.5 in (1.2 cm)
away from the surface while

while spraying. spraying.

cut-out shapes. Keep the tip about L
0.5 in (1.2 cm) from the surface i

environ 1,2 cm de la surface
pendant la pulvérisation.

pochoir. Garde I'embout a environ
1,2 cm de la surface pendant la
pulvérisation.

* After using, remove the airbrush marker from the gun. Replace the marker cap. For best results store the
airbrush markers flat or with the cap side pointing down.

* If the airbrush marker tip seems dry, put a small drop of water on the felt tip and place the tip downward
for a few minutes.

* If the airbrush nozzle becomes clogged or drippy, clean the nozzle with a paper towel.

* Always switch off the airbrush when not in use. Remove the batteries if you do not plan to use it for an
extended period of time.

-k?lever aim the nozzle or spray towards eyes, mouth or body. The airbrush markers are not to be used on
skin.

* If colours accidentally transfer onto your hands or skin wash normally with soap and water right away.

* For use with Airbrush Plush™ airbrush markers only. Colorants are a unique formula for washability and
use on the plush. The markers included are specifically sized to properly fit and seal within the airbrush.

(IMPORTANT TIPS: )

- J

( CONSEILS IMPORTANTS : )

* Aprés utilisation, refire le feutre de I'aérographe. Remets le capuchon du feutre en place. Pour de meilleurs

résultats, range les feutres a plat ou avec le capuchon vers le bas.

* Si la pointe du feutre aérographe semble séche, mets une petite goutte d'eau sur la pointe en feutre et

place la pointe vers le bas pendant quelques minutes.

* Si la buse de I'aérographe est obstruée ou dégouline, nettoie la buse avec une serviette en papier.

* Eteins toujours I'aérographe lorsqu'il n'est pas utilisé. Retire les piles si tu prévois de ne pas I'utiliser pendant

une longue période.

* Ne dirige jamais la buse ou le spray vers les yeux, la bouche ou le corps. Les feutres ne doivent pas étre

utilisés sur la peau.

;Eg cas de transfert accidentel de la couleur sur les mains ou la peav, lave-les immédiatement avec de I'eau
u savon.

* Seuls les feutres fournis peuvent étre utilisés avec I'aérographe. Les colorants des feutres ont une formule

unique, ils sont lavables et spécialement congus pour I'utilisation sur la peluche. Les feutres inclus sont

wood, or surfaces that are not washable or may easily stain. Avoid fouching the colours while wet. Be careful not to rub
or transfer colours onto other surfaces while wet. Wait until the colours are fully dry before handling.

VSTAIN ADVISEMENT: Airbrush colours may stain certain surfaces. Do not use the airbrush near carpeting, furniture, )

S J

I'aérographe a proximité de tapis, de meubles, de bois ou de surfaces qui ne sont pas lavables ou qui peuvent facilement se
tacher. Evite de toucher les couleurs lorsqu'elles ne sont pas séches. Veille G ne pas frotter ou transférer les couleurs sur une autre

\spéciﬁquement dimensionnés pour fonctionner avec |'aérographe. )

VAVERTISSEMENT - RISQUE DE TACHES : Les feutres de l'aérographe peuvent tacher certaines surfaces. N'utilise pas )

surface lorsqu'elle est mouillée. Attends que les couleurs soient complétement séches avant de les manipuler.
\




