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Produkt wymaga 3 baterii AAA
(NIEZAWARTE W ZESTAWIE)

WAŻNE
Nawet niesforne zwierzaczki miewają problemy 
z wypróżnianiem. Jeśli kuleczki w środku się zatną 
i króliczek przestanie zostawiać za sobą ślady, podnieś 
go i delikatnie nim potrząśnij. To powinno pomóc, by 
na nowo zaczęły się przemieszczać.
Używaj króliczka na twardych, gładkich powierzchniach. 
Nie stawiaj go na dywanach z długim włosiem, aby 
kółka nie uległy zablokowaniu.
Po każdej zabawie oczyszczaj kółka króliczka 
ze wszystkich nieczystości, które się 
zebrały (np. włosów).

Celem gry jest zebrać jak najwięcej 
bobków, nim zbiornik całkiem się 
opróżni i króliczek przestanie 
zostawiać za sobą ślady. 

Zbieraj wszystkie bobki za pomocą 
pęsety i umieszczaj je w woreczku. 
To nie takie proste, kiedy zostawia 
je w tylu różnych miejscach, prawda?

Każdy z graczy bierze pęsetę 
w wybranym przez siebie kolorze 
i jeden woreczek na kupki.

Otwórz klapkę zbiornika 
na grzbiecie króliczka i włóż 
do środka wszystkie kuleczki 
imitujące bobki (rys. D).

rys. D)

Aby zamontować/wymienić baterie, 
przesuń przełącznik na pozycję OFF. 
Otwórz za pomocą śrubokręta pokrywę 
komory na baterie, znajdującą się na 
spodzie zabawki, i włóż do środka 
3 nowe baterie AAA, zgodnie 
z zaprezentowaną polaryzacją. 
Przykręć z powrotem pokrywę.

Ten niesforny króliczek zostawia 
wszędzie kupki! Czy uda Ci się 
go dogonić i zebrać je wszystkie?

Montaż i wymiana baterii

Zagrajmy!

Kiedy króliczek przestanie kupkać, 
gra dobiega końca. Ten, kto zebrał 
najwięcej bobków do swojego 
woreczka, zostaje zwycięzcą!

Przesuń przełącznik na spodzie 
na pozycję 1 lub 2, postaw 
króliczka na twardej i gładkiej 
powierzchni i od razu udaj się 
w szalony pościg.

*Pamiętaj, aby zbierać królicze 
bobki za pomocą pęsety 
i za każdym razem umieszczać 
je w woreczku.

Umieszczanie kuleczek 
w zbiorniku króliczka

Pozostałe komponenty
opakowania

A: Do skrętów o dużym 
promieniu.
B: Do skrętów o małym 
promieniu. Za pomocą przełącznika 

na spodzie możesz nie tylko 
wyłączyć zabawkę, ale i ustawić 
poziom trudności gry.
    1. Króliczek będzie poruszał się wolno.
    2. Króliczek będzie poruszał się szybko.

 

Możesz regulować to, jak duże
zakręty będzie robił Twój króliczek. 
W tym celu obróć przednie koło  
na pozycję A lub B.

*Widok od tyłu.

*Woreczek 
na kupki

*Pęseta

DELIKATNIE
POTRZĄŚNIJ

5+5+ 2+2+

OSTRZEŻENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 3 lat, 
ze względu na drobne elementy łatwe do połknięcia – ryzyko udławienia. 
W przypadku połknięcia niezwłocznie skontaktować się z lekarzem. 
Nie wkładać kulek ani innych komponentów do ust ani nosa. Nie rzucać 
nimi w ludzi ani w zwierzęta. Należy zachować opakowanie, etykiety 
lub ulotki, na których zamieszczone są informacje o zabawce. Przed 
podaniem zabawki dziecku należy usunąć opakowanie i wszystkie 
plastikowe zaczepy. Kolory i kształty mogą się nieznacznie różnić 
od tych pokazanych na opakowaniu.

Nie likwidować ze stałymi odpadami miejskimi, lecz zbierać oddzielnie. 
Porzucenie lub niewłaściwe stosowanie substancji lub komponentów 
elektrycznych, które znajdują się w tym aparacie, może okazać się szkodliwe 
dla środowiska. Symbol, na którym widnieje „pojemnik na śmieci na kółkach, 
z czarną kreską u dołu” oznacza, że niniejszy aparat został wprowadzony 
do handlu po 13/08/05 r. i podlega obowiązkowi zróżnicowanego zbierania 
odpadów. Wszelkie nadużycia będą karane według prawa.    
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UWAGA:
Ze względu na małe części, zaleca się instalowanie i wymianę baterii wyłącznie przez osoby dorosłe.
• Nie należy mieszać baterii różnego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego ładowania, 
a także baterii nowych z używanymi. 
• Baterie muszą być włożone zgodnie z polaryzacją (+/-) zaprezentowaną w komorze na baterie. 
• Jeśli zabawka jest nieużywana przez dłuższy czas lub baterie się wyczerpały, należy je niezwłocznie usunąć, aby 
nie uszkodziły zabawki.
• Nie należy ładować baterii, które nie są do tego przeznaczone.
• Baterie przed ponownym ładowaniem należy bezwzględnie usunąć z zabawki. 
• Demontaż i ładowanie baterii powinny być wykonane przez osobę dorosłą lub pod nadzorem osoby dorosłej. 
• Nie wolno dopuścić do zwarcia na zaciskach. Nie rób spięcia.
• Nie należy zasilać zabawki za pomocą innych źródeł energii niż baterie alkaliczne.
• Zużyte baterie należy wyrzucić do specjalnie oznakowanego pojemnika.
• Nie wrzucać baterii do ognia, mogą eksplodować lub wyciec.
• Przed każdym użyciem należy sprawdzić czy produkt nie nosi śladów uszkodzenia elementów elektrycznych. 
W razie usterki, nie używać go do czasu naprawy. 

尺寸 : 297x210mm，100gsm書紙，印單面黑色

Wyprodukowano w Chinach

Producent:
Fotorama (Hong Kong) Limited
Room 15, 8/F., Peninsula Centre,
67 Mody Road, Tsimshatsui East
Hong Kong
Importer/Dystrybutor:
EPEE Polska sp. z o.o.
al. Bohaterów Warszawy 15-16
70-370 Szczecin
www.epee.pl

WIEKWIEK GRACZYGRACZY

INSTRUKCJA


