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« Gracz moze przesunqc swoj obiekt o jedno pole Jn K Gnnc

nizej, jesli nie powiedziat/nie zrobit tego, co jest
napisane w gornej czesci karty ,,Jestes stary, jesli”.
Jezeli do przeczytania tej instrukcji musiates

zatozy¢ okulary, gre rozpoczynasz od drugiego
pola.
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* Jesli masz swoje pomysty na teksty do kart, you R E
napisz do nas lub wrzu¢ propozycje na social

media. By¢ moze wtgczymy je do gry!
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Gracze: 2-6

S ARta o ZNACINIKOW Zawartosc: 150 kart z pf)o!pisami,
LAl WYNIKOW GRACZY 1 karta wynikéw,

6 znacznikéw graczy
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YOU'RE GETTING OLD

Czy kiedykolwiek scrollowates liste top 100 Spotify

i zastanawiates sie, kim do diabta sq I'I
ci wszyscy ludzie? Jesli tak, mamy zte wiesci.....
Starzejesz sie.

Ale sq tez dobre wiesci. To, Ze sie starzejesz, daje
Ci mozliwos¢ zagrania w fantastyczng gre

i zdiagnozowania swojego prawdziwego
mentalnego wieku. Bo wiek to nie cyfry, ale stan
umystu.

CEL GRY

Znalezienie sig jak najnizej na karcie wynikow.
Oznacza to, ze mentalnie jestes mtody!

ZAGR4AJMmn

Przed rozpoczeciem gry kazdy z graczy
umieszcza swoj znacznik gry w polu numer 1 na
karcie wynikow.

ol

-l Gre rozpoczyna najstarszy gracz, ktéry
wybiera karte i czyta na gtos tekst z gornej
czesci karty ,,Jestes stary, jesli”..

2 Kazdy gracz, ktéry powiedziat lub zrobit to, co
jest napisane na karcie, musi przesung¢ swdj
znacznik o jedno pole w gore.

Nastepnie najstarszy gracz odczytuje na
gtos tekst z dolnej czesci karty ,,Jestes
mtody, jesli”

Kazdy gracz, ktéry powiedziat lub zrobit to,

co jest napisane na karcie, albo jest w stanie
odpowiedzie¢ na polecenie z karty, przesuwa
swdj znacznik z powrotem na nizsze pole.

5 Kontynuujcie wybieranie kart w kazdej

rundzie. Kazdy z graczy po kolei czyta teksty
z karty, az do momentu, gdy ktérys z graczy
dotrze do najwyzszego pola. Nastepnie
mozecie rozpoczqg¢ nowq runde.

WYGRANA

Pierwszy gracz, ktéry dotrze do najwyzszego
pola, przegrywa. Gdy to sie stanie, gracz ktérego
znacznik znajduje sie na najnizszym polu
wygrywa gre i czerpie satysfakcje z wiedzy,

ze jest najmtodszy (mentalnie) z catej ekipy.
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