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Komora na baterie

MONTAZ | WYMIANA BATERII:

Platforma wymaga 3 baterii AAA/LRO3.
Baterie zawarte w zestawie stuzg wytgcznie do
celéw demonstracyjnych i przed pierwszym
uzyciem nalezy wymienic je na nowe.

Otwdrz za pomoca Srubokreta drzwiczki komory na
baterie, umieszczonej na spodzie platformy. Wiéz do
$rodka trzy nowe baterie zgodnie z zaprezentowang
polaryzacja. Dla bezpieczerstwa dzieci, przykrec z powrotem
drzwiczki.

UWAGA:

Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane baterii wytacznie
przez osoby doroste. Nie nalezy mieszac baterii réznego typu, np. jednorazowych
i baterii do ponownego tadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi. Baterie musza
by¢ wtozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowana w komorze na baterie. Jesli zabawka
jest nieuzywana przez diuzszy czas lub baterie sie wyczerpaty, nalezy je niezwtocznie usuna¢, aby
nie uszkodzity zabawki. Nie nalezy tadowac baterii, ktdre nie sa do tego przeznaczone. Baterie przed
ponownym tadowaniem nalezy bezwzglednie usunac z zabawki. Demontaz i fadowanie baterii powinny by¢
wykonane przez osobe dorosta lub pod nadzorem osoby dorostej. Nie wolno dopuscic¢ do zwarcia na zaciskach. Nie
réb spiecia. Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomoca innych Zrodet energii niz baterie alkaliczne. Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢
do specjalnie oznakowanego pojemnika. Nie wrzucac baterii do ognia, moga eksplodowac lub wyciec. Przed kazdym uzyciem nalezy
sprawdzi¢ czy produkt nie nosi sladow uszkodzenia elementdw elektrycznych. W razie usterki, nie uzywac¢ go do czasu naprawy.

oddzielnie. Porzucenie lub niewfasciwe stosowanie substancji
lub komponentéw elektrycznych, ktére znajduja sie w tym
aparacie, moze okazac sie szkodliwe dla $rodowiska. Symbol, na
ktorym widnieje ,pojemnik na $mieci na kétkach, z czarng kreska

DODATKOWE SRODKI BEZPIECZENSTWA: E Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢

+ Przechowuj produkt w suchym miejscu.
- Nie narazaj produktu na dziatanie Swiatla stonecznego oraz innych zrodet

Clep{a. ) u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony do
+Nie demontuj produktu. handlu po 13/08/05 r.i podlega obowiazkowi zréznicowanego
- Uwazaj, aby produkt nie uderzat o twarde powierzchnie. zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug

+ Utrzymuj produkt w czystosci, przecierajac go lekko wilgotna $ciereczka. prawa.

- Wyjmij baterie, jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas.

) @ OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3
V\/yprodukovvano w Chinach c € lat, ze wzgledu na drobne elementy tatwe do potkniecia -

Numer produktu: EP60438 yzyko udiawienia
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8+ 2-4 GRACZY 15 MIN




CELGRY

Wymieniaj jak najwiecej rzeczy z podanych kategorii. Mys| strategicznie i podejmuj
ryzyko! Po 10 rundach wygra gracz z najwieksza liczbg punktdw.

PUATFORMAIDOIGRY]

Aby uruchomi¢ platforme, przesun przetacznik na jej spodzie na
jeden z dwdch trybdw: JUNIOR lub RODZINNY. Poziom trudnosci
zalezy od wybranego trybu. Aby wytaczy¢ platforme, przesun
przetacznik na pozycje OFF. Jedli platforma pozostanie
nieuzywana przez dtuzszy czas, wytaczy sie automatycznie.

Aby dostosowal gtosnos¢, najpierw zatrzymaj gre (sprawdz
sekcje WSKAZOWKI). Nastepnie nacis$nij czerwony przycisk, aby
Sciszy¢ dZwiek, lub z4tty, aby go zgtosnic.

DOBRA\WIADOMOSC!

Nie musisz czytac instrukcji - mozesz od razu rozpoczac gre!

Wirtualny Prowadzacy zadba o wszystko: wyttumaczy zasady, zliczy punkty i skomentuje
rozgrywke. Proste, prawda?

Jesli jednak lubisz znac wszystkie szczegoty - czytaj dalej. | nie pomijaj sekcji ze
WSKAZOWKAMI - mozesz tam znalez¢ kilka trikdw, ktdrych Wirtualny Prowadzacy

Ci nie zdradzi!
PRZYGOTOWANIE DO GRY,

Gra przeznaczona jest dla 2 do 4 graczy. Aby wzig¢ w niej udziat,

musisz wybrac kolor i nacisna¢ odpowiadajacy mu przycisk na
platformie. Kolor zaswieci sie, potwierdzajac Twoja

rejestracje. Jesli nacisniesz go ponownie, bedzie to znak, ze

chcesz sie wycofac.

Gdy wszyscy gracze beda juz gotowi i wcisng swoje

kolory, Wirtualny Prowadzacy wyjasni

podstawowe zasady, po czym rozpocznie

sie pierwsza runda.

JAKIGRAG;

Wirtualny Prowadzacy ogtasza kategorie.
Teraz rozpoczyna sie licytacja. Naciskaj swdj kolor tyle razy, ile rzeczy pasujacych do
podanej kategorii potrafisz wymieni¢. Licznik startuje od 0. Mysl taktycznie, bo
pozostali gracze beda starali sie Cie przebic.

Przyktad:

Czerwony Gracz uwaza, ze potrafi wymieni¢ 5 odpowiedzi i naciska swoj przycisk 5 razy.
Fioletowy Gracz zna 8 odpowiedzi, wiec naciska swoj przycisk 3 razy, aby podbic stawke do 8.
Licytacja trwa do momentu, w ktérym Zaden z graczy nie zdecyduje sie na kolejne podbicie.
Jesli wygrates licytacje, bedziesz musiat wymieni¢ wszystkie zadeklarowane odpowiedzi,
zeby zdoby¢ punkty. Jesli Cie sie to nie uda, punkty powedruja do pozostatych!

Po uptywie czasu (lub gdy skorfczysz i wcisniesz swoj kolor), pozostali gracze beda musieli
zatwierdzi¢ lub odrzuci¢ Twoje odpowiedzi poprzez wybdr na platformie & lub 2¢ :

v Wszystkie odpowiedzi sa poprawne? - Zdobywasz tyle punktdw, ile odpowiedzi wymienites.
X Co najmniej jedna odpowiedz byta btedna? - Punkty zdobywaja pozostali gracze.
W przypadku remisu po 10 rundach, Wirtualny Prowadzacy poda kategorie rozstrzygajaca.
Gre wygra osoba, ktéra na koniec zdobedzie najwiecej punktéw!

WSKAZOWKI

ZATRZYMAJ GRE: Rozgrywke mozna zatrzymaé w dowolnym momencie, wciskajac
jednoczednie &/ i

Aby ja wznowi¢, nacisnijdowolny przycisk na platformie. Wirtualny Prowadzacy powtdrzy
kategorie lub zasady, w zaleznosci od momentu, w ktérym przerwano zabawe.

POWTORZ KATEGORIE: Jedli z jakiego$ powodu przegapisz temat kategorii,
szybko naciénij dwa razy &/, by Wirtualny Prowadzacy wstrzymat
odliczanie i go powtdrzyt. Gra wznowi sie automatycznie.

SPRAWDZ AKTUALNE WYNIKI: Wirtualny Prowadzacy ogtasza wyniki
automatycznie po rundzie 5 lub od 3 rundy, jesli gracze chcieli je
poznac wczesniej. Wyniki mozna odstucha¢ w dowolnym momencie,
przytrzymujac przyciski o i 3¢ przez 2 sekundy.

NAPRAW BtAD: Jesli w trakcie licytacji przez przypadek
podbijesz stawke, mozesz dwukrotnie wcisna¢ I , aby
wycofac sie i anulowa¢ zmiane. Odliczanie bedzie
kontynuowane od poprzedniej najwyzszej
liczby zadeklarowanych odpowiedzi.



