


ZWYCIESTWO 1 ZAKO \CZENIE GRY

Gra wytaczy sie automatycznie po 90 sekundach.
Wygrywa gracz, ktéremu udato sie trafi¢ przeciwnika 5 razy przed uptywem czasu. Jesli nikomu sie to nie udato, wygrywa
gracz, ktéremu zostato najwiecej zy¢.

Uwaga:

* Nie strzelaj w odlegtosci mniejszej niz 1 metr od innego gracza. Jesli jestescie zbyt blisko, odsuricie sie od siebie
i wznéwcie zabawe.

 Nie zakrywaj czujnika podczas gry. Czujnik powinien by¢ caty czas odkryty.

© Badz ostrozny podczas gry. Unikaj kontaktu fizycznego.

® Przed rozpoczeciem nowej gry nalezy zsynchronizowac maski.

Instalacja baterii (pod nadzorem dorostych)

1. Za pomocg $rubokreta zdejmij pokrywe baterii.

2. Zainstaluj 2 nowe baterie AAA. Upewnij sie, ze korice ,+"i,-" s3 wiozone prawidtowo, zgodnie z oznaczeniem
na komorze (patrz rys. ponizej).

3. Zatéz pokrywe baterii. Nie dokrecaj Sruby zbyt mocno.

4. Powtérz powyzsze kroki dla drugiej maski.

N

Montaz i wymiana baterii

® Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane baterii
wyfacznie przez osoby doroste.

 Nie nalezy mieszac baterii réznego typu, np. jednorazowych i baterii
do ponownego fadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi.

® Baterie musza by¢ wtozone zgodnie z polaryzacja (+/-) zaprezentowana
w komorze na baterie.

o Jesli zabawka jest nieuzywana przez dtuzszy czas lub baterie sie
wyczerpaty, nalezy je niezwtocznie usuna¢, aby nie uszkodzity zabawki.

* Nie nalezy tadowac baterii, ktore nie sg do tego przeznaczone.

e Baterie przed ponownym fadowaniem nalezy bezwzglednie usunaé
z zabawki.

® Demontaz i fadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe
dorosta lub pod nadzorem osoby doroste;j.

© Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie réb spiecia.

* Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomocg innych Zrédet energii niz baterie

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat ze wzgledu na drobne elementy fatwe do potkniecia — ryzyko

udtawienia. Zabawka zawiera $wiatlo typu LED. Zabawka emituje promienie podczerwone imitujgce laser — sg one niewidoczne.

Kolory i ksztatty moga sie nieznacznie rézni¢ od tych pokazanych na opakowaniu. Nalezy zachowa¢ opakowanie, etykiety lub ulotki,

na ktorych zamieszczone sg informacje o produkcie.
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MEGABLEU

PRZYGOTUJ SIE NA KOSMICZNE STARCIE!

ZASADY ERY 2 graczy, wiek 6+

ZAWARTOS( a3
>

e 2 elektroniczne maski*
e 2 elastyczne opaski

e 4 klamry

e 8 regulatoréw dtugosci (2x2 mate, 2x2 duze)
e zasady gry

*Wymagane 4 baterie AAA (niezawarte w zestawie).

CEL GRY

Strzelaj w kierunku maski przeciwnika, tak, aby wytaczy¢ wszystkie 5 diod LED.
Wazne: kolorowe promienie na obrazku stuza wytacznie celom ilustracyjnym.
Promien podczerwieni z maski jest niewidoczny. Nie jest to wada produktu.

PRZYGOTOWANIE MASKI

1. wez2 regulatory w tym samym rozmiarze i wtéz je po Y. Uzyj klamr, aby wyregulowa¢ dtugos¢ opaski.
bokach maski, tak, aby dopasowac maske do twarzy.

3. Przetéz opaske przez otwory z boku maski. 6. zatoz maske i wyreguluj opaske, aby dopasowac ja
do twarzy.




Przycisk on/off

Obudowa
| baterii

Czujnik Wyswietlacz
5 diod LED przetadowywania
©
©
©
) L
Wyswietlacz Gtosnik

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Wyznacz obszar gry. Najlepiej wybra¢ miejsce,
w ktérym mozesz sie schowac lub skradac.

Uwaga! Maksymalna odlegtos¢ strzatu wynosi 10
metréw. Aby zoptymalizowaé zasieg powinienes:

- gra¢ w domu

- uzywac nowych baterii

- unikac ostrego swiatta stonecznego

2. Wiaczcie obie maski i przytrzymajcie je przodem do
siebie. Mtodszy z graczy naciska spust na swojej masce,
aby rozpocza¢ synchronizacje masek. To bardzo wazny
krok: wszystkie diody LED zaczng migaé, a maska
wyda dzwigk. Nastepnie wszystkie diody LED wytacza
sie na chwile. Kiedy wszystkie 6 diod znowu sie wtaczy
i ustyszycie muzyke - to znak, ze gra sie rozpoczeta.
Uwaga:

e Maska przetaczy sie w tryb czuwania, jesli
synchronizacja nie powiedzie sie¢ w ciggu 15 sekund.
Aby ponownie wigczy¢ maske, nacisnij spust.

* Maski musza by¢ zsynchronizowane przed kazda gra.



PRZEBIEG GRY

1. Namierz swojego przeciwnika. Gdy znajdzie sie Yz kazdym razem, gdy gracz zostanie trafiony ustyszysz
w zasiegu Twojego wzroku (w wyswietlaczu), wyceluj dzwiek eksplozji i jedna z diod LED na masce wylaczy sie:
w jego maske. gracz stracit jedno zycie.

Utrata 1 zycia
2. Nacisnij spust, ktry wyemituje niewidzialna wiazke
lasera w podczerwieni wraz z dzwiekiem.

Gdy uslyszysz dzwiek strzatu, oznacza to, ze trafites. 5. Alarm zostanie uruchomiony, jesli graczowi pozostato
Jedna z diod LED na masce przeciwnika wytgczy sie. tylko jedno zycie.

Zostato tylko 1 zycie

6. Kiedy gracz zostanie trafiony 5 razy, traci wszystkie zycia.
Zgasna wszystkie diody LED, ustyszysz dzwiek rozbrajania,
a wyswietlacz sie wylaczy. To oznacza przegrana gre.
Uwaga:
* Wynik bedzie widoczny przez 60 sekund, zanim maska
3. Zanimoddasz kolejny strzat, maskazostanie przefadowana. przefaczy sie w tryb czuwania.
Zajmie to 5 sekund: ustyszysz 3 sygnaty dzwiekowe, adioda e Zwyciezca ustyszy dzwiek wygranej ze swojej maski.
LED na wyswietlaczu przetadowania zacznie migac¢. Schowaj
sie, aby przeciwnik Cie nie zobaczyt.

Poczekaj, az
dioda LED
przestanie

migacé.




