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Umiesc¢ 3 nowe baterie AA/R6 z zachowaniem prawidtowej biegunowosci (,+” i ,—") w urzadzeniu.
Przycisk ON/OFF znajduje sie na spodzie gry.

Wybierz tryb gry:

- Rodzinny (7+) - dla poczatkujgcych graczy & &

- Mtodziez i dorosli (14+) — dla zaawansowanych graczy & )

Aby rozpocza¢ rozgrywke, wybierz jeden z trybow.

Aby wytgczy¢ gre, przesun przycisk ON/OFF w pozycje OFF. — OFF
Jesli zapomnisz wytgczy¢ urzadzenie, po kilku minutach — PLAY 14+ @ @
przejdzie ono w tryb czuwania. Aby je ponownie wigczy¢, przesun —DEMO

przycisk ON/OFF do pozycji OFF, a nastepnie z powrotem na
jedng z dwoch pozycji ON (PLAY 7+ lub PLAY 14+).

~PLAY 7+ ® &

GLOWNY SEDZIA

,Pitka nozna to nie matematyka” — powiedziat niegdys francuski pitkarz Luis Fernandez, i to jego
filozofie podzielamy. Abys madgt skupi¢ sie wylgcznie na meczu, role prowadzacego przejmuje
Mistrz Gry — przypomina zasady, liczy punkty, ogtasza wyniki i komentuje rozgrywke. Od czasu
do czasu dorzuci tez kilka blyskotliwych uwag — zupetnie jak komentator sportowy podczas
prawdziwego meczu.

Kazdy dobry pitkarz ma w zanadrzu kilka trikdw — na koncu tej instrukcji znajdziesz kilka porad,
ktére pomogg Ci zyska¢ przewage w rozgrywce i trafi¢ prosto do bramki!

GRAJ DLA SWOICH BARW

Wybierz kolor! Aby wybrac¢ kolor nacisnij przycisk (buzzer), ktéry mu odpowiada.
Gdy wszyscy gracze dokonajg wyboru, nacisnij Srodkowy przycisk @ aby rozpoczac¢ gre.

CEL GRY

FANZONE to nie test umiejetnosci pitkarskich — tu liczy sie Twoja wiedza o pitce noznej!

Mistrz Gry przedstawi Ci informacje o tematyce pitkarskiej. Twoim zadaniem jest odgadnaé, czy
dane zdanie jest prawdziwe czy falszywe. Jak w prawdziwym meczu — liczy sie refleks!
Pierwszy gracz, ktory nacisnie swoj przycisk, odpowiada wybierajgc @ lub ® .

Po kilku sekundach Mistrz Gry poda prawidtowg odpowiedz.
Ale uwaga: jesli nacisniesz przycisk przed gwizdkiem Mistrza Gry, Twoja odpowiedz nie zostanie
uznana!

Vygrywa gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 20 punktéw.

STRZEL GOLA

Odpowiesz poprawnie — zdobywasz punkt! Jesli sie pomylisz, wszyscy Twoi przeciwnicy dostajg
punkt. Prosciej sie nie da, prawda?

PRZYDATNE WSKAZOWKI

WCISNIJ PAUZE: Mozesz wstrzymaé gre, jesli na przyktad wujek Janusz zacznie opowiadaé
historie o tym, jak widziat ostatniego gola Pelego w telewizji. Wystarczy, ze nacisniesz
jednoczesnie przyciski () i (X). Aby wznowi¢ gre, ponownie naci$nij oba przyciski w tym
samym czasie.

POWTORZ PYTANIE: Kibice pitkarscy potrafig byé gto$ni, wiec czasem mozesz nie ustyszeé, co
mowi Mistrz Gry. Na szczescie mozesz poprosic¢, by powtdrzyt pytanie — nacisnij jak najszybciej
przycisk @ dwa razy. Musisz jednak by¢ szybki! Jesli ktory$ z graczy w tym czasie nacisnie
swoj buzzer, Mistrz Gry nie bedzie mogt powtorzy¢ pytania.

NIECH ZYJE LIDER: Przed kazdym pytaniem przycisk gracza z najwieksza liczba punktow
zapali sie¢ na chwile, pokazujgc, kto prowadzi. JeSli inny gracz odbierze mu prowadzenie,
zaswieci sie jego przycisk — doskonata okazja do matej celebrac;i!

TABLICA WYNIKOW: Gdy ktérys z graczy zdobedzie 10 punktéw, gra jest na pétmetku. Mistrz
Gry odczyta wtedy wyniki wszystkich graczy. Jesli nie mozesz sie doczekac, aby poznac¢ wyniki
wczesniej, przytrzymaj przyciski () i (X) przez 3 sekundy. Aby wrdci¢ do gry, wystarczy
nacisng¢ przycisk dowolnego gracza.

ZA SZYBKO! Gramy fair — ale zdarzajg sie gracze, ktérzy mowig poza kolejnoscig. Jesli chcesz
odpowiedziec, ale ktos Cie ubiegnie i przez to stracisz punkty, mozesz anulowac jego odpowiedz,
naciskajgc przycisk ® dwa razy szybko, zanim Mistrz Gry zdgzy zadac kolejne pytanie. Wtedy
Mistrz Gry pominie tamtg odpowiedz i zada to samo pytanie ponownie — dajgc Ci szanse
powtdrzenia odpowiedzi.

BRZMI ZNAJOMO: Mistrz Gry to prawdziwy wielozadaniowiec — czyta pytania, pilnuje zasad i
wynikow. Jesli jednak znasz juz reguty i chcesz, by przeszedt od razu do rozgrywki, mozesz go
Luciszy¢”, naciskajac dowolny przycisk w trakcie jego wypowiedzi.

DOGRYWKA - RZUTY KARNE: Jesli na koniec gry dwéch lub wiecej graczy ma tyle samo
punktéw, czeka Was pojedynek w rzutach karnych! Mistrz Gry zadaje kolejne pytania, do
momentu az jeden z graczy poda prawidtowg odpowiedz. Opanuj emocije i siegnij po zwycigstwo!




