Zawartos¢é

62 dwustronne karty PYTAN (czyli 124 pytania), 18 kartA, Bi C,
1 karta z zasadami gry.

Przygotowanie gry
1. Rozdaj kazdemu graczowi po jedne] karcie A, B i C.
2. Pozostale karty A, B i C odtoz do pudetka.

3. Potasuj karty PYTAN, a nastepnie uldz je w stos na
srodku stotu.

Przebieg gry

1. Najmtodszy gracz rozpoczyna gre jako Mistrz Gry. To
on zadaje pierwsze pytanie, upewniajac sie, Ze nikt
z pozostatych graczy nie widzi treSci karty. Sam tez nie moze
udzielic odpowiedzi na zadane pytanie.

2. Mistrz Gry rozpoczyna rozgrywke dobierajac karte PYTAN
| odwracajgc Ja, aby przeczytac strone, kiora byla zakryta.
Nastepnie podaje kolejnos¢ sortowania wskazang w lewym
gémym rogu karty (rosngco, malejaco lub chronologicznie),
odczytuje pytanie i odpowiedzi A, B oraz C.

3. Zadaniem graczy jest ulozyC swoje karty A, B i C, ustawiajac
je w takiej kolejnosci, jaka ich zdaniem jest prawidlowa.

Uwaga! Karty musza byc¢ zakryte, by nikt nie widziat Waszych
odpowiedzi!
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4. Gdy gracze beda gotowi, wszyscy jednoczesnie odkrywaja

swoje karty

5. Mistrz Gry oglasza prawidiowg kolejnosc:

- Jesli zaden z graczy nie ulozyl poprawnej kolejnosci, karta
PYTAN zostaje odrzucona i pozostaje odkryta na stole
(strong przeczytana).

- Jesli tylko jeden gracz utozyt poprawng kolejnosc, zdobywa

karte PYTAN.

- Jesli kilku graczy ulozylo poprawng kolejnosé, Mistrz
Gnr prosi o podanie prawidlowych odpowiedzi. Karte
PYTAN zdobywa gracz, ktory wskazat poprawne
odpowiedzi (A, B i G% lub najbardziej sig do nich zblizyt
(najpierw pordwnywana jest odpowiedz A, nastepnie B — jesli
A sq identyczne, a potem C - jesli B réwmei sq identyczne).
W przypadku catkowitego remisu karta PYTAN zostaje
odrzucona | pozostaje odkryta (strong przeczytana).

6. Gracz siedzacy po lewej stronie staje sie nowym Mistrzem

Gry | odczytuje kolejng karte zgodnie z punktem 2. Gracze
wykonujg swoje ruchy kolejno, zgodnie z ruchem wskazowek
Zegara.

7. Gdy stos do dobierania zostanie wyczerpany, odrzucone karty

tworza nowy stos do gry, a Mistrz Gry odczytuje karte, kiora
byta zakryta.

Zwyciezca

Pierwszy gracz, ktory zdobedzie 5 kart PYTAN, wygrywa gre!
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